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LUS JAMAIS SEUL 



POD, c'est le must du mode multijoueur. Defiez jusqu'a 
7 autres concurrents : 2 joueurs sur un PC en ecran 
splitte, 4 par link et jusqu'a 8 en reseau, modem ou 
sur internet*. Internet ? Parlons-en : vous pourrez 
telecharger les courses fantomes de concurrents du 
bout du monde, des nouveaux circuits tous les 1 5 jours 
et des voitures inedites tous les mois. Pret a relever le 
defi ? Choisissez un des 8 bolides mis a votre disposi- 
tion et customisez-le selon votre style de conduite. Et 
c'est parti pour la course la plus explosive de votre vie. 
Parcourez a plus de 300 km/h, 16 circuits en 3D 
temps reel truffes d'embuches et de raccourcis. 
Prenez garde a ne pas vous laisser hypnotiser par la 



fluidite et les graphismes epoustoufflants en 35 000 
couleurs ou par la bande en Dolby™ Surround** ! 
POD est le jeu le plus rapide jamais vu sur PC : 32 
images/seconde, 60 images avec un accelerateur de 
carte graphique. Une partie se joue en ce moment 
meme quelque part sur internet, alors n'attendez pas 
que votre pizza refroidisse : telechargez des mainte- 
nant le shareware de POD sur le site Ubi Soft 
http://www.ubisoft.fr. lis vous attendent.... 



'' Avec la tcchnologie MMX"* ou un 

1997 Ubi Soft Entertainment, Dolby and double-D 
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Cyoique avec Theme Hospital (V.F.). 
epique avec Flying Corps, rustique 
avec Redneck Rampage... avec les 
demos Gen4, choisissez votre 
«ique»en... 
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COURRIER 



LeTeignard n'aime pasleprintemps, 
pas plus que 1'ete ou 1'automne 
d'ailleurs. II attend done 1'hiver avec 
impatience, tout ce qui est froid et 
moil I'encbante. 
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ABONNEMENT 



Entre POD et Missions Taiga, vous 
n'avez ce mois-ci que l'eiflbarras du 
choix. Bien sur. il faudra vous abon- 
ner. mais bon on n'a rien sans rien 
(comme disait ma grand-mere). 
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Ce mois-ci. quelques poissons d'avril 
se sont subrepticement glisses dans 
les news. Si eela vous amuse, vous 
pouvez ioujours partir a la peche. 
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PREVIEWS 



Dix previews et deux work in pro- 
gress, bref, douze articles de fond sur 
les jeux qu'il est urgent d'attendre. 
Enorme ! 
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REPORTAGE 



Tout ce que vous vouliez savoir sur 
les prochainsjeux Eidos. et en parti- 
culierceux de 3D Realms, se trouve 
ici... et nulle part ailleurs. 
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Activision 

L'editeur americain frappe 

et fort. Entre leur wargame 

Dark Reign, Hexen 2 et 

NetStorm, un etonnant 

concept de jeu sur Internet, 

I'annee risque de nous 

reserver bien des surprises. 



Cette societe nous 
prepare un ete aux 
petits oignons, avec 
Conquest Earth qui 
risque de faire trembler 
Alerte Rouge. Mais aussi 
avec Shadow Warrior et 
Blood, dignes 
successeurs de Duke 3D. 





Redneck 

Bienvenue chezles 
cousins bouseux de 
Duke Nukem I Ala 
recherche de votre 
cochon favori, vous 
allez pouvoir 
etancher votre soif 
de tripaille, de poules 
ecrabouillees et 
d'alcoolfrelate. 



LES TESTS 


■ Titanic 
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■ Comanche 3 
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■ MDK 
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■ Kick Off 97 


P. 150 


■ Missions Taiga 
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■ Magic the Gathering 
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■ Overthe Reich 
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■ Banzai Bug 
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■ Scarab 
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■ Sim Golf 
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■ Touche-Coule 
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Commanche3 

Novalogic reprend la Chevauchee 

des Walkyries et enfonce le clou 

avec ce nouveau simulateur. 

La tendance et au photorealjsme et 

au jeu en reseau ebouriffant I 





ass 
Titanic 

Lepaquebot 
mythique refait 
surface. Juste le 
temps qu'ilfaut 
poursauverle 
monde. Une 
superbeaventure 
evoluant dans des 
decors magnifiques 
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Avec Titanic au debut de la partie 
« tests » et Touche-Coule a la fin, 
Gen4 donne presque dans le magazi- 
ne a theme. 
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TESTS HARD 



En dehors du processeur et de !a car- 
te graphique, on oublie sotivent que 
le disque dur ultervient egalemenl 
dans les performances d'un PC. Dos- 
sier immediat ! 
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Et non ce n'est pas 
un enieme clone de 
Warcraft 2. Rising Lands 
estun wargame en 
temps reel tres 
prometteur qui risque 
de vous etonner. 



SOLUCES 



La soluce integrate de Tomb Raider 
surle poster Gen4... monstrueux ! 
Mais egalemenl la seconde partie de 
Timelapse... minimaliste. 
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Plus de 100 mouvements 

d'arts martioux, 1300 lieux en 3D ' 

li explorer, 5 motides hostile* I 

tin jeu de combat /aventute ires ■ 

novatevr a detouvrir 

en urgence. 





Phantasmagi 

apmzle of flesh, est le volet suivant de la serie. line hisfoire complexe 
el iosciiionte baignee d'horreur psycholegigoe, centrie stir la hlle 
el la redemption d'une identite brisee. Des hemes de jevx de lerreurs 
/ el de plaistrs roff'mes 



Purleiden 

I'avenlure dan; un monde 
medieval, In oil ks frahisans, ks complots et les alliances font ion 
menage, ivec ce 2" volet de la tego Betrayal, etamhez voire saitde 
combats, de strategie et surtnut de tresors II 







tin extraordinaire jeu &g3Bx2£XS£_ 
ie role hose sur la serie Donjons S Dragons. Grace aux innovations technotogiques \ 
inks que des combats en 3D temps reel et one option multihueurs 
Birthright reinveale ie jeu de rotes et i'oventure hnlastique. Bienvenue dans 
■ Is monde de Cerilia. Voos ienez enire vos mains le destin et I'histoire de ce psupk ■ 





500 jeux offerts par 

Micromania et ses Partenaires 

sefete! 






la reference en motiere de simulation 
d'hekoptete ! tin motew d'alfichage ultra 
realisie- qui presents en lemps reef des 
pay sages en 3D el petmet me experience 
interactive unique poor fe joueur. 



I realists que k port ao casque 
I aevrait etre obligoloire ! Pilolez i 
\e puissance de 700 chevaux, loncez dam un virage a 
2S0km/h, itslnlkz-vous av volant de Unseat Racing 2 : puissance, action 
reatisme, Vitesse son/ a voire programme I 
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De nombreux privileges avec la Megacarte 
. e) 5% de remise" sur des prix canons ! 

" Snuf m ks (onse/es - Remise ditferet sous forme de ban de /eduction de SO F 
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500 jeux PlayStation, Saturn ou PC CDRom 
du catalogue Micromania offerts aux plus 
de 500 000 porteurs de la Megacarte par 
Micromania et ses Partenaires ! 



AU 30 AVRIL 97. 



Cheque semaine 2 gagnemts seront tires au 
magasin et gagneront 1 jeu de lew choix. 

•An 31 Janvier W7MR0MHIn camplail plus & 500000 Megacortes I 



3615 MICROMANIA 
Tout le catalogue des |eux 

(1 ,29 F. la minute) 
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• Micromania les Anodes 
•Micromania WHieK-en-Biere 




Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



"M US ARCADES 

rcial Les Arcades 



LES MICROMANIA 

net MICROMANIA \umnunuiA ntur roiur una 



93606 NOISYU-GRAND 



VILLIERS-EN-BIERE 

Centre Commercial Carrefour 
77190 VttUERS-EN-BIERE [WW; 



MICROMANIA BVD DES ITALIENS MICROMANIA PARINOR 



et RER Opera - Tel. 01 40 1 5 93 1 P~ 
MICROMANIA MONTPARNASSE 

1 26, rue de Rennes - 75006 Paris 
Metro Montparnasse ou Saint-Placide 
Tel. 01 45490707 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue des Pirouettes - Niveau -2 
Mo & RER Les Holies - Entree Porte Lescaut 
75001 Paris -Tel. 01 45 08 15 78 

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 



MICROMANIA LES UUS 2 

Centre Ccial Les Ulis 2 -Tel. 01 69290499 
MICROMANIA EVRY 2 



ntre Ccial Evry 2 - Tel. 01 60 77 74 02 
MICROMANIA ROSNY 2 



MICROMANIA BELIE EPINE 

Centre Ccial Belle Epine ■ Niveau Bas 

9456 1 Thiols ■ Tel. 0146 873071 

Mo Villejuif Terminus ■ Bus J8S/285 

MS C Cholsy ■ Bus WM Belle Epine NEW 



[micromania cercy 

c»d« <*.:.i r^u J.r i c..k.; nDC 



I Niveau Bas • Face Go Sport j N£W | 



MICROMANIA ST-QUENTIN 

Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines 
Face Carrefour ■ Tel. 1 30 43 25 23 
78000 St-Qventin-en-Yvelines NEW 



MICROMANIA CRETEIL 

Centre Ccial Crete// Soleil : Niveau Haul 

Entree Metro- 94016 CRETEIL rijSji 

Tel. 01 43 77 24 11 IBS' 



| Tel. 1 34 24 88 8 1 - 95000 CERGY | |Wo Cretwl-Preferture ■ Bus I I7/H1/I0WM 
MICROMANIA CAP 3000 MICROMANIA LILLE V2 



Tel. 0493 1461 47 



Centre CommerciarRosny 2 - 9c 
Tel. 01 48 54 73 07 
MICROMANIA VELIZY 2 



3110 Rosny MICROMANIA NICE-ETOILE 



Centre Commercial Villeneuvs 
59650 Lille -Tel. 03 20 05 57 58 

MICROMANIA STRASBOURG 



urq- Tel. 03 88 32 60 70 



Mo George 5 - RER Chorles-de-Gau ' r ' 
Tel. 01 42 56 04 13 
MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial Les 4 Temps 
Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 
Metro S. RER La Defense - Tel. 01 47 73 53 23 



Tel. 01 34 65 32 91 
MICROMANIA MO NTPELLIER 

Centre Ccial Le Polygone - Niveau Hau' 



MICROMANIA ORAND-VAR 

Centre Commercial Grand-Var Sud 
831 60 La Volelte-du-Var - Tel. 04 94 75 32 30 



T Tel. 04 93 62 01 14 

MICROM ANIA LYON-LA-PART-DIEU 
iONTPELLIER Centre Commercial La Part Dieu ■ Niveau 1 

one -Niveau Haul 69003 Lyon • Tel. 04 78 60 78 82 

el 04 67 20 14 57 MICROMANIA EURALILLE 

RAND-VAR Centre Commercial Euralilie 



i9777 Lille - Tel. 03 20 55 72 72 



VENTE PAR CORPJSPONDANCE 

BP 009 -06901 SOPHIA-.... 
Tel. 04 92 94 36 00 
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► Gen4 Live en direct ! 4 



Ce mois-ci les demos 

jouables font la part 

belle aux doom-likes 

avec Exhumed et 

surtout Redneck 

Rampage, sans 

compter la demo 

video de Blood. 

A noter egalement 

la demo francaise de 

Theme Hospital, 

jeupharedu 

dernier numero. 



GEN 4 




1-L' Interface 

Premiere precision : elle est 
identique pour Gen4.exe et 
Tvcd.exe. Ensuite elle a ete mo- 
difiee pour vous permettre d'ac- 
cederau plus viteaumenujeu. 
II vous suffit maintenant de cli- 
que!" sur Ficone Menu pour 
vous retrouvep 
sur la page consa- 
cree aux demos 
jouables. Pour 
quitter Gen4.exe, 
vous devrez cli- 
quer une fois sur 
Quitter, puis cli- 
quer sur la fleche 
de droite jusqu'a 
ce qu'elle devien- 
ne toute rouge 
avant de seiec- 
tionner a nouveau 



Motion Pixels : la configuration 



Motion Pixels permet d'agrandir une 
video tout en conservant sa qualite 
1 d'origine. La configuration minimale 
est un 486 DX2-66/ 8 Mo de Ram, une carte VLB 
et un lecteur CD 4x. II fonctionne sous Win95 et 
3.11, mais necessitera pour ce dernier 550/600 Ko 
de mimoire conventionneile disponible sous Dos. 
Pour configurer ce programme, dans le menu de- 
roulant, selectionnez l'option Playback Style. Un 
ecran vous proposera de regler 5 parametres. 
1 - Laissez le Video Adaptater Type sur l'option 
automatically detect. 

2- Le Minimum Resolution permet de jouer sur 
la resolution de la video (640x480 conseille). 

3- Le Miscellaneous Options vous permet d'affi- 
cher le compteur d'image via le Display Video 
Frame Number et de stopper la perte d' image en 
seiectionnant l'option No Frame Skipping, cette 
derniere option risque en revanche de rendre la vi- 
deo saccadee sur les petites machines. 



4- Conservez l'option automatically detect du 
Timing Method. 

5- N'hesitez pas a jouer avec les options du menu 
Enlargement Style. L'option None permet de vi- 
sionner la video dans son format d'origine. L'op- 
tion Single Field d'ameliorer la fluidite de la video 
en affichant une ligne sur deux. Le 4x HiColor de 
multiplier la taille de la video par quatre et de l'af- 
ficher en 32000 couleurs. Le 4x HiColor Inter- 
polation met a profit 1' interpolation et le 4x 
HiColor Antialiasing 1 ' antialiasing (ces deux der- 
nieres options peuvent entrainer des pertes de son 
sur les machines dotees de cartes 8 bits. Le 4x Pa- 
lettized Antialiasing propose un antialiasing en 
256 couleurs pour les machines moins puissantes 
(P75). Les options suivantes proposent l'equiva- 
lent en 64 niveaux de gris des configurations Hi- 
Color et s'adressent en consequence auxbecanes 
les plus modestes (DX2-66. DX-400). En cas de 
probleme, consultez le fichier Help ! • 



l'option Quitter. Enfin, pour 
beneficier d'une version totale- 
ment colorisee, vous devrez 
avoir un ecran configure 
en 65000 couleurs et non en 
256 couleurs. 

2-lnstallezetjouez 

Ce mois-ci trois jeux necessitent 
imperativement Windows 95 et 
ne se lancent qu'a partir de 
Gen4.exe : Ecstatica 2, Lost Vi- 
kings 2 (Norse by Norsewest) et 
Slamtilt. Si ce n'est deja fait, un 
ecran vous propose d'installer au 
prealable les programmes sui- 
vants : Video for Windows (3.X 
ou 95). Quicktime ou encore 
Motion Pixels (Cf.T.V.C.D). • 





1- La configu- 
ration/Motion 
Pixels 

Pour passer la 
presentation vi- 
deo, appuyez sur la touche 
Echap, puis cliquez sur le bou- 
ton gauche de la souris lors- 
qu'un pointeur en ayant la 
forme apparait a 1' ecran. Atten- 




tion, si parvenu a l'ecran d'ins- 
tallation comprenant les 
options : Hi-Color Antialias 
(destinee au Pentium 120 avec 
carte PCI), Hi-Color Interpola- 
tion (PI 00 avec carte PCI), 256 
couleurs Antialias (P90 ou P75, 
voire 486DX) et Normal (486 et 
386), vous n'avez toujours pas 
Motion Pixels installe sur votre 



disque dur, installez-le ! Motion 
Pixels est en effet indispensable 
a la suite des operations, consis- 
tant a visionner les videos pro- 
posees. Lorsque vous cliquez 
sur son nom, l'ecran Licence 
Agreement apparait et disparait 
si vous cliquez sans plus at- 
tendre sur Yes. Ensuite un se- 
cond ecran vous presente ses 
vceux de bienve- 
nue dans le setup 
de MotionP, il 
vous suffit de se- 
lectionner Next 
pour proceder a 
I'installationdudit 
programme. Une 
fois le repertoire 
C :\Mpixels\ rassa- 
sie, on vous propo- 
se de lire un fichier 
texte. 

2-Lancer les videos 

Une video seulement ce mois-ci 
dans TVCD (ainsi qu'une pre- 
sentation de notre hors serie Star 
Wars), mais quelle video ! Cel- 
Ie-ci vous permet enfin de vous 
faire une idee de Blood, le der- 
nier jeu developpe a partir du 
moteur de Duke Nukem. • 
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" Incontournable, novateur et techniquement 
impressionnant, ce jeu d'action 3-D 
revolutionne le genre. " 
PC TEAM ■ 93 % 

" C'est une bombe, un true hallucinant comme 
vous n'en avez jamais vu auparavant. " 

PC SOLUCES - S/S 



1 Tout simplement I'un des meilleurs jeux PC 

a ce jour. " 
PC GAMER ■ 94 % 

" L'excitation a son paroxysme." 



" Une revolution... proche de la perfection." 
POWER PLAY ■ 90 % 



" Avec MDK, une page est tournee 
en matiere de jeu PC. " 
UNIVERS JEUX ET MICRO ■ S/S 

" Fluidite au service d'une bombe de jouabilite. 
" MDK met une claque technologique au 
marche ... un petit bijou." 
PC PLAYER ■ S/S 



' Aucun jeu ne nous a autant impressionne." 



" Rapide, fun et bourre d'humour. 
Que demander de plus ? " 

CGW ■ S/S 

" Unique, vous allez etre accro." 
THE EDGE - 9/10 
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Ecstatica 2 (Win95 



Editeur : Psygnosis • Genre : aventure/action • Version demo limitee • Version com- 
plete disponible en mai/juin • Config mini : P60, 16 Mo de Ram, CD 4x • Site 
Internet : www.psygnosis.com/. 

Pour jouer a Ecstatica 2, vous devez lancer la demo sous Windows 95 et a partir du menu 
Gen4.exe. Ce jeu d' aventure/action developpe par Andrew Spencer, deja auteur du premier 
(une petite revolution) ne necessite pas d' installation. Les touches sont les suivantes : Ctrl + 
Heches pour combattre, Alt + Heches pour executer des roules-boules. Esc pour les op- 
tions, Espace pour ramasser/utiliser (boire la potion apres avoir ouvert le meuble au fond 
de la premiere piece). Shift pour sauter et Fl pour commencer une nouvelle partie. • 



Lost Vikings 2 (Win95) 



Editeur : Interplay • Genre i reflexion • Version demo limitee a trois niveaux • Ver- 
sion complete disponible en avril/mai • Config mini : 486 DX2-66, 1 6 Mo de Ram • 
Site Internet : www.interplay.com/. 

Cette demo ne necessite aucune installation mais se lance sous Windows 95 a partir du menu 
Gen4.exe. La version finale comprendra cinq personnages et 31 niveaux. Pour en savoir 
plus sur ce sympathique jeu de reflexion (assez atypique par son approche humoristique), 
jetez-vous sur les options afin de noter toutes les touches necessaires au controle des trois 
petits vikings (qu'ils sont mignons. . .). Vous pouvez egalement imprimer/consulter le read- 
me.txt contenu dans le repertoire \Norse\ du CD-Rom. • 



Slamtilt Win95 



Editeur : Accolade • Genre : doom-like • Version demo limitee a un niveau • Version 
complete disponible • Config mini : 486 DX2-66, 8 Mo de Ram, CD 2x • Place sur le 
disquedur: 1 7 Mo • Site Internet : www.accolade.com/. 

Cette demo s'installe sous Dos a partir du menu Go.bat. La configuration sonore se lance 
automatiquement a Tissue de 1'installation. Pour jouer vous devez executer le fichier 
Erad.exe a la racine du repertoire \Eradic\ de votre disque dur. Les touches sont ceiles ha- 
bituellement utilisees par les doom-likes : Alt + gauche/droite pour les emplacements la- 
teraux, Capslock pour passer en mode Autorun (je courre tout le temps), Ctrl pour tirer, 
Tab pour afficher la carte. Shift droit pour passer en vue subjective et les touches nume- 
riques pour changer d'armes. Ce jeu ne possede pas de mode SVGA mais vous propose de 
choisir entre trois personnages en debut de partie. • 




Eradicates (Dos) 



Editeur : Studio 3D0 • Genre : doom- 
like • Version demo limitee : a un ni- 
veau • Version complete : bientot 
disponible • Config mini : P90, carte 
PCI, 1 2 Mo de Ram, CD x2 • Site Inter- 
net : www.3do.com/studio3do/. 



Developpe par le Studio 3D0, auxquel on 
consacre un reportage dans ce nuinero, 
Killing Time se lance directement a partir du 
menu Gen4.exe. Les touches employees 
sont globalement ceiles de n'importe que] 
doom-like. Q et W pour sauter et se bais- 
ser, Ctrl pour tirer, Fl et Tab pour afficher 
I'aide et l'automap, Page up & Down pour 
regarder en haut et en has, les touches + et 
- pour reduire la taille de la fenetre ecran et 
les touches du pave numerique pour chan- 
ger d'arme. • 
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Theme Hospital (V.F) (Dos) 



Editeur : Bullfrog/E.A. • Genre : gestion • Version demo limi- 
tee a un annee, 20 malades • Version complete disponible • 
Config mini : P60, 1 6 Mo de Ram, CD 2x • Place surledisque 
dur : 32 Mo • Site Internet : www.bullfrog.co.uk/. 

Theme Hospital s'installe 
sous Dos a partir du menu 
Go.bat a l'interieur du re- 
pertoire \Hospital\. Im- 
portant : sous Dos, la 
demo de Theme Hospital 
peut rencontrer quelques 
problemes avec SmartDri- 
ve, aussi desactivez-Ie en 
tapant (sous Dos tou- 
jours) : Smartdrv/X. Si en 
installant celte demo vous avez rencontre un probleme avec Smart- 
Drive, lancez un Scandisk sur votre disque dur avant de continuer. II 
est egalement necessaire de lancer un pilote souris pour faire fonc- 
rionner ce jeu sous Dos fa tous les possesseurs de Win95, un pilote est 
fourni sur le CD dans un repertoire \Mouse\). Votre objectif consiste 
a soigner 20 malades en une annee. Pour cela suivez le tutorial en fran- 
cais vous guidant pas a pas dans la creation de votre hopital. • 




Exhumed (Dos) 



Editeur : BMG Interactive • Genre : doom-like • Version demo 
limitee • Version complete disponible en juin en V.F. • 
Config mini : 486/66 en VGA, P90 en SVGA • Place sur le 
disque dur : 21 Mo • Site Internet : 
www.playmatestoys.com/piehome.htm. 

Disponible en juin en version francaise, Exhumed (anciennement 
connu sous ie nom de PowerSlave) s'installe sous Dos a partir du 
menu Go.bat. Le programme de configuration sonore/graphique 
(VGA ou SVGA) se lance automatiquement a Tissue de I'installa- 
tion. Pour jouer, rendez-vous a la racine du repertoire \Pwrslave\ 
nouvellement cree et executez le fichier Ps.exe. Les touches sont 
celles de n'importe quel doom-like : Ctrl pour tirer, AhV+ 
gauche/droite pour se deplacer lateralement, Shift pour courir 
(pas d'autorun), Q/W pour sauter/ramper. Tab pour afficher la 
carte, Espace pour activer/ouvrir des portes. Page up/Down pour 
jeter un coup d'ceil en haut/en bas, Alt-C pour changer de vue, et 
les touches numeriques(de 1 a7)pourchangerd'annes. # 



Redneck Rampage (Dos) 



Editeur : Xatrix/lnterplay * Genre : doom-like • Version demo 
limitee • Version complete disponible en mai * Config mini: 
P90, 16 Mo de Ram, PCI, CD 2x • Place sur le disque dur: 
1 2 Mo • Site Internet : www.interplay.com/. 

Pour installer la demo de cette parodie de Duke (dont elle utilise le 
moteur 3D), passez par le menu Go.bat sous Dos. La demo s'instal- 
le alors dans !e repertoire \Intrplay\Rddemo\. Lancez ensuite 1'exe- 
cutable Setup.exe a partir de ce repertoire. Les touches sont celles de 
n'importe quel doom-like (Cf. PowerSlave) en dehors de F7, vous 
permettant de quitter la vue subjective et la touche /, qui vous per- 
met d* afficher une mire a fee-ran (Cf. Rubrique Previews pour en sa- 
voir plus sur ce jeu ou consulter le fichier Readme.txt). • 




K.K.N. D. Dos 



Editeur : Beam Soft./Electronic Arts • Genre : strattigie • Ver- 
sion demo limitee a un niveau sur 30 (sans option multijoueur) 
• Version complete disponible • Config mini : P75, 1 6 Mo, car- 
te SVGA, CD 2x • Place surledisque dur: 33 Mo • Site Inter- 
net : http ://www.bea rn.com.au/. 

La demo de ce jeu de strategie s'installe a partir du menu Go.bat 
dans le repertoire \kknddemo\ et necessite imperativement de confi- 
gurer sa carte SB 1 6 en DMA 5. Si en testant votre carte sonore, vous 
n'entendez pas un type chanter, le jeu plante. Sachez egalement que 
lors de la procedure d' installation, le CD transfert 77 Mo de don- 
nees dans un repertoire \KKND\ que vous devrez effacer par la sui- 
te. Si vous rencontrez un probleme avec UniVBE, relancez 
rinstallation et selectionner « No » lorsque Ton vous propose de le 
choisir comme driver VESA. Pour lancer cette demo, tapez KKND 
puis une fois parvenu au menu principal cliquez sur 1' option New 
Game, la seule accessible de toute facon. Un ecran de presentation 
vous dispense a ce moment une information essentielle : comment 
recolter des credits (necessaires au developpement de votre base). 
Suivez simplement le schema suivant : commencez par creer un ba- 
timent Blacksmith (trouvez l'icone Buildings dans la barre de menu 
verticale se situant a droite de V ecran, cliquez une fois sur le bou- 
ton gauche de la souris pour faire apparaitre les differentes struc- 
tures susceptibles d'etre construites, et selectionnez le Blacksmith 
d'un second clic gauche. II ne vous reste plus qu'a placer ce bati- 
ment a proximite de votre base), qui fera apparaitre un icone Ve- 
hicles entre Infantery et Buildings. Selectionnez alors le Derrick et 
une fois construit, amenez le sur une nappe de petrole. II se trans- 
forme alors en Drill Rig et un Tanker vous convertira cet or noir en 
credits en faisant Taller et retour entre votre Powerplant et le Drill 
Rig. Les autres structures vous servent a developper davantage 
d'unites (comme des scorpions geants a l'aide du batiment Beast 
Enclosure) pour nrieux defendre votre base et assurer votre pro- 
gression, qui ne se fera pas sans danger. # 
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Carte Sound Blaster AWE64 Gold. 

Depuis que le mur du son existe, jamais une carte son n'est 
allee aussi loin. Musiciens ou fanas du son en tout genre, voila 
celle qu'il vous fallait. 

En 1989, Creative a impose un nouveau standard a I'industrie du son sur PC. 

Depuis, Creative n'etait jamais allee aussi loin en matiere de reproduction et de 

realisme sonore. La Sound Blaster AWE64 Gold est saisissante. Ce qui jusqu'alors 

etait reserve aux produits professionnels haut de gamme, est maintenant a votre 

disposition, avec polyphonie 64 voix et echantillonnage de sons instrumentaux a 

ne pas en croire ses oreilles. Et avec un seul port MIDI, SVP ! 

Plus a I'avant-garde, ne cherchez pas, vous ne trouverez pas. La carte Sound Blaster AWE64 

Gold vous donne acces aux technologies audio de pointe, comme les fontes 

sonores SoundFont* et le son spatial positionnable en 3 dimensions E-mu* 3D 

Positional Audio. 

Egalement au sommet de la gamme, la carte Sound Blaster AWE64 : elle possede 

de quoi sattsfaire les joueurs inveteres ou les melomanes avertis, avec 64 voix de 

polyphonie pour se plonger dans un univers sonore... decapant. Amplitude, 

dynamisme, fidelite de restitution des instruments echantillonnes et effets 

speciaux du 3 e ™ type, sont au rendez-vous. 

Les cartes AWE64 et AWE64 Gold sont compatibles avec tous ies produits Sound 

Blaster. Au niveau de prix ou elles s'offrent a vous, ne les ratez sous aucun pretexte. 

L'AWE64 est proposee a 990 F TTC" et l'AWE64 Gold a 1490 F TTC*... Elles sont ce 

qui se fait de mieux chez Creative. Le mur du son n'a qu'a bien se tenir ! 

Et pour ceux qui hesiteraient encore, notre toute derniere offre (dans la limite des 

stocks disponibles) : la carte Sound Blaster AWE64 Gold livree avec le logiciel 

Cubasis Audio, le plus ceiebre des sequenceurs Midi. 



', Et pour plus d'information, 
contactez le 01 39 20 86 03 
ou composez 

le3615oule 3617 CREATIVE. 
Vous pouvez aussi visiter 
notre site Internet 
htpp://www.creativelabs.com/64fr 





Sound Blaster AWE64 


Sound Blaster AWE64 Gold 


Synthetiseur EMU 8000 


oui 


oui 


Creative WaveSynth/WG 


OUE 


OU! 


Architecture a faible bruit de fond 


non 


OUI 


Sortie numerique SP/DIF 


non 


OUi (rapport signal /bruit -12D do) 


Sortie RCA plaquee or 


non 


oui (rapport signal 1 bruit - 30 db) 


RAM interne 


512 Ko (extensible s B Mol 


4 Mo (extensible a M Mol 
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CD-ROM 



Editeur : Impressions/Sierra • Genre : strategie/gestion • 
Version demo limitee a 10 ans, 1000 personnes • Version 
complete disponible • Configmini: 68040, 25 Mhz, system 
7.1, 8 Mo de Ram, CD 2x • Site Internet; www.sierra.com. 




Ouvrez le repertoire \Caesar II\ et double-cliquez sur ['execu- 
table con'espondant pour commencer a edifter votre empire n> 
main. Utilisez le bouton ? ou cliquez sur les objets/icones en 
maintenant le shift appuye pour obtenir des renseignements 

utiles. Utilisez egalement le menu « Pop up •> pour determiner les 
besoins de votre cite. II est a noter que cette demo ne propose pas 
d'optiondesauvegarde. • 
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Cinq denu 
un Power] 
Raiders. F 
double elk 


s ce mois-ei sur Mac. trois d'enlre dies necessitent 
/lac : Close Combat. Weekend Warrior et Zone 

our les lancer, ouvrez simplement les repertoires et 
uez sur I'unique executable present. • 



Weekend Warrior 



Editeur : Pangea Soft./Bungie Soft. • Genre : arcade • Version 
demo limitee • Version complete non distribute • Config mini : 
PowerMac PCI, 8Mo de Ram • Site Internet : 
www.bungie.com/ou bttp :// members.aol.com/pangeasoft/in- 
dex.html. 




Ce jeu d 7 action en 3D vous propose d'incarner des personnages ordi- 
naires pour des affrontements televises a I'mterieur d'arenes 3D rem- 
plies de pieges. Bungie Software est le distributeur des Marathon. • 




Close Combat 



Editeur : Microsoft Games • Genre : wargame • Version demo limitee • Version complete • dis- 
ponible • Config mini : PowerPC • Site Internet : www.microsoft.com/games/. 

Pour installer cette demo, lancez le fichier Close Combat Trial Setup present a la racine du CD. Ce 
jeu de strategic en temps reel a pour cadre la Seconde Guerre mondiale et propose des situations his- 
toriques reel les tout en mettant l'accent sur l'aspect humain. • 



The ncredible Machine 3.0 



Editeur : Sierra • Genre : reflexion • Version demo limitee • Version complete disponible • 
Config mini : System 7, 8 Mo de Ram * Site Internet: www.sierra.com. 

Cette demo est planquee a 1'interieur du repertoire \Tim3 demoY Ce jeu, maintes fois prime, vous 
propose de construire des machines a 1' aide de poulies, de leviers, etc., et de reussir a les faire 
fonctionner. Un Meccano lou toque quoi... • 



Zone Raiders 



Editeur: .I.E. • Genre : arcade • Version demo limitee • Version complete non distribu.ee • 
Config mini : PowerMac 6100/60, 8 Mo de Ram • Site Internet : www.vie.co.ik. 

Pour lancer cette demo, passez par le repertoire \ZR mac demo\ et lisez le Readme pour avoir la liste 
des touches necessaires a son fonctionnement. • 
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urner du Teignard ^ 



TELEGRAMMES 



la carte Matrox Mystique 
s'avere incompatible avec 
quelques anciens jeux. En 
cas de probleme, essayez 
d'abord plusieurs drives 
VESA et si cela ne fonction- 
ne toujours pas, attendez 
le patche approprie 
(peut-etre dans un futur 
CD-Rom Gen4). 



le « msd.exe » que tu uti- 
lises pour evaluer ton PC 
est probablement depasse. 
Pour etre sur qu'on t'a bien 
vendu un Pentium 90 et 
non un « 486 booste », fis- 
toi plutot aux detections de 
materiel qu'effectuent la 
plupart des jeux actuels 
(genre Diablo). 



MORCEAUX CHOISIS 



*■ Je viens de sortir de prison 
grace a mes pouvoirs ma- 
giques, mais je suis bloque 
plus loin. 

Simples difficultes de reinser- 
tion, Ceux qui preferent utili- 
ser leurs pouvoirs politiques 
ne rencontrent pas ce genre 
de probleme. 

<*■ Thierry aurait pu mettre 6 
etoiles a Tomb Raider, I'af- 
freux macho ! 

Tu as raison. Une femme peut 
parfaitement partir a I'aventure 
et affronter mille dangers. Apres 
avoir fait la vat'sselle, bien sOr. . . 

m- Westwood est celebre pour 
ses bugs, non ? 

Out, c'est un peu comme le 
Pape pour sa trepidante vie 
sexuelie. . . 

■*■ Veuillez ne pas devoiler 
mon identite. 

Comme tu voudras mais ad- 
mets que 173 meurtres, c'est 
quand meme beaucoup ! 

■*■ Tout un rayon rempli de 
Lara Croft ! 

C'est le probleme des jeux, 
ca. .. onne peut meme plus se 
balader rue Saint-Denis sans 
avoir des hallucinations ! 



Cela devait arriver : le printemps est de retour. 
Les arbres se couvrent de feuillage, les oiseaux 
chantent comme des fous et les amoureux 
sebecotent sur les bancs publics, bref, neuf 
mois de calvaire en perspective. L'hiver est 
beaucoup trop court. 

Je rale 
done je suis 



Salut, 

abonne de la premiere heure - 
j'exagere - disons des premieres 
heures (a partir du N°4), je vous 
ecris afin de vous faire part de 
quelques reflexions. 
1 - Depuis plus de 9 ans, done, je 
lis assidument votre magazine et 
je dois dire que je ne portage pas la 
haute opinion de certains lecleurs 
envers leur « magazine prefere ». 
En effet, si le fond demeure, la 
forme (el je ne park pas de la ma- 
quettej est de plus en plus affli- 
geante. Quelle pauvrete dans le 
contenu des tests ! La Quantite 
n'ayantjamaisrempIacelaQuali- 
te, ce n'est pas la peine de faire un 
Gen 4 de plus de 150 pages et des 
tests de 5-6 pages, si les premieres 
pages de ces derniers ne sont que 
des : «On s'est tous jete sur ce 
logiciel et c'est moi qui... » ou 
«personne n'en voulait alors le 
chef m'a dit de...» ou encore 
«j'ai bien aime la boite, alors... ». 
Franchement, allez a 1'essentiel. 
Outre le style «j 'ecris comme je 
cause », j'appelle ca du REM- 
PLISSAGE. Que dire egalement 
des jeux de mots a la mords moi le 
n. . . tires tout droit d'un Almana- 
ch tristement celebre. Certes 
l'equipe a quelque peu change et 
il faut plaire a tous les genres et 
ages, mais certains d'entre vous - 
des « Vieux » comme moi - conti- 
nuent cependant a ecrire comme 
des adolescents puberes attardes. 
Alors Messieurs, n'oubliez pas 
vos lecteurs des premieres heures, 
ils ont maintenant la trentaine. Es- 
sayez de trouver un juste milieu 
dans le style. 

J'aime beaucoup par contre l'hu- 
mour fieUeux du Teignard, solida- 
rite de « vieux » oblige. . . ce qui ne 
l'empechera d'ailleurs pas de me 
«demolir» en cas de parution. . . 
2- Vous nous avez mis l'eau a la 
bouche en beatifiant les jeux en re- 
seaux et je veux bien croire toute 
1' excitation que peut procurer ce 



type de defis. Qu' attendez- vous 
pour faire un dossier sur ce sujet, 
un dossierqui indiqueraitl'adres- 
se et un test des meilleurs sites 
dedies (Kali, NetStadium, West- 
wood Chat, etc.), les configura- 
tions necessaires (protocoles, etc.). 
Au fait a quand un site Internet 
Gen4, ca changera du Minitel 
(« Utiliser les outils de communi- 
cation d'aujourd'hui », ca vous dis 
quelque chose...). 
Afin de vous montrer ma bien- 
veillance et ma confiance a voire 
egard, je renouvelle pour la lOe 
annee mon abonnement. 
Eric « Le vieux » (Puy-de-D6me). 
Alors voila : bonjour, 
forme du magazine affligeante, 
tests pauvres, remplissage force- 
ne, jeux de mots consternants. . . 
mais c'est qu'il serait presque 
desagreable, I'affreux ! Eh mec, tu 
nous paries autrement !■ En plus, tu 
nous reproches pratiquement de le 
faire expres, genre « nos lecteurs 
sont jeunes alors on va causer 
comme eux. . . ca va plaire ». Ou tu 
vas la ? S'il est vrai que nous nous 
approchons inexorablement de la 
trentaine, nous ecrivons ainsi par- 
ce que c'est notre style, que nous 
nous y sentons a raise et qu'il 
nous serait difficile d'en changer. 
Aucun redacteur ne pourrait faire 
«jeune», « vieux » ou «debile» 
pour plaire au lectorat... chacun 
d'entre nous ecrit plutot pour une 
sorte de «lecteur de reference » 
qui lui ressemble, avec les memes 
gouts culturels. le meme sens de 
r humour, les memes experiences 
existentielles. . . tout pareil ! On ne 
s'etonnera doncpas que Fred ecri- 
ve «jeune», Eric « vieux » et 
Thierry «debile», c'est dans 
l'ordre des choses. De toute facon, 
j'espere sincerement que Gen4 ne 
r6pondra jamais a ta definition du 
« mature » ou du « serieux ». dont 
le premier synonyme qui me vient 
a Tesprit semble etre «chiant a 
mourir ». Je te rappelle que nous 
sommes principalement critiques 
dejeux video, pas joumalistes au 
sens Lraditionnel du terme. Notre 
but est certes d' informer le lecteur 



sur les jeux que nous testons, leurs 
caracteristiques, leurs qualites/d6- 
fauts au regard d'autres jeux du 
meme genre... mais nous devons 
egalement transmettre un enthou- 
siasmedejoueur, quelque chose 
de l'ordre du plaisir, du superlatif, 
d'un certain relachement scriptu- 
ral, @&#S ! En effet. il nous pa- 
raitrait contraire a la definition 
meme du loisir de parler d'un jeu 
sur un ton solennel. De notre point 
de vue, la lecture de Gen4 devrait 
deja. en soi, consumer un loisir. . . 
c'est d'ailleurs la raison pour la- 
quelle nous agrementons volon- 
tiers nos ecrits de digressions 
rigolisantes {ce que tu appelles 
« remplissage »). Bon, tu n'aimes 
pas, d accord. Mais a la limite, 
tant pis. Cela dit, si j'avais comme 
toi autant de reproches a faire a un 
magazine, je ne crois pas que je 
m'y abonnerais pour la dixieme 
fois consecutive. Quand on n'ap- 
precie pas un plat, on ne s'en res- 
serre pas plusieurs fois... amoins 
bien sur d'avoir une severe pro- 
pension au masochisme. 
Ah oui, j'oubliais, les sites Web ! 
Et bien, nous effectuons des ce nu- 
mero un test des differents four- 
nisseurs d'acces. Nous devrions 
ensuite aborder les multiples sites 
dedies au jeu, dans un numero a 
venir. Quant au site Gen4. dont 
l'adresse sera « gen4.com », il est 
en cours de construction et sera 
operationnel courant mai. Ca va ? 
Pas trop de remplissage ? Bon 
alors, salut. 

Pas 
academique 

Monsieur le Teignard, 
je proteste, que dis-je, je m'insur- 
ge contre la segregation dont sont 
victimes les « vieux » sur micro. 
Vous savez cette categorie d'an- 
douilles susceptibles de subir une 
crise d'epilepsie des qu'ils ache- 



Vous etes coince dans un jeu ? 
N'appelez plus, n'ecrivez plus a 
la redaction. Tentez plutot 
votre chance au 361 5 Gen4 ou 
au numero de telephone sui- 
vant : 36 69 53 89. Sachez que 
certains editeurs possedent 
aussi un service « sauvetage », 
renseignez-vous en dernier re- 
cours ou prenez votre mal en 
patience jusqu'a la publication 
d'une solution dans Gen4. 
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Presentent 
2 off res d'abonnements 

INCROYABLES 

votre abonnement Generation 4 + le jeu 
POD ou MISSION TAIGA a prix d'enfer ■ 

CD-ROM PC 
uniquement 

Generation 4: 418 F 

POD: 399 F* 




TOTAL: puff 

POUR VOUS : 489 F 



Rebouvez les nouvelles missions fabuleuses du scenario 
Disk d'Alerte Rouge, succes incontesti de noel dernier. 
A ne ratez sous aucun pretexte, pour tous les accrocs 
d'Alerte Rouge / Command and Conquer. 

Generation 4: 418 F 

Mission Taiga: 129F* 

TOTAL : 5*/F 

POUR VOUS : 390 F 




les lecteurs Beiges desiront s'obonner doivent imperotivement le faire par le biois du coupon se Irouvant dans le magazine MicroPlus ". 

Je m'abonne a Generation 4 pour 1 an (1 1 numeros avec CD-Rom), avec en plus : GEM A 

POD to : 489 F (etranger 600 F) ou O MISSION TAIGA rr«i : 390 F (etranger 490 F) 
OCodwcette cose pour tin abomenwrt sans jea : 290 F (efr. 370 F) 

Nora : Prenom : 

Adresse: 

Code Postal : Ville : Pays : . — Tel : 



Je regie par : 3 cheque a I'ordre de Pressimage □ mandat lettre 

acartebancairen": L_|_LJU expire fin : .../ 

Date : .../.../••• Signature des parents pour les mineurs : 

Coupon a renvoyer accompagne de votre reglement a : 

PC Fun- Service abonnement ■ 55, route de Longjumeau - 91 387 Chilly Mazarin Cedex. Tel : 01 64 54 76 89 

Les donnees ci-dessus etanl trailees informoliquement, le droit d' 



5 el de redrficotion prevu par b loi du 06/01 /78 peut s'exercer aupres de I 
35 donnees soieril cedees ulterieurement en nous le precisanf par ecrit. 



service abonnement. 



urrierduTeignard 



Papy Zoth, tin de nos lecteurs, tape aUkgrement dans 

les 70 ans. II nous parte desjeux qu 'il a amies, que nous avons amis. 
Raconte nous I 'histoire de nos ancienn.es passions, Papy Zoth, nous 
t'ecoutons... • 

8. RAMPAGE (ST). 

Cejeu adapte d'un hit d'arcade met en scene un trio de monstres tout 
droit sortis des vieilles series Z : George, un cousin de King-Kong ; 
Lizzie, un gros reptile facon Godzilla et Ralph, un loup-garou geant. 
Dotes d'unepuissante musculature... etd'uncerveau inexistant, leur 
seul but est de delruire toute une ville. Allez-vous les laisserfaire ? 
Ben oui... puisque vous incarnez ces monstres ! Humain, vous tra- 
vailliezdans une usinechimique/maisrabsorption deproduitsex- 
perimentaux vous a transforme en l'un des repugnants bestiaux 



PAPY ZOTH 



sus-decrits. Vous devez done escalader les buildings 
alentours en detruisant chaque etage jusqu'a ce qu'ils s'effondrent. 
Parfois, derriere les fenetres brisees, vous trouvez des femmes terro- 
risees que vous pourrez transformer en casse-croute. Vous aurez bien 
besoin de cette manne providentielle, car les forces de 1'ordre vous 
envoient snipers, voitures de police, tanks et helicopteres pour vous 
arreter. Vous pouvez toujours les ecraser sous vos poings vengeurs. 
mais gare si ieurs balles ont raison de votre energie ! Vous redevien- 
driez humain, et vos camarades de jeu pourraient vous gober alors que 
vous tentez de fuir. Jouable a trois simultanement, beneficiant d'une 
realisation sans pretention mais agreable, ce soft constitue un mode- 
le de convivialite. Certes, il ne casse pas trois partes a un neurone, mais 
l'on s'amuse beaucoup ajouerle role des mediants et a ravager la vil- 
le avec ses copains. Y'apasdemal, tant que ca reste virtuel... • 



tent un jeu. Quand vous avez 
quitte la puberte et que vous com- 
mencez a dire en societe que les 
jeux video sont un passe-temps 
agreable, voire une passion, on 
vous regarde comme si vous etiez 
atteint d'une maladie honteuse ou 
d'une tare irreversible. Je suis, il 
est vrai, un « senile » de la micro 
(Ultima I sur Apple) et unjeune 
prof (une erreurd'orientatiou). Et 
bien figurez-vous que mes col- 
legues me considerent comme un 
traitre car je pactise avec les 
eleves d'aujourd'hui qui s'adon- 
nent a ces loisirs douteux et per- 
vers. Heureusement, j'ai reussi a 



me construire une solide argu- 
mentation pedagogique sur les 
bienfaits didactiques de I'infor- 
matique aupres des eleves et ain- 
si attenuer les foudres de mon 
inspecteur (il y a cru, ouf). Vous 
voyezaquoi j'en suis reduit ! 
Tout cela pour dire que la T. V.A. 
a 5,5 % sur les logiciels n'est pas 
prete de se faire, les mentalites 
actuelles eonsiderant que les jeux 
sont faits pour des gamins debiles 
ou des gens immatures qu'on 
peut exploiter sans vergogne. 
Cela dit, au lieu de laisser les lec- 
teurs se debrouiller avec 1'idee de 
« lobbying » d'Olivier, pourquoi 




n orgamsenez-vous pas une peti- 
tion, une manifestation, un projet 
de loi et que sais-je encore. En 
guise de jeu de strategic. Genera- 
tion 4 versus TVA pourrait avoir 
un certain succes, non ? Pour me- 
ner a bien cette campagne, je pro- 
pose d' engager Eric, qui a 
manifestement des talents pour la 
politique. Son article surl'intelli- 
gence artificielle le prouve am- 
plement, je cite : «si l'intelligence 
artificielle est divisee en champs 
lies a ses applications techniques 
(...) IT. A. comme espace d'in- 
vestigation scientifique impose 
un ensemble de problematiques 
generiques qif on retrou- 
ve dans l'histoire de cette 
branche» (Note d'Oli- 
vier : Merde... Ja 
n'ai rien compris !). II 
est doue, e'est sur... 
A propos de cet 
article, avec lequel 
je suis entierement 
d'accord (1'ordina- 
teur est stupide), j ' ai- 
merai faire deux 
remarques. Tout 
d'abord, rordinateur 
restera toujours bete 
dans lamesure ou la 
base du langage 
informatique reste 
constitue de et de 1 
alors que certains 
neurones du cerveau 
humain proposent 
jusqu'a huit 

connexions. Du coup, 
meme les meilleurs algo- 
rithmes resteront toujours 
prisonniers de la base 2, 
D'oii ma seconde re- 
marque. Au lieu de refle- 
chir sur le langage binaire, 
il me semblerait plus judi- 
cieux de reflechir sur la 
structure du jeu et le plai- 
sir de jouer. Car tous les 



jeux, y compris entre humains, 
ont un aspect repetitif inherent 
aux regies fixees. Lorsque un 
joueur adopte une strategie qui 
fonctionne, il la reutilise jusqu'a 
ce qu'il se heurte a une nouvelle 
difficulte, il change alors de stra- 
tegic Mais dans le monde lu- 
dique, il n' y a pas enormement de 
strategies possibles. Le wargame 
le montre bien puisqu'on oscille 
entre repli defensifettactique of- 
fensive. C'est la combinaison du- 
rant une meme partie d'un 
nombre fini de strategies qui. elle, 
est infinie. La creation d'un al- 
phabet a base d'algorithmes qui 
tiendrait compte de ces strategies 
permettrait alors une program- 
mation plus souple au niveau des 
comportements de Tordinateur, 
et cela sans passer par une phase 
d'apprentissage qui, elle, s'avere 
encore plus compliquee a mettre 
en place. Le comportement du 
joueur donnerait lieu a un deco- 
dage de la part de 1 ' ordinateur en 
fonction de criteres etablis, qui 
utiliserait ensuite la strategie la 
mieux adaptee. Tout le talent des 
programmeurs serait alors de 
bien decortiquer les strategies 
possibles, de les traduire en lan- 
gage informatique et de choisir 
les bon criteres pour que Tordi- 
nateur comprenne les tactiques 
du joueur. Les quelques essais 
auxquels je me suis adonne 
(sur un jeu de labyrintne a pan- 
neaux mobiles) montre que c'est 
faisable meme si la grande diffi- 
culte reste le champ des tactiques 
a delimiter. . . 
Amicalement, 
Un prof. 

Bonjourm'sieur. 
Wah dites. un prof ! Humain en 
plus ! Dingue 9a ! Moi qui pen- 
sais que les profs ne lisaient que 
le catalogue CAMIF et les bulle- 
tins du SNES, quelle surprise ! 
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h Choisissez votre camp et gagnez votre paefr de survie ! 

Pniir tela il trims suf fit de renvoyer K>tre repnuse, en indiquantVfls noms et adresse complete sur carte postale uniquement a 
Gen 4, eoSeoiirs KKND, Si rue Raspail 93108 MONTREUIt Cede* avant le 30/04/97, cachet de la ppste faisant f»i. 




Mo urner du Teiqnard ^ 



On aurait presque du mal a le 
croire... si cette lettre fleuve 
n'avait pas des allures pronon- 
cees de cour magistral ! Ben oui, 
tu paries, tu paries, mais pour 
trouver tin element de discussion 
dans tespropos, ce n'est pas de la 
(arte ! En effet, tout ce que tu dis 
est pertinent, que ce soit le sceau 
d'infamie auquel les joueurs 
aduftes peuvent difficilement 
echapper ou le lien que tu fais 
entre cette situation et le taux de 
T.V.A qui s'applique aux CD- 
Rom. Cela dit, contrairement a ta 
suggestion delicieusement iro- 
nique, je n'ai pas demande a Eric 
de partir en croisade pour une 
TVA a 5,5 %. En effet, celui-ci 
mene deja beaucoup trop de 
quetes impossibles (un whisky 
parfaitement equilibre. une biere 
meilleure que la Guiness, une 
Vodka plus gouteuse que la Zu- 
browska, etc.) pour que je lui en 
surajoute une autre. Parcontre, je 
lui ai demande quelques eclair- 
cissements sur la partie « I.A, » de 
ta lettre. Eh bien. il m*a froide- 
ment repondu que je pouvais al- 
ler me faire cuire un gros ceuf ! II 
a quand meme ajoute en guise 
d'explication : «ouais, je n'ai 
deja pas compris mon propre ar- 
ticle sur VIA., alors ce n'est pas 
pour m'emm... avec les ecrits 
des autres sur le sujet ! ». Je me 
contente done de passer ta lettre 
in extenso, afin que nos lecteurs 
puissent beneficier de tes eclai- 
rages additionnels sur le theme de 
1' intelligence artificielle. 
R'voir, monsieur. 



Z comme zero 

Salut a Toi, crane d'eeuf, 
comme tu le vois, le Duker fou te 
reecrit pour critiquer une fois de 
plus les equipes creatrices de 
grosses daubes malodorantes. 
Alors ce coup-ci, ce ne sera pas Id 
Software mais les Bitmap Bro- 
thers avec Z, leur «chef 
d'o;uvre». Moi, le Duker fou, 
nr engage a debusquer et a pour- 
fendre le redacteur de Gen4 qui a 
dit que jouer a Z etait un vrai bon- 
heur, en l'occurrence le sieur 
Fred. Apres avoir lu Particle, je 
me suis dis « Vindiou, vTa ti pas 
que Z est arrive et houlala il a 
Fair dn feu de Dieu » ! Mais en 
fait Z est nul, archi nul. Crane 
d'eeuf, toi tu es raisonnable, tu sa- 
vais, mais tu n'as pas voulu le 
dire, n'est-ce pas ? Tu ne voulais 



pas decevoir tons ces gens qui at- 
tendaient le jeu avec impatience. 
Toi et toule la redac, vous ne vou- 
liez pas casser Z parce que vous 
en aviez beaucoup trop parle. Du 
coup, dire a sa sortie : « bon, ben 
voila, Z est enfm sorti, 9a fait un 
an qu'on vous rebat les'oreilles 
avec ce jeu et ben, onl'arecu.on 
y a joue. . . et ben Z. . . e'est de la 
merde », ca P aurait foutu mal ! Et 
oui, je comprends... mais il fal- 
lait quand meme ! Non, parce que 
moi.jeFai achete, et jesuisdeg' 
a mort. Crane d'eeuf, je vais te 
dire ce que vaut ce jeu : il est laid, 
lent, tres lent, mal foutu, les bon- 
hommes sont cretins, il est beau- 
coup trop facile, les cinematiques 
sont repetitives et abominables, 
1'humour est bidon et la musique 
est consternante. Mais le pire est 
ailleurs : vous avez mis Z au-des- 
sus de Command & Conquer ! 
Et meme, au-dessus de War- 
craft 2. . . sacrileeege ! Bon voila, 
j'ai critique, et je suis calme 
maintenant. Tout 9a pour dire 
qu'il faut se mefier et ne faire 
confiance a personne. Alors Cra- 
ne d'eeuf, que se passe-t-il a 
Gen4 ? Avec Quake, cela fait 
deux fois que vous deconnez a 
bloc ! Ne reeommencez jamais, 
sinon... Non,je n'ai pas fini ! Ex- 
plique-moi maintenant pourquoi, 
dans le numero de fevrier, War- 
craft 2 est classe deuxieme dans 
le Top «Jeux de strategies de 
l'annee 96 alors qu'il est place 
cinquieme dans le Top Redac 
du meme numero (page 109), 
au-dessous de Z ? Euh, bon, et 
maintenant, pour changer de 
sujet : quand que moi voir Dun- 
gon Keeper sur mon bureau ? 
Hein, quand que? 
Tchao, la Teigne, a la prochaine. . . 
Le Warcrafteur (alias le Dukeur) 
definitivement fou. 
Chbong, 

bien, ne tergiversons pas, si je par- 
tageais ton opinion a propos de 
Quake, la, tu vas trop loin. Z n'est 
pas le jeu que tu te complais a de- 
truire avec une hargne qui confine 
au pietinement methodique. Bon, 
je t'accorde qu'en solo, ce jeu ne 
vaut pas tripeite et s'avere meme 
assez pauvre mais, en link/reseau. 
Z propose des parties rapides (20 
a 45 minutes) au rythme soutenu 
qui degagent quand meme un sa- 
cre @$#& de plaisir ludique ! 
Alors, certes, il faut reconnaTtre 
que ce soft est tres loin d'avoir la 
profondeur tactique d' un Warcraft 
2 ou d'un Alerte Rouge mais si tu 



AUJOURD'HUI. C'EST DEJA HIER 



En nous replongeant dans de vieux numeros de Gen4, et en particu- 
lier leurs editos, nous avons retrouve de nombreux elements de l'his- 
toire de rinformatique domestique. Desormais. tous les mois. nous 
vous en livrons un extrait avec quelques precisions additionnelles 
(entre crochets). Nostalgic peut-etre. Volontede «fixer» une me- 
moire collective en perpetuel devenir, surement (le genre « histoire 
sans fin »,quoi !). • 
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Les eternels rivaux 

Malheur a ceux qui n'ont pas cru en la micro ! Malheur aux editeurs 
qui ont pane sur le marche des consoles et ont delaisse depuis plu- 
sieurs mois les micro-ordina- 
teurs. Malheur a F Amiga, dont 
Commodore ne donne vrai- 
ment plus de nouvelles et dont 
les jeux risquent de disparaitre 
rapidement des rayons de nos 
revendeurs favoris. Les jeux 
micros viennent peut-etre de 
connaitre leurs pires annees. 
Cependant, le C.E.S (Consu- 
mer Electronics Show) de Chi- 
cago etait porteur d' une bonne 
nouveile : la micro est de re- 
tour. Et puis le phenomene 
s' inverse soudainement. La 
montee en puissance du PC et 
du CD-Rom a redonne 
confiance aux editeurs... cer- 
tains avouent meme que 
Tecroulement du marche console les pousse desormais a developper 
surtout sur PC. Ainsi, Acclaim, plus connu pour ses Mortal Kombat 
et ses NBA Jam sur consoles debarque aujourd'hui en micro. Jetez- 
vous sur le reportage du CES et decouvrez les merveilles qui vous at- 
tendent bientot [Cyberia, The Dig, Phantasmagoria, Lost Eden, Dark 
Forces, C &Cet... Lands of Lure 2] ! 
EditoGen4N°69(septembrel994). • 




avais lu attentivement Particle de 
Fred, tu aurais su a quoi t'at- 
tendre : un jeu beaucoup plus 
oriente « action » que «strate- 
gie»... un nouveau concept de 
wargame en temps reel, en 
quelque sorte. Outre tes remarques 
sur notre propension a surevaluer 
les jeux ties attendus, e'est 
d'ailleurs probablement cette ap- 
proche legerement decalee qui 
nous a bluffes. Cela dit. si je suis 
d'accord avec toi pour dire que Z 
ne valait pas cinq etoiles, il n'est 
pas aussi daubesque que tu le 
clames. Ni laid, ni lent, ni mal rea- 
lise, il meritait exactement quatre 
etoiles, ni plus, ni moins ! Quant a 
la position de Warcraft 2 dans le 
Top « strategies, apprends qu'a 
note egale (iei cinq etoiles), il n'y 
a pas vraiment de classemenl entre 
les jeux. Tout nouveau titre rejoi- 
gnant le Top est en effet place au 



sommet de la liste. ceci afin d'eva- 
cuer progress! vement les jeux les 
plus anciens. C'est la raison pour 
laquelle Z, plus recent, se retrouve 
« devant » Warcraft 2. Ce classe- 
ment teinte d r une dimension chro- 
nologique n'a done rien a voir 
avec le «Top strategic de l'annee 
1 996 » qui consacre - lu ne vas pas 
me croire - les meilleurs jeux de 
strategic de l'annee 1996 ! 
Pour finir, et d'apres des sources 
ultra confidentielles, il semblerait 
que Dungeon Keeper ait ete 
viclime d'une distorsion espace- 
lemps. un phenomene paranor- 
mal qu ' on rencontre assez 
souvent dans Tunivers des jeux 
micro. D'apres nos informateurs, 
ce titre devrait se materialiser sur 
ton bureau en milieu d'annee. 
Nous n'en savons malheureuse- 
ment pas plus. 
Plaoiif. • 
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Osez le monde de 




m> L' Assembled 



Le jeu de cartes et de strategic pour 2. 
Pour vaincre votre adversaire, a vous 
de composer votre jeu ! 
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Magic: L'Assemblee®, c'est plus de 
2000 cartes differentes : 
^ d'innombrables combinaisons, 
> des possibilites inflnies ... 
" Magic: L'Assemblee® 
met au defi votre esprit 
; de stratege ! 

Magic: L'Assemblee® 
' a deja seduit 
des centaines de milliers 
de joueurs a travers 
' le monde : pourquoi pas vous ? 



Magic: L'Assemblee 3 existe 

dans urie version 

speciale 

pour app 



Magic: L'Assemblee 19 

le jeu qui fait oublier tous les autres jeux 



-HfT 
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LeDVD 

Unfutur a exploiter 



La grande revolution du multimedia est 
en marche. Les premiers lecteurs 
DVD arrivent enfin sur 
le marche. Mais mis a part 
leurs possibilites 
techniques que 
reste t-il de ces 
super CD-Rom? 





ROULEMENT de tambour, feu d'ar- 
tifice : le DVD est arrive. Cela faisait 
un an qu'il etait annonce comme la 
revolution du PC. Tout le monde 
„ l'attendait avec impatience mais 
au fait pourquoi ? En fiu de compte ce n'est ja- 



mais qu'un super CD-Rom a la capacite de 
stockage decuplee. Certes associe a one carle 
de decompression MPEG 2, il permet d'avoir 
enfin des videos dignes de ce nom mais com- 
me l'interet d'un film sur PC m'ecbappe tou- 
jours quelque peu, ou est passe la revolution ? 
En attendant, les premiers lecteurs DVD Hita- 
chi et Pioneer sont disponibles et nous les 
avons done testes. Le Pioneer propose une ca- 
pacite de 17 Go et coute environ 4000 F. En 
compatibiiite CD classique, il se comporte 



comme un lOx avec un temps d'acces accep- 
table de 1 20 ms. II lit des DVD de 4.7 Go a 8.5 
Go sur une face et jusqu'a 17 Go sur deux 
faces (il suffit de retourner le disque), avec un 
temps d'acces de 170 ms et un traitsfert 8x. II 
n'y a rien a ajouter d'autre car aucun jeu 




Al V M ^ 

A Command & Conquer : un jeu qui devrait etre en projet d'adaptation sur DVD. 
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Duke Nukem 3D n'occupe que peu de place, ► 

n'integre pas de videos mais sa jouabilrte 

el son interet cherchent toujours leur pareil. 




n'etant disponible et apres avoir admire sa fa- 
cade design, il ne sert actuellement qu" a lire 
des CD-... Rom. Le Hitachi affiche exacte- 
mentles memes compatibilites. Pour approxi- 
mativement 3200 F, avec un taux de transfert 
8x en DVD et CD, un temps d'acces CD et 
DVD (pour changer) de 1 60 ms, il est moins 
chermais egalement plus lent que le Pioneer. 
Plus important que les millisecondes, quel sera 
Tinteret du DVD pour nous les joueurs ? Les 
editeurs de jeu ne seront plus limites en taille 
pourleurs productions. Deux questions se 

Pposent alors. Deja avec le CD. les jeux sont 
devenus beaux et techniquement de plus en 
plus impressionnants mais parallelement 
aussi de moins en moins jouables et ori- 
{ ginaux. Alors 17 Go, il va falloir les 
V remplir. Avec les couts quecela en- 
li gendrera que restera-t-il pour la crea- 
& tivite ? Et puis surtout, les editeurs 
^R sont-ils prets a foncer vers ce nou- 
^R veau support ? En fait pas fran- 
i^^ chement ! II y a bien quelques 
annonces de conversion ou de 
nouveautes mais ce n'est pas la foule des 
grands jours et derriere les coulisses, les plus 
grandes compagnies ont une position attentis- 
te. Comme d'habitude c'est le serpent qui se 
raord la queue. lis sont tons convaincusqu'a 
terme ie DVD remplacera le CD mais en at- 
tendant il n'y pas lieu de se precipiter. Si on 
prend ]' implantation du CD comme reference, 
cela nous laisse au moins deux ans avant que 
le DVD ne devienne d'actualite «ludiques» 
a moins que les quelques litres a sortir en fin 
d'annee vous suffisent pour investir 
aujoiud'hui dans un produit qui va baisser 
considerablement. L' autre argument du DVD 




reside dans la video MPEG 2 car ne l'oublions 
pas DVD signifie a l'origine Digital Video 
Disk. II sera avant tout un support pour la tele 
et pour regarder des films. Sur le PC, il taut ad- 
joindre une carte de decompression dont le 
-prix tourne aujourd'hui autour des 4000 F ce 
qui alourdit considerablement la facture. De 
plus sur ecran PC, le rendu n'est pas encore 
parfait, alors que sur une tele, que Ton pent 
brancher sur la carte, c'est nickel. Mais enco- 
re une fois ou est Tinteret ? Anticipons un peu. 
Admettons et c'est probable que les cartes 
baissent fortement ou soient integrees sur les 
cartes graphiques ou cartes meres. Admettons 
que le standard se democratise reellement avec 
1'appui massif de toutes les grandes compa- 
gnies cinematographiques. Est-ce que pour au- 



tant lejeu video en tirera parti ? Jen'ai jamais 
ete un aficionado des jeux en video et je 
constatais justement avec plaisir le retour en 
force du dessin et de la 3D. Meme des socie- 
tes comme Sierra qui avait pourtant tout mise 
sur la video dans ses dernieres productions 
abandonne le principe. Si les developpeurs 
profitent au passage de la video pour nous fai- 
re de jolies sequences cinematographiques, 
tant mieux mais par pitie qu'on ne nous res- 
sorte pas le concept du film interactif dont 
nous avons deja subit l'ennui par le passe. 
Alors eri conclusion, autant il est certain que 
le DVD remplacera le CD comme ce dernier 
l'a fait pour la disquette, d'ici la quelques an- 
nees seront necessaires et en attendant des 
titres, un achat semble actuellement inutile. 
De plus les performances augmenteront et les 
prix baisseront. Quant a la video, elle appor- 
tera peut-etre un plus mais elle n'a jamais fait 
et ne fera jamais un jeu dont le secret reste le 
concept et la jouabilite. ■ 

Stephane Kauffman 





A Avec Phantasmagoria 2, le MPEG 2 apporterait un plus non negligeable. 
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Devenez le grand maftre du jeu! 






Travaillez-vous dans la prog ram mation de logiciels de jeu ? Ou possedez-vous tout s implement I'etincelle dont naissent toutes les bonnes 

ideas? Donnez libre jeu a votre creativite et participez au ENIX GAME SOFTWARE CONTEST II. Vous pourrez gagner I'un des prix 

fabuleux, dont le total represente 400.000 USS! Le concours est place sous les auspices de la marque ENIX dans I'espoir de faire 

connaissance avec tous les grands createurs de logiciels de jeux du monde entier et de lancer de nouveaux logiciels a I'echelle mondiale. 

Au concours de I'annee derniere participerent 694 concurrents venant de 29 pays differents, et le Grand Prix se vit attribue a une equipe 

chilienne. Relevez le defi des grands createurs de logiciels de jeux du monde entier et gagnez votre part de ces prix allechants! 

TOTAL DES PRIX EN ESPECE: 

400.000USS 

•Grand Prix (1)...200.000US$ •Premier prix (2)...50.000US$ •Deuxieme prix (20)...5.000US$ 



• Conditions de participation: Le concours est ouvert a tons: quels que soient voti 
nationalite, votre age. ou votre sexe, que vous soyez professionnel ou amateur. Les 
programmes proposes peuvent appartenira n'importe quel genre de logiciel de jeu. 

• Conditions de soumission des logiciels: Le logiciel soumis doit etre 
original, n'ayant jamais encore ete commercialise ou vendu dans quelque 
pays que ce sort, et il doit etre compatible avec I'un des systemes 
d'exploitation suivants: Windows 95, Windows 3,1 , MS-DOS 6,0 ou 
superieur, ou Macintosh System 7,0 ou superieur. 

• Date limite de soumission: Le 20 Decembre 1997 au plus tard. 

» Criteres de selection: Les membres du comite de selection seront des createur; 
de jeux designes specialement par le Contest Executive Cmmittee. lis jugeront 



chaque soumission et decemeront les prix selon les criteres de developpement de 
logiciels de jeux d'avant-garde dans la perspective du 21 erne siecle. 
1 Procedures de soumission: Bien vouloir se reporter pour plus de details a 
notre home page f http://wwvj.en ix.co.jp/). En plus du reglement du concours, 



yant pas accc 



sont c 



iur recevoir les informations necessaires sur le reglement du concou 
t adresses des candidats doivent etre tapes ciairement et correcteme 



http://www.enix.co.jp/ 



ENIX CORPORATION et ; 

Entry Manager.Contest Executive Committee ^ 
4-31-8 Yoyogi, Shibuya-ku, Tokyo, 151 Japon ia 



,lie en 1 975. 1'ENIX Corporation est a I'origine 

lmercialisation de la serie de logiciels de 

it le lancement sur le marche mondial a 



IBi— 



En 1996, creation par ENIX du 

premier concours mondial de logiciels. 



Les logiciels de jeu depassent les frontieres nationales, 
culturelles et historiques. C'est pourquoi ENIX est toujours a la 
recherche de nouveaux createurs de talent a travers le monde 
entier. Notre objectif est de permettre a de nouveaux genies de 
devenir les phares de la nouvelle generation. Les premiers 
concours de logiciels, d'abord centres sur le territoire japonais, 
ont permis a ENIX de decouvrir et de lancer un certain nombre 
de logiciels innovatrfs sur le marche. C'est ainsi que nous avons 
pu aussi aider la carriere de plusieurs createurs de talent. En 
1996 nous avons decide d'etendre notre horizon au monde 



entier avec le premier ENIX INTERNET ENTERTAINMENT 
CONTEST, qui recut 694 soumissions provenant de 29 pays 
differents. Nous avons pu ainsi atteindre le but que nous nous 
etions fixe: d'offrir un forum international oil tous les createurs 
de logiciels pourraient demontrer leurs dons et leurs talents, 
tout en les aidant dans I'avancement de leur carriere et en 
contribuant du meme coup au developpement du marche 
mondial des logiciels de jeu. Nous profitons done de cette oc- 
casion pour presenter les gagnants de notre premier concours 
et en remercier tous les participants. 



Vainqueur du GRAND PRIX 

y<"~"\ "ESTRUCTURA", 

un puzzle electronique 
I Prix i soumis par I'equipe 

THE CRISIS GROUP (Chili) 






Un mo/ des flagrante.... 

"ESTRUCTURA est notre premier jeu PC. Ca nous a pris six mois pour 
linir d'assembler le programme et les graphiques, dont un mois pour 
mailriser I'assembleur x86 et un autre mois 
pour dessiner les graphiques. Nous ne 
pensions pas gagner quoi que ce soit. 
Quand on nous a annonce qu'on avait 
gagne le Grand Prix, on n'y croyait 
vraiment pas. On a alors telephone a nos 

families et nos amis pour verifier que ce n'etait pas un reve. Ce n'est pas 
seulement I'argent, bien que ce soit important. Ce qui est bien plus impor- 
tant c'est de savoir que nous avancons dans la bonne direction. Et 
maintenant, nous po'uvons travailler avec plus de conviction, puisque les 
j Industrie devraient s'ouvrir a nous plus facilement, en principe..." 




FOOTBALL LAB", 

un jeu de simulation de football, 

soumis par Ryutaro Kanno (Japon) 

I Quelques mots du gagnant... 
■ "Tout est parti d'une idee toute simple. J'adore le 
| foot, done pourquoi pas un jeu 
I sur le foot? Le jeu que j'ai cree 
i est le resultat de nombreux 
i essais. Qa m'a pris beaucoup de 
temps pour arriver a creer quelque chose d'entierement 
nouveau. J'ai rassemble toutes les idees que j'avais en tete, et 
je les ai mises sous forme de programme. Dans I'avenir, j'aimerais pouvoir utiliser 
au maximum mes idees et mes dons." 



COSMICAL ANIMALS", 

un jeu pour reseau informatique, 

soumis parTomokazu Ito et Akihiko Ohashi (Japon) 

Un mot d'un des gagnants... 
"Quand j'ai appris que j'avais gagne I'un des premiers 
prix, je me suis presque evanoui. 
Mais j'etais vraiment content que 
mes efforts aient finalement abouti 
a un lei resultat. Le principe de ce 
jeu est que n'importe quelle personne puisse y participer, 
quelque que soit la langue qu'elie parte. J'espere que des 4fll * Ml 
joueurs du monde entier en apprecieront bientdt la teneur. Je travaille des 
maintenant a produire une nouvelle version plus puissante de mon jeu." 




Deuxiemes prix: 10.000US$ 



• "HORSE'S POWER", un jeu pour reseau par Steak House Bone Fracture (Japon) 

• "BRAINY BALL", un puzzle actif par K-D Lab Group (Russie) 

• "g3", un jeu de groupe par Takeo Matsuura (Japon) 

• "MULTIPLEXER", un jeu d'action par Takayasu Natori (Japon) 

• "Throne of Mars", un jeu de simulation par Symbolic Data Studios (USA) 



* "Final Coaster", un jeu 3D par Takashi Tajimi (Japon) 

' "REIKO", un jeu d'action par Sanwari-san Team (Japon) 

■ "PENTAGON", un jeu de simulation par Conde Entertainment Software (Argentine) 

• "MOVLOCK", un puzzle actif par Akiyoshi Nishiyama (Japon) 

■ "Effrenata Licentia 3D", un jeu d'aventure par Amit Barman (USA) 



ENIX 



ENIX CORPORATION 
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Viril mais fair play 



Psygnosis fait dans le sport... disons 
muscle avec deux titres a venir d'ici bien- 
tot dans pas longtemps a commencer par 
Adidas Power Soccer, qui comme vous 
I'aurez peut-etre devine est une simula- 
tion de foot. Une de plus. Marre du foot. 
Dans un registre plus original. Monster 
Trucks reutilise le theme des courses de 
gros 4X4 americains introduit par Micro- 
soft dans son Monster Truck Madness. Le 
plus interessant du lot reste probable- 
ment Riot, un jeu melant allegrement 
football americain, basket et hockey dans 
un sport futuriste ou les regies donnent une certaine latitude au joueur pour exploser son 
prochain, que ce soit I'intelligence artificielle ou jusqu'a huit joueurs en reseau. Les par- 
ties pourront se derouler dans le cadre d'un championnat, d'une saison, ou meme en 
match' « amical », ce qui n'empechera pas les coups speciaux de pleuvoir... • 





Psygnosis en roue libre ? 




Apres Destruction Derby 2, Psygnosis persiste etsigne une secon- 
de apologie de I'automobilicide avec Speedster. Cejeu se presen- 
ce comme un mix entre Death Rally et Micro Machines avec des de- 
cors en 3D texturee et un suivi aerien de la course. Neuf circuits et 
16 vehicules differents sont accessibles, ainsi qu'un mode deux 
joueurs avec ecran splitte, herite, sans doute, de la version console. 
Contrairement a Death Rally, Speedster ne propose ni bonus, niar- 
mement, pourse concentrer sur la conduite a I'etat originel. • 



Bill place ses billes 



Digital Anvil, la boite de developpement creee par Tony Zurovek (Crusader), Chris et 
Erin Roberts, respectivement responsables des series Wing Co et Privateer, vient de se 
faire furieusement Bilouter. Entendez par la que Microsoft a decide d'investir dans leur 
p'tite entreprise, tout comme d'ailleurs, Robert Rodriguez, realisateur de Desperado. Bi- 
zarre non ? Celui-ci travaille d'ailleurs avec les Roberts sur un projet de film et de jeu base 
sur un monde cree par les deux frangins. Microsoft sera egalement le distributeur exclusif 
des futurs produits Digital Anvil, dont le premier titre serait Freelancer, un jeu 
d'action/exploration spatiale tres oriente multijoueur et vraisemblablement Online. • 



Crystal se fait 
les dents sur PC 



Blood Omen : Legacy of 

Kain est le premier jeu de 

role developpepar Crystal 

Dynamics. Ces p'tits gars 

ontannonce fin fevrier 

leur desk de porter ce titre 

PlayStation sur PC et sous 

Windows95. Cejeu «ala 

Zelda » met en scene Kain, 

un noble assassine etres- 

suscite sous la forme 

d'un. . . euh, vampire. 

Cestpas cool ? Ben ouais 

je sais, mais bon, on fait 

pas toujours ce qu'on veut. Proposant une duree de vie astrono- 

mique(plusde {OOheuresdejeu}, Legacy of Kain met en scene 

un univers glauque ou le personnage a pouvoirde vie et de mort 

sur des innocents et emploie a des fins homicides ses formi- 

dables pouvoirs. II peut ainsi se transformer en chauve-souris, 

en loup-garou ou pire, en Julio (notre, arg I, secretaire de re- 

dac'). Sortie prevue pour cetete. • 





Un auteur 
a la page 



Presente comme le premier «roman 
multimedia", Sinkha est en fait da- 
vantage une BD qifun roman. Le sup- 
port CD permet a T auteur, Marco Patrito, d'illustrer son 
texte d'images de synthese souvent superbes et de petites 
animations, elles aussi de synthese, tout en immergeant 
le joueur dans I'univers futuriste depeint a Taide de mu- 
siques appropriees. On regrettera simplement la tres 
faible « duree de vie » de cette BD-CD, dont les person- 
nages souffrent de statisme dans les plans etoignes. Sin- 
kha, developpe parl'equipe italienne Virtual Views, est 
editc par Aslyd sur Mac et PC aux environs de 200 F. • 
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Commandez votre armee de creatures, combinez des centaines de sortileges pour frapper vos adversaires. 
Duels epiques, affrontements en reseau par modem ou internet, campagnes strategiques. 
Magic the Gathering Battlemage est un jeu de strategie aux possibilites infinies. 
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Qa bulle 
chez frog 



Ca sent le gaz chez Bullfrog. Apres les rumeurs insis- 
tantes du possible depart de Peter Molyneux (le big 
chief), deux chefs de projet ayant travaille sur Theme 
Park et Magic Carpet, Mike Diskett (tin nom predestine) 
et Guy Simmons, viennent de prendre la poudre d'es- 
campette pour lancer leur propre boite de developpe - 
ment : Mucky Foot Productions. Leur premier jeu devrait 
porter le litre de Dark City. • 



Lobotomie pour 
petits et grands 



Avec BMG Interactive, 

i! yen a pour tout le 
monde. Pour les nains, 
de 3 a 8'ans (soyons 
precis), ils s'appretent a 
sortir Moomin, unjeu 
d'aventure familial met- 
tant en scene des creatures ressemblant a de petits hippo- 
potames blancs sans naseaux, ni bouche. C'est tout 
simplement horrible. Pour les vieux, c'est encore pire. 
Exhumed (ex-Ruins), annonce pour avril, est en effet un 
doom-like developpe par Lobotomy Software (non, je 
ne releverais pas) a partir du moteur de Duke. Dans une 
ambiance pharaonique, vous devez faire la peau sur 24 
niveaux a Osiris et a ses momies a I'aide d'un Magnum 
357, de I'ceil de Ra et de six autres armes, tout en evitant 
de vous faire bouffer par des piranhas geants. • 




# Fin fevrier, Microsoft 
a presente lors d'une 
conference reunissant 
de nombreux deveiop- 
peurs son tout nouveau 
DirectX 5 et sa nouvelle 
interface de program- 
mation (API), permet- 
tant aux programmeurs 
de soulager leur tache 
en passant directement 
par les cartes 3D 

# Dans la gamme White 
Label de Virgin a moins 
de 1 00 francs, void 
quatre nouveaux 
venus:Dune1 &2,The 
11th Hour, Screamer et 
The Civil War. • 



Des prixrikiKixx 



Eidos (le distributeur vemi de Tomb Raider) vient 
d'annoncer la creation d'une nouvelle gamme dejeux 
vendus au prix plus qu'allechant puisqu'il avoisine les 
100 F. Cette gamme, nommee Kixx pour une raison 
qui m'echappe encore, sera regulierement mise a jour 
par I'adjonction de hits recents et dejeux originaux. 
Pour commencer vous pourrez vous mettre sous la dent 
de vieux hits comme Under a killing Moon ou Termi- 
nal Velocity, ainsi que les trois nouveautes 
de ce debut d'annee : Buried in 
Time (unjeu d'aventure en 
images de synthese), 
Tekwar (d'apres un 
bouquin du Captain 
Kirk) et Shellshock 
(une simulation 
de tanks). • 




J'suis malaaade ! 

. . . est generalement le premier commentaire lache par quelqu 'un ayant joue plus de deux minutes 
a Hardcore 4x4. Bien sur, vous n'etespas force dejoueren vue interieur, a moins d'avoira voire 
disposition tous les ustensiles indispensables a teute fin de soiree copieusement arrosee : bassine, 
kleenex, menthol (pour plus de details, achetez le 
<i Petit Eric lllustre » aux editions Label Ernaux). Deve- 
loppe par Kremlin Interactive sur PlayStation, cette 
houleuse simulation de 4x4 est maintenanten passe 
d'etre convertie sur PC. Six parcours, six vehicules aux 
roues surdimensionnees et une option multijoueur 
(sixjoueurs en reseau ou deux en ecran splitte), sem- 
blent placer dans les meilleures dispositions commer- 
ciales cejeu d'arcade aux decors en 3D texturee et au 
relief franchement accentue. Prevu pour avril. • 




Quake a Thor et a travers 



Tandis que Shadow Warrior se fait toujours attendre chez 3D Realms, 
ID rentabilise son Quake en « licenciant » le moteur 3D du jeu pour 
1' edition de packs ; ces suites qui n 7 en sont pas vraiment et necessitent la 
mouture originale du jeu. Scourge of Armagon est le nom du premier 
mission pack de Quake, developpe par Hipnotic Interactive (dont une 
partie du staff a participe au developpement de produits comme Duke, 
Rise of the Triad et meme Prey) et distribue par Activision. II comprend 
en lout 1 5 niveaux remplis de pieges (mines, lasers, trappes) dispatches 
entre trois episodes repon- 
dant aux doux noras de Do- 
minion of Darkness, For- 
tress of the Dead et The 
Rift. Vous aurez maintenant 
a affronter des Gremlins 
montes en graine ainsi que 
des Centroids, sortes de 
scorpions cyborgs dont les 
pinces ont ete remplacees 
par des armes encore plus 





mortelles : des 
Nail Guns. Heu- 
reusement votre 
inventaire en la 
matiere a egale- 
ment ete modifie 
et trois nouvelles 
armes ajoutees, dont le fameux marteau de guerre du dieu Thor ! Quant 
au multijoueur, il n'a pas ete oublie, allez jeter un ceil a la rubrique re- 
seau pour vous en convaincre ! Dissolution of Eternity est un pack de- 
veloppe par I'equipe de Rogue Entertainment (responsable de Strife, 
un petit doom-like oriente role) repondant aux memes criteres que celui 
d'Hipnotic : 15 nouveaux niveaux, de nouveaux monstres, bonus, armes, 
des pieges partout et des musiques pechues. En projet depuis aout 1996, 
cet add-on a obtenu la benediction d'lD et devrait sortir fin mars, meme 
si a l'heure oil j'ecris ces lignes il ne possede pas encore de distributeur 
officiel (aux Etats-Unis, le distributeur est le meme pour les deux packs : 
Activision). Quant au Quake 2.0 d' ID Software, il devrait achever sa pe- 
riode de gestation cet ete, pour une sortie estivale. • 
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# Phantasmagoria 2 : 
Obsession Fatales est 
maintenant disponible 
integralement en frarv 
caispour leprixde 
450 F environ Into 
the Shadows n'est mal- 
heureusement pas pret 
de sortir de I'ombre 
etant donne que Sca- 
venger a abandonne le 
projet, et comme si ca 
ne suffisait pas I'edi- 
teur lui-memeestpa- 
rait-il au bord du depot 
debilan (rectification il 
a depose le bilan). Es- 
perons qu'ils pourront 
se ressaisir, car Sca- 
venger a encore dans 
ses cartons pleins 
d'autres jeux tres pro- 
metteurs ! # II semble 
que Ton se soit vague- 
mentplante lemois 
dernier sur leprixde 
I'edition Deluxe de 
Conquest of the New 
World. Au lieu de 350 
balles environ, le jeu 
ne devrait pas depas- 
ser les 200 F. L'Eldora- 
do, ensomme ! H 
Philips Media quitte le 
giron de la celebre mul- 
tinationals et transfers 
toutes ses activites 
multimedia et d'edition 
de jeux chez Infogrames. 
Letatouenfle, et 
enfle encore ! • 



LaF1 
accelere ! 



Prevu pour la fin de Tannee, Formula 
One est probablement le jeu, avec un 
grand A, qui va faire saliver les fans de 
simulation de courses de Fl sur PC. Ne 
vous laissez pas tromper par les vues ex- 
teraes presentees sur ces images, Formu- 
la One s'adressera a I'amateur d' arcade 
comme aux puristes les plus exigeants, 
dumoins on I'espere. Le jeu reprend tons 
les circuits de la saison 95, complete avec 
ses 1 3 ecuries et 35 pilotes. Mais Line des 
caracteristiques principales de la version 
PC sera le support de differentes cartes 
acceleratrices 3D pour une vitesse d 7 ani- 
mation qui devrait enfin decoiffer ! Pour 
finir. Formula One devrait proposer tout 
ce qui fait le plus cruellement defaut a 
GP2, a savoir un mode multijoueur a huit 
en reseau et la possibilite de revoir les courses effeciuees 
de.bout en bout. II est encore trop tot pour en dire plus, 
mais une chose est sure : le printemps, Pete et Tautomne 
vont vous paraitre longs, tres longs. . . 9 
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Si vous tenez a proteger Win- 
dows 95 despetites maladies 
honteuses qu'ii risque d'attra- 
per iors de manipulations ha- 
sardeuses, autrement dit des 
virus informatiques, CTI In- 
formatique propose une so- 
lution radicate avec son pro- 
gramme anti-virus Virusa- 
fe'95. Cet utilitaire est cense 
reperer tout type de virus, qu'ii 
soit repertorie dans sa base de 
donnees ou non, de les chop- 
per, puis de les exhiber avant 
de les eradiquer definitive- 
ment. Brefson utilisation ne 
devrait pas derouter le novice. 
Le programme comprend 
dans sa dernlere version 2. 1 
une fonction de protection au- 
tomatique Iors des operations 
de telechargement via Inter- 
net, ce qui vous permet de 
surfer en toute tranquillite 
(compatible avec les derniers 
browsers Microsoft Explorer 
et Netscape). Vous devriez 
trouvercetteperled'efficacite 
dans le commerce aux alen- 
toursdeSOOF. • 



Leson a Mach 12 



Sound Blaster lance une nouvelle serie de kits multimedia dont le cheval de bataille est le 

toutnouveau lecteur CD-Rom 1 2x Creative iNFRA 1800. Comme vous I'aurez devine, ce 

lecteur douzuple vitesse permet d'atteindre des vitesses de transfert de donnees de 

1800ko/s. Mais en plus, comme il dispose defonctions pas connes du tout, il « garantit » 

le maintien a cette vitesse grace a sa 
technoiogie de rotation a vitesse va- 
riable. Finalement, le iNFRA 1 800 est 
dote d'une telecommande infrarouge 
permettant de controler la lecture de 
CD audio, la navigation sur Internet 

via Netscape 3.0 ou Internet Explorer 3.0, et emule meme votre souris. On peut trouver ce nou- 
veau bijou dans le pack Sound Blaster Discovery 32 12x, qui comprend aussi une carte-son 
SB 32 PnP, deux haut-parleurs stereo et le jeu Actua Soccer, le tout pour environ 1 500 F. Si vous 
voulez faire plus serieux, pour environ 2000 F, vous trouverez le kit Sound Blaster 32 Multime- 
dia Family qui comprend le meme matos mais avec des logiciels educatifs et de « loisirs ». Bref, 
ca passera mieux aupres de la petite famille, mais faudra quand meme acheter des jeux pour 
vraiment rentabiliser I'ensemble ! • 
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Changeons de registre 



Les petits fouineurs qui aiment connaftre leursysteme Sexploitation surle bout des doigts pour en 
tirer le meilleur parti se sont probablement deja balades dans la base de registres de Windows 95, 
qui en fait integre la plupart des parametres permettant son bon (ou parfois mauvais. . .) fonction- 
nement. Micro Application aborde cette base a I'aspectpour le moins austere dans sa collection 
Grand Livre, Base de Registres. Dans ses chapitres vous apprendrez comment la manipuler, en 
effectuer des sauvegardes pour preserver votre systeme d'un changement imprevu et desastreux, 

eten optimiserle fonctbnnement. Pour 
- -£J\ ■ e" cela, le bouquin presente des tas 



J&~ 




T Z>Z \ W**** no < 



d'utilitaires tres interessants, mats 
y'a comme un hie, les auteurs 
'ontpasjuge bon d'en inclure la 
plupart dans le CD-Rom. ..La on s'interro- 
ge. Bref e'est un peu comme 
vous offrir une notice de jouet sans le 
jouet, ce qui fait un peu cherpoura 
peupres I70balles. Reste quelques 
trues sympathiques que vous pou- 
vez realiser facilement a I'aide de 
I'editeur, deja indus dans Win- 
dows 95, pour optimiser votre base 

de registres. Mais au final, on 
*fr ' se sent un peu frustre... • 




Y'a du Magic dans I'Air 



Inutile de vous rappeler les regies fondamentales du basket, a savoir mettre un ballon 
dans un panier a I'aide de ses mains (et uniquement de ses mains). Et quand bien meme 
vous auriez oublie cela, Emme Interactive vous le rappellerait. Inutile egalement de 
vous dire quelle equipe a gagne la saison 1 962-1 963 et combien elle a marque de points 
cette annee-la. De toute facon, Emme Interactive vous le dira aussi dans son nouveau 
produit, nouvelle merveille devrait-on dire, qui se nomme NBA 50 ans. Autrement dit, 
les deux CD que contient ce formidable produit s'adressent non seulement aux incultes 
mais aussi aux inities du basket americain. Tout, vous saurez tout sur Michael « Air » Jor- 
dan, Earvin « Magic » Johnson et les autres. Les statistiques sont affolantes, allant jus- 
qu'a nous proposer les pourcentages de reussite d'une equipe lors de !a saison 1 946- 
1 947 ! Et vous pouvez ajouter a cela plus de 500 photos et 90 minutes de videos, le tout 
classe selon diverses categories, a savoir, pour ne citer qu'elles, dunk, tirs a trois points, 
play off ou encore les plus beaux rates. Alors franchement, pourquoi hesiter ? • 




Microsoft tangue 
et roule 



Ca marche plutot bien pour les peripheriques Microsoft 
ces temps-ci, avec deja 150000 joysticks de la gamme 
Sidewinder vendus rien qu'en France ! Parallelement, 
Microsoft continue de pousser pour imposer son nou- 
veau standard de souris, Intellimouse dans les applica- 
tions Windows 95. Rappelons que F Intellimouse integre 
en plus des deux boutons habituels, une roulette tres pra- 
tique pour les menus deroulants, par exemple. Pour 
Tinstant surtout exploitee dans les logiciels profession- 
nels, comme Office 97, on attend de voir cette techno- 
logie implementee dans les jeux... Microsoft par 
exemple. En attendant, Nntellimouse ne pousse pas 
exactement sur les arbres, meme ceux arborant le logo 
« Billou inside », et il faudra debourser environ 450 F 
pour acquerirce nouveau joujou. • 
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Pour ceux qui ont parcouru les differents niveaux de 
Raynian en long et en large, Ubi Soft tente de rameuter 
les fanatiques avec un add-on permettant de creer ses 
propres niveaux. «Rayman Designer» permet de 
construire de A a Z ses propres niveaux dans chacun des 
six mondes, avec en bonus la possibilite d' ajouter des ele- 
ments et obstacles inedits. Rayman Designer compren- 
dra 1 8 nouveaux niveaux qui vous pennettront de vous 
familiariser avec les nouvelles possibilites offertes, voi- 
re oublier I'editeur et se contenter de les jouer ! Bien que 
Rayman ne soit en aucun cas multijoueur, Ubi Soft met 
a la disposition des interesses sur son site Web 
(www.ubisoft.fr) un espace dedie a Rayman Designer, 
oil vous pourrez glaner des astuces, 
ou mettre a la disposition du mon- 
de entier les niveaux que vous au- 
rez crees. Cela signifie aussi que 
vous pourrez telecharger tout plein 
de niveaux... Rayman Designer 
sera inclus dans la version Deluxe 
de Rayman, pour environ 350 F, 
mais si vous n'avez peur de rien 
vous pourrez aussi vous le procurer 
seulauprixde 200 F environ. • 
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Attention, ces petits grains de riz souffles enrobes de 
chocoiat au lait peuvent paraitre inoffensifs, pourtant ils 
sont a manier avec precaution. 
Pour plus de precisions : http://www.crunch.tm.fr/ 
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Croustille a tout casser 
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Sega 

se met en kart 



Sega Europe etun 
nouveau venu, Manic 
Media Ltd., annoncent 
la mise en chantier d'un 
jeu de karting intitule 
Formula Karts. Pour 
■ assurer une bonne joua- 
bilite, Sega a decide de 
leur prefer main forte 
avec I'equipe ayantpro- 
duit Super et Manic. . . 
euh... Karts. Apparemment, tout ce petit monde vise a sortir 
une simulation realiste plutot qu 'un simple jeu d'arcade. En plus 
des decors differents, vous aurez aussi a tenir compte des sur- 
faces recouvrant chaque circuit macadam, herbe, glace ou ter- 
re, ainsi que leurs difficultes specif iques, que ce soit des dos 
d'ane ou des chicanes. Notons que lejeu sortira en meme temps 
enjuin sur Sega Saturn et CD-Rom PC, cette derniere version 
ayant I'avantage d'etre jouable jusqu'a huit en reseau. En atten- 
dant, Sega donne de sa mascotte avec une compilation de deux 
jeux Sonic sur un meme CD-Rom, a savoirSonk 3 et 
Sonic & Knuckles, qui malgre leur passage sous Windows 95 
restent malheureusement en VGA en mode plein ecran. . . Enfin, 
avec en prime un economiseur d'ecran, voila quipourrait 
eveiiier I'attention des consoleux egares dans le monde impi- 
toyable du PC, sans debourser plus de 250 F. • 




Desclassiques 
en or 



Nous avions deja ete plutot impressionne par la qualite 
des softs propose dans la derniere compilation d'Ubi 
Soft, Golden Collection 1 , et apparemment Ubi semble 
decide a continuer sur sa lancee avec ce deuxieme pack. 
Certes, on petit regretter quelques nanars comme Al Un- 
ser Jr., Warriors ou le tres polemique 1 944 Across the 
Rhine. . . Mais heureusement leur presence est totale- 
ment eclipsee par Fleet Defender, Fields of Glory, 
Transport Tycoon et Subwar 2050 de Microprose, sans 
oublierUSSTicon- 
deroga et Steel 
Panthers de 
SSI/Mindscape. En 
somme, elleest 
tres morale cette 
compil', car cette 
fois lesbons I'em- 
portent sur les gen- 
tils ! Mors si vous 
etesfansdesimu 
etdewargames, 
voila une occasion 
de (re-) decouvrir 
des grands clas- 
siquespourmoins 
de350F. • 




• Avec le lancement de 
la carte-son SoundBlas- 
ter Awe 64, leprixde la 
Sound Blaster 32 prend 
une grande claque dans 
les tympans en passant 
demoinsde 800 balles 
amoinsde700 
balles... enfin, une 
bonne pichenette 
en tout cas « Vous etes 
un fan des dernieres 
versions des grands 
classiques de Microsoft 
Office, Excel et 
Word 97 ? SS & M vient 
desortir deux grands 
guides de strategic 
pour ces deux hits de 
bureau. Et pour ceux 
qui aiment les compila- 
tions, le bouquin Micro- 
soft Office 97 Profession- 
nel traite de tout le 
pack en un seul livre, 
ce qui n'est pas negli- 
geable quand on sait 
que chacun de ces pa- 
ves coute la bagatelle 
de 200 F environ! • 



Frissons et cris de guerre 



Gametek sort doucement de sa periode Iethargique d'hibernation qui caracterise les de- 
buts d'annee chez ce drole d' animal qu'est 1'editeur avec dans un premier temps un jeu 
d'aventure appele The Quivering. Ce jeu qui devrait tres bientot sortir est base sur le mo- 
teur graphique de SPUD, que la plupart d'entre vous auront d'ailleurs certainement ou- 
blie. . . Ce fameux moteur. comme dans Zork Nemesis, permet de regarder a 360 degres 
autour de soi en tout lieu, quoique tout reste precalcule. Le scenario reprend de maniere 
humoristique rous les poncifs incontoumables du film d'horreur avec des references re- 
marquees a Evil Dead ou la Malediction de la Mamie, sans parler des maisons hantees, 
des zombies et autres joyeusetes repoussantes et degoulinantes (qui a dit Thierry ?). Pour 
le debut de 1'ete la fourmilierc de Gametek devrait mettre la derniere brindillc a Dark Co- 
lony, un warcommand & conquercraft-like qui opposera a la veille du XXIIIe siecle 
differentes coiporations de 1' Empire galactique, humanoi'des comme aliens. Lejeu per- 
mettra de se battre en temps reel, de jouer en multijoueur via modem, reseau et Internet, 
et inclura un editeur de missions complet conferant une excellente duree de vie au produit. 
En bonus, le jour et la nuit seront pris en compte, et vous pourrez observer la bataille de 
differents points de vue. • 
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# Apres Comanche, 
Werewolf (pas Werewolf 
vs Comanche, non, 
mais le loup-garou tout 
seul, courant la nuit 
dans les bois en hurlant 
a la lune... hum, cava 
pas, moi...) passe dans 
la collection Classique 
d'Ubi Soft, ce qui a pour 
principal (pour ne pas 
dire unique avantage) 
de faire chuter son prix 
amoinsde 100 balles. 
Aoouuuh ! # Eidos a si- 
gne un accord exclusif 
avecMGM pour la dis- 
tribution en Europe des 
produits multimedia 
developpes par MGM 
Interactive. Le premier 
soft apparaitra en avril 
et s'appellera James 
Bond, Dossiers secrets in- 
teractifs $&■ Le logiciel 
Klick&Playestdesor- 
maisvenduauprix 
special et approximatif 
de 150 F dans lagam- 
me Collection Classique 
d'Ubi Soft. Celui-ci 
permet au premier pe- 
kinvenudecreerses 
propresjeuxenun 
minimum de temps 
etavecun minimum 
d'effort. • 



Le petit pere des simulateurs 

SSI persiste etsigne avecson simulateur hyperrealiste Su-27 Flanker, et compte bien faire defiler unjour tous les simulateurs de com- 
bat sur la Place Rouge I Au moment oil nous ecrivons ces lignes un patch mettant a jour le jeu a la version 1.2 devrait debarrasserle 
jeu des derniers bugs, en particulier les cafouillages dans I'animation dont souffraient de nombreux utilisateurs. Dans le courant d'avri! 

un add-on devrait voir le jour : Su-27 Flanker V. 1 .5, proposantde 
nombreuses ameliorations, en particulier aux graphismes qui en 
ontsacrementbesoimplusdetaffles, les objets seront enjolives 
d'ombrages de Gouraud, et lejeu sera compatible DirecBD pour ti- 
rer parti des cartes acceleratrices. Cela ne signifiepas que les pro- 
grammers ont ajoute des textures (pour cela il faudra attendre le 
jeusuivant, Flanker2.0, dejaprevu), mais au moms le jeu beneft- 
ciera d'une fluidite et d'une vitesse d'animation inegalable. D'autre 
part, l'add-on comprendra 150 nouvelles missions, une intelligence 
artificielle amelioree, un manuei tres detaille pour les novices com- 
me les veterans, etenfin une option multijoueur permettantde 
s'echanger desjurons en russe a 16 en reseau. Avec toutes ces 
nouveautes et les qualites inherentes de Su-27, Fred risque meme 
definirpars'ymettre... • 




Pluie de sharewares 



RESERVOIR SOFT 



SMABlWMMi 



it ;,1 I ?.§ 




Pour vous qui adorez installer des tas de petits pro- 
grammes le plus souvent totalement inutiles a part le 
fait de bouffer un peu plus d'espace sur votre disque 
dur et eventuellement vous occuper quelques minutes 
le temps de trouver comment ca marche et a quoi ca 
sert. Reservoir Soft de Micro Application devrait oc- 
cuper votre prochaine decennie avec environ 4000 
sharewares repertories sur cinq CD-Rom ! Premiere 
deception, sur les cinq, seul un CD est consacre a des 
programmes optimises pour Windows 95, les quatre 
autres etant plutot dedies a des sharewares tournant 
sous Dos ou Windows 3.1 . Entre nous, on s'est laisse 
dire que Win 3.1 n'est plus si utilise que ca de nos 
jours, mais chut, apparemment c'est un scoop. . . Pour 
chaque CD, une interface vous permet d'obtenir un ra- 
pide resume des fonctions de chaque shareware, classes par categories comme utili- 
tairesjeux, multimedia, etc. D'autres part, une evaluation fondee sur des criteres 
comme les graphismes, rinteret, laqualitedu manuei ou de 1' interface vous per- 
mettent de vous faire une idee prealable du shareware avant de vous dormer la peine 
de rinstaller. Bref, Peffort de compilation et de creation de 1' interface par les auteurs 
de Reservoir Soft vous coutera quand meme pres de 200 F. • 



En avant 
la musique ! 



Vous n'etes pas musicien et frustre de ne pas pouvoir fai- 
re eclater votre talent au grand jour. Aucun probleme ! 
Avec le dossier du mois de PC Fun et pour une somme 
derisoire, vous allez ridiculiser les tubes de I'annee. En 
plus, vous pourrez archiver vos nombreuses ceuvres dans 
un espace ridicule grace au nouveau procede de compres- 
sion MPEG 3 present sur le CD du magazine. Si toutefois 
vous composez une symphonie par jour, il faudra envisa- 
ger quand meme un disque plus consequent. 
Pas de panique ! Un comparatif des meilleurs disques dur 
du marche est egalement au menu de ce numero. Apres 
ces achats, vous n'aurez plus que quelques sous pour 
acheter un jeu. Un bilan complet de tous les jeux budgets 
et des compilations vous permettra neanmoins de 
longues soirees ludiques. Et f inalement, comme on aime 
bien savoir a quelle sauce 
on sera mange, PC Fun 
fait le point sur tous les 
changements qui de- 
vraientintervenirdansle 
mondeduPCen1997. • 

C'est dans le N°25 
de PC Fun disponible 
en kiosque ou sur 
minitel au : 
08 36 29 25 63* 

Envoi tres rapide 
sans autre frais. 
*9,21 FTTC 
la minute. 
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Chez Eleis, Internet 
sans Stress est un bou- 
quin de 300 pages des- 
tine aux apprentis In- 
terna utes. Pour moins 
de 1 00 balles, f amiliari- 
sez-vous en douceur au 
Net a I'aide d'une serie 
d'exercices. Un CD Mi- 
crosoft contenant un 
mois d'abonnement 
gratuita MSN, ainsi 
qu'lnternet Explorer, 
estegalementfourni 
Internet peut etre un 
excellent moyen de de- 
couvrir et de mettre en 
valeur un produit et Ori- 
gin I'abien compris 
avec Privateer 2: The 
Darkening. Allez voir la 
demonstration sur leur 
site a I'adresse : 
www.origin.ea.com/p2wa 
Ik/index.html 
O DeathMatch Maker, 
developpe par Virtus 
Corporation, sera !e pre- 
mier editeur de niveaux 
pour Quake autorise par 
Id Software. Ce produit 
Windows 95 sort en 
avril aux Etats-Unis. • 



La guerre 
desG.U.R.P.S 




Au regard des photos, on aurait tendance a assimiler Fal- 
lout : A Post Nuclear Adventure a une resucee de Cru- 
sader. Grave erreur, Fallout n'est pas un jeu d'aventu- 

re/action, mais un jeu de role. Un vrai de vrai, avec crea- 
tion de son personnage selon trois modeles preetablis, 
progression de ses caracteristiques, combats geres au tour 
par tour, et tout et tout. Ici on ne tire pas sur tout ce qui 
bouge, on combat « taclique » avec gestion des armes, 
des distances, etc. Au depart. Fallout devait s' appuyer 
sur le systeme de regies G.U.R.P.S, mais Interplay 
n'etant pas parvenu a en obtenir la licence, ils ont dQ 
changer leurs projets en cours de route (aux dernieres 
nouvelles, ils n'auraient pas renonce a 1' idee et serait tou- 
jours en pourparlers avec Steve Jackson Games). Ac- 
tuellement, Tequipe de dcveloppement travaille sur un 
nouveau moteur de jeu et affirme toujours ne pas vouloir 
doter Fallout d'une option multijoueur {alors que leur 
nouveau moteur le permet). • 




U argent ludique 



Los Angeles veut apparemment concurrencer Las Vegas et devenir a sa fa?OD la 
nouvelle ville du jeu. Elle a en effet reduit de 80 % les taxes sur les compagnies 
multimedia afm de favoriser Teclosion de celte activite dans la region. Cette baisse 
faramineuse devrait toucher plus de 700 societes implantees a Los Angeles, et de nom- 
breuses autres commencent a jouer avec 1'idee de delocalisation. Sur une echelle 
nationale cette fois-ci, la Coree du sud a decide de supporter sur le plan financier, 
commercial et technologique un certain nombre de petites societes de developpement 
pour une periode de trois ans. 17 produits, dont des jeux d' arcade, seraient ainsi de- 
veloppes avec del* argent public. # 



Des zombies 
acceleresSD 



On en sait un peu plus sur Resident Evil, le jeu d'aven- 
ture horrifique developpe par Capcora, sorti en 96 sur 
PlayStation, et dont la version PowerVR ne saurait tar- 
der. Sur les PC equipes de la carte acceleratrice 3D 
(Nec/VideoLogic), les graphismes seront desormais en 
haute resolution et le jeu devrait eomprendre les fa- 
meuses sequences censurees (tetes qui roulent n'amas- 
sent pas mousse, etc.) sur les versions consoles ameri- 
caines et europeennes. # 




Special Star Wars 



Star Wars est une legende. II suffit de constater le succes 
de la reedition de la trilogie au cinema pour sen 
convaincre. Vingt ans apres, la sauce prend encore et les 
histoires, ambiances, decors et autres costumes imagines 
par George Lucas n'ont pas pris une ride. Sa filiate Lucas- 
Arts, destinee a la creation de jeux video, compte parmi les 
editeurs les plus reconnus sur PC. Mais que les possesseurs 
de consoles se rejouissent ! LucasArts lance enfin 
quelques-uns de ses titres forts sur PlayStation, a commen- 
cer par Dark Forces. II s'agit d'un doom-like dans I'univers 
de la Guerre des Etoiles. Lorsqu'on sait avec quels soins 
maniaques Lucas veille au respect de I'univers de ses films, 
on ne peut qu'etre confiant quant aux jeux. Vous incarnez 
un mercenaire au service de ia Rebellion, Kyle Kartarn. Kyle 
est charge de missions plus perilleuses les unes que les 
autres. Vos peregrinations vous menent d'une base secrete 
de I'Empire, ou vous devez derober les plans de I'Etoile de 
laMort, aufameuxvais- 
seau imperial etj'en pas- 
se... Aconseilleratous 
les fans de la trilogie, et 
aux autres ! • 

C'est dans le N°27 
de CD Consoles 
disponible en 
kiosque des le 10 
avril ou sur minitel 
au OS 36 29 25 63* 

Envoi tres rapide 
sans autre frais. 
'9,21 FTTC 
la minute. 
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La tete a I'envers 




Electronic Arts a signe fin fevrier un accord de distribution avec Anark, une societe 
de recherche et developpement creee en 94 et specialised dans Intelligence artificiel- 
Ie. Leur premier jeu, Galapagos (comme les lies. . . aah les lies) s'articule ainsi autour 
d'une nouvelle forme d' intelligence artificielle, baptisee NERM (Non-stationary En- 
tropic Reduction Mapping, tout le monde s'en fout mais avouez que ca en jette) per- 
mettant au joueur de guider un personnage capable d'apprendre et de s'adapter a son 
environnement. Son environnement, en Toccurrence, c'est Galapagos : un univers en 
3D texturee non assujetti aux iois de la pesanteur el potentiellement dangereux pour la 
sante du personnage en question. Vous devrez ainsi Taider a resoudre des puzzles rap- 
pelant fortement les impossibilites geometriques du genre Escher. . . Prevu pourcet ete, 
ce jeu sortira a la fois sous Win95 et Macintosh. • 



MarsA.D.A.C. 



Un nouveau centre A.D.A.C. (Ateliers d'Expression Culturelle et de Voisinage. . . Les 
initiales ne correspondent pas ? Mmh, c'est exact) vient d'ouvrir ses portes avec la col- 
laboration de la ville de Paris, au 1 1 place Nationale, dans le Xllle. Ce centre est consa- 
cre au multimedia et propose des stages franchement onereux (de 5 a 1 0000 F environ 
par an) portant sur tous les metiers s'y rattachant. Le materiel a disposition est perfor- 
mant. le centre raccorde a Internet et les stages portent sur une gamme variee de logi- 
ciels (Photoshop, Illustrator, 3DS, Softimage, etc.). # 




Les enfants 
du paradis 



Apres une premiere ceuvre multimedia (au vrai sens ety- 
mologique du terme) tres originale, Xplora, realise par 
Realworld en collaboration etroite avec Peter Gabriel, 
voici EVE. aboutissement de deux ans de travail, dere- 
cherches et de concertations entre de tres nombreux ar- 
tistes. On retrouve a Torigine du projet Pete Gab" bien 
sur, qui a travers quatre de ses titres les plus connus va 
faire evoluer I'utilisateurdans un univers fantasmago- 
rique. Pour chacune de ses chansons (Come Talk to me, 
Shaking the Tree, In you Eyes et Passion), il a fait appel 
a quatre artistes contemporains (Helen Chadwick, Yayoi 
Kusama. Cathy de Montchaux et Nils-udo), pour meler 
etroitement leurs ceuvres, leurs idees, etc. D'autre part 
des specialistes en psychologic, en genetique et dans bien 
d'autres domaiiies sont aussi intervenus dans cette 
conception. Le resultat est un voyage fantastique et pre- 
nant, a h'avers quatre mondes completement depaysants, 
integrant non senlement des graphismes, des animations 
et un "environnement sonore exceptionnels, mais aussi 
quelques enigmes qui font de I'utilisateur un veritable tn- 
tervenant, puisque ses actes influeront completement sur 
EVE. Cette experience rafraichissante est bien sur en an- 
glais, mais passe cet obstacle, voici un produit justement 
recompensepar un Milia d'Or 1 997. • 




Dukelescandale 



S. Miller, le president d' Apogee, est recemment sorti 
de ses gonds en decouvrant un communique de presse 
Activision consacre a l'equipe d'Hipnotic Interactive. 
Celui-ci declaraitque «Hipnotic fut fonde (...) par un 
groupe de programmeurs, d'artistes et de designers 
ayant forme une partie du noyau creatifde I 'equipe res- 
ponsabie de Duke Nukem 3D ». Alors que d'apres le sieur 
Miller, une seule personne parmi les cinq a avoir quittee 
Apogee pour former Hipnotic, ajoue un role important 
(Richard Grey) dans le developpement de Duke. D'ou 
un certain mecontentement chez le monsieur, qui voit la 
une tentative evidente de la part d' Acdvision, de gonfler 
artiticiellement la renonunee d'une jeune boite de deve- 
loppement dont elle distribuera les premiers titres. • 
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Preparez- vous a propulsez votre PC dans une nouvelle 
dimension avec la famille de cartes acceleratrices 
Stealth 3D de Diamond. Leader sur le marche des 
accelerateurs 3D Plug & Play, les Stealth 3D accelerent 
considerablement vos graphiques 2D, vous offrent une 
animation 3D epoustouflante et vous impressionneront 
par leur lecture video MPEG. Les Stealth 3D 2000 et 
3000 ameliorent d'une facon spectaculaire les 
applications bureautiques (tiandes de graphiques, les 
jeux d'action et, plus generalement la performance de 
votre PC en supportant une plus g'rande resolution, 
des millions de couleurs et des taux de rafraichissement 
incroyables. La famille des Stealth 3D possede des 
caracteristiques uniques -sur le marche : ombrage de 
Gouraud. correction de la perspective, transparence 
Alpha, Rltrage bilineaire. Buffer - Z et textures 
pyramidales. Grace a son acceleration graphique 64 
bit, ses rafrafchissements d'ecran presque instantane, 
son processeur ViRGE [S3J, ses drivers optimises par 
Diamond et une version Windows 95 de son panneau 



de configuration InControls Tools, vous obtiendrez 
avec les Stealth 3D, une toute nouvelle perspective de 
la Vitesse. La famille des Stealth 3D fonctionne avec les 
systemes d'exploitation Windows 95, Windows NT 
3.51, Windows 3.1 et MS-DOS et. les applications 3D 
pour Windows 95 utilisant les APi DirectX de Microsoft. 
Si vous etes pret pour eVoluer vers un monde en 3D, 
contactez des maintenant votre distributeur Diamond 
le plus proche et I'acceleration 3D n'aura plus aucun 
secret pour vous. Prenez des aujourd'hui de I'avance, 
de la vitesse et de la performance. 



Stealth 

! 3D 





Stealth 3D 2000/3000 Comparaison 




Stealth 3D 2000X1 


Stealth 3D 3000XL 


Type 


e memoirs Silicon MagfC DRAM 
AC 1 35 Mh? 


IZhz 


Resol 


ilJonmax. 1280x1-024 


1600. rzoo 


Loqlc 


els Descent II 


Descent II 




Deletion DerOy 


Destruction Derby 



Pour plus conformation, consultez le 

site web de Diamond: 
http://www.diamondmm.com 



DIAMOND 



VISUAL SYSTEMS DIVISION 



Actebis SA 


ARROW Computer Products 


KARMA 


High Tech Services 


TWC 


2. rue de la Pature 


Division Megachlp - Equalizer 


2. rue Alexis de Tocqueville 


7, chemin des Flora lies 


51-53 Chemin des vlgnes 


8120 Carrieres sur Seine 


7, avenue du Canada 


92 1 60 Antony 


l309OAix-en Provence 


Zt Les Vrgnes 


Tel: 01 30 86 67 67 


91966 Les Ulis 


Tel : 01 46 74 56 56 


Tel : 04 42 20 59 59 


93000 Bobigny - France 


Fax: 01 30 86 67 66 


Tel : 01 60 92 60 60 
Fan : 01 60 92 60 69 


Fax: 01 46 74 00 37 


Fax : 04 42 20 59 23 


Tel ; 01 49 15 92 as 
Fax : 01 48 43 27 44 



Diamond Multimedia Southern Europe 1 i'.uccursate) 

6, Bd du General Lecierc 921 15 Cllchy, France Tel : 01 47 56 1 1 57 Fax : 01 47 56 11 39 

BBS multilangues modem 28.8 KB 19-49-8151-266333, 19-44-1 189-444415 ou 19-1-408-325-7175 numeris 19-49-8151-266334 

America Online (keyword : DIAMOND). Microsoft Network : Find DIAMOND. CompuServe |GO DMNDONLINE ou GO GRAPH8VEN| |75300. 3673) 

. Internet Web site : http://www.di 



REVENDOIRS : PC Halle S A. [Tel : 01 45 15 13 88), Micro House (Tel : 1 43 07 63 63), aAt Superscore (Tel: 01 44 93 8 



I, SURCOUF pel : 01 53 33 20 00), LC. I. D. Advance fTel : 01 40 09 51 5I| 
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# La societe Eidos re- 
cherche un chef depro- 
duit ayant idealement 
une experience profes- 
sionnelledansledo- 
maine du jeu video ou 
ail moins une bonne 
connaissance du mar- 
che, une formation en 
marketing ou commu- 
nication et une parfaite 
maftrise de la langue 
anglaise. Envoyez un 
CV, lettre de motiva- 
tion et photo a Eidos 
Interactive France, 6, 
bd General Leclerc, 
92115ClichyCedex 
O Sierra ressort en col- 
lection budget (ca s'ap- 
pelle Sierra Originals, 
chez eux) un de ses tout 
premiers titres sur Win- 
dows 95 : 3D Ultra Pin- 
ball, pour unprixde 
moins de 100 balles. Le 
choix est cornelien, car 
ca fait quand meme pas 
mal de parties gratuites 
dans votre troquet pre- 
fere... # La societe 
FunSoft recherche ac- 
tuellement plusieurs 
personnes ayant 
quelques notions lu- 
diques (lecteurs assidus 
deGen4?)pourtra- 
vailler dans lesdo- 
maines de Ea concep- 
tion/redaction publici- 
taire, de I'infographie 
et de la programmation 
sous Director 5.0 (Lin- 
go). Envoyer par fax 
votre CV au 
01.41.86.05.06 ou 
contacter Stephanie 
Gallaniau 
014186 05 09. • 



Histoiresen ellipses 



Ecstatica 2 prend forme, doucement mais surement, a tel 
point qu'on a ressenti le besoin pressant de vous raontrer 
quelques nouvetlcs images. Rappelons que ce second vo- 
let reprend rhistoire dujeu original trois ans apres, alors 
que le sceau sacre garant de l'ordre universe!, I'Eldersi- 
, a ete bri.se par des personnes mal intentionnees. Pro- 
fitant du chaos 
qui s'ensuit, 
unsorciermale- 
fique et ses 
sbires (qui sont 
les personnes 
mal intention- 
nees...) atten- 
dent patiem- 
ment le solstice 
d'etepourlivrer 




le monde au Maitre des Te- 

nebres. En bref, la situation 

est un rien critique et il vous 

faudra resoudre de nom- 

breuses enigmes et dessou- 

der de nombreux ennemis. 

L'aire de jeu promet d'etre 

vaste. Tres vaste meme, 

avec plus de 900 « pieces » 

reparties dans un monde 

coherent fait d'un village, 

de forets, et d'un chateau 

dont les donjons pulluient de fantomes, vampires et fees. 

le tout en SVGA bien sur. En regardant les images, on di- 

rait que P action ne va pas manquer, et on attend avec pas 

mal d'impatience de voir de quelles facons les program- 

meurs vont nous faire mourir ! • 





Qa grouille de Gremlins 



Pour les mois a venir, Gremlin nous prepare une bonne petite flopee de jeux dont le theme 
general semble graviter autour du sport! Dans un premier temps, I'editeur renoue avec le 
succes de sa serie des Actua Soccer en proposant la Club Edition, qui reprend le moteur 
graph'ique de la coupe de la ligue anglaise. Premier Manager 97 s'inspire ausside la serie 
du meme nom applique a devinez quoi. . . la saison 97 pour offrirunjeu de management de 
football tres complet. Une fois encore le soft 
est base sur le championnat anglais, mais on 

peut aussi retrouver lesjoueurs des plus grandes equipes europeennes. Esperons quand 

meme qu'ils penseront a localiser un peu plus le produit pour sa sortie en France. Dans ug. 

autre format de babalie, Actua Golf introduit Gremlin dans un genre que tout editeur de . 

jeux de sport ne saurait delaisser. Le jeu vous permettrade swinger sur sept parcoursce- 

lebres anglais, pour changer, et utilisera le meme moteur graphique 3D qu' Actua Soccer. 

Finalement, et un peu en marge. Arms Race vous place aux commandes d'un tank futu- 

riste dans une douzaine de missions d'infiltration de bases ennemies afin de voler leurs 
armes ultra-secretes et en equiper votre tank. Bon, assez 
parle des rosbifs, c'est I'heure du the. 





Paris est Magic ! 



Apres une premiere experience reussie Pannee dernie- 
re a New- York, Wizards of the Coast organise un 
nouveau Pro Tour : Magic, I'Assemblee. L'edition 97 
de ce tournoi reunira les 256 meilleurs joueurs interna- 
tionaux du 11 au 13 avril au Cirque d'Hiver-Bouglio- 
ne a Paris. Le prix d'entree sera d' environ 20 balles et 
les spectateurs pourront jouer ou apprendre a jouer, 
echanger des cartes et rencontrer des iilustrateurs du 
celebre jeu de cartes. • 



Gen 4, toujours plus ! 



Gen 4, vous I'aimez bien . , . C'est votre magazine prefere et tous les mois, vous attendez 
impatiemment sa sortie. Et tous les mois, entre le 25 et le 30 du mois, c'est la meme cho- 
se, vous vous rendez a votre kiosque habituel tel un pelerin a Saint-Jacques de Compos- 
telle. Alors qu'avecun Minitel, e'en est fini decerituel ! Vouscomposezle08 36 29 25 
63* et vous accedez au kiosque de Pressimage. Rendez-vous compte, vous avez la possi- 
bilite de commander les anciens numeros de Gen 
4 en plus du magazine en kiosque et meme de 
reserver le prochain numero de Gen 4. Et pour 
couronner le tout, vous pouvez meme vous abon- 
ner pour trois mois. Les magazines vous sont en- 
voyes dans les 48 heures et vous les recevez di- 
rectement chez vous, bien au chaud. Apres ca, 
vous n'aurez plus aucune excuse d'avoir rate un 
numero de Gen 4. • 

*9,21 FTTC/Mn 




our Windows 95 C/Vmdows NT 



Ms" sonr 

de retour 

ef vous efes 



les srrefer.. 



» 




Pour recevoir 

le CD-Rom shareware 

"Zombie wars" chez vous par la poste, 

il suffit de le demander ^I£1T If E R AY 

par minite! sup le 0> O I / J) If IV E D MA 
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Les jeux sont faits (ou presque) 




Warlords I sorti sur 8 bits). Developpe par l'equipe australienne SSG (Strategic Studies 
Group), ce troisieme episode propose un mode multijoueur permettant a huit joueurs de 
s'affronter via Internet ou IPX et bien d'autres nouveautes (nouveau systeme de displa- 
cement, nouvelle I.A., etc.). • 



Broderbund prepare son grand retour ludique pour 1997, avec pas moins de sept titres 
en preparation. Vous connaissez deja Riven, la suite de Myst, ainsi que Last Express (Cf. 
Previews), maisje suis intiraement persuade que vous n'avez jamais entendu parler du 
maitre zen Koala Lumpur. Me trompe-je ? Ce marsupial est, en fait, le personnage cen- 
tral d'unjeud'aventure prevu pour mai. Dotede personnages et de dialogues delirants, 
il se presente sous la forme d' un comic book anime et vous propose d' aider Maitre Lum- 
pur et son ami le docteur Din- 
go Tu-Far a resoudre quantite 
d'enigmes. Toujours pour 
mai. Warlords III est un jeu 
de strategic medieval/fantas- 
tique et la suite de Warlords II 
(qui etait lui meme la suite de 




Le MMX clandestin 




Developpe par MegaMedia, 
Outlaw Racers s'inscrit dans 
la iignee des Crazy Cars, ces 
courses automobiles clandes- 
tines animant de temps a autres 
les rues americaines. L'idee de 
base est de rallier la ligne d'arri- 
vee sesituant a I'autre boutde la 
ville ou du desert en prenant le 
chemin le plus court. Ce titre, 
prevu pour juin, supportela tech- 
nologie Direct3D ainsi que le 
processeur MMX et propose 
comme vous pouvez le constater 
des graphismes pour le moins 
ahurissants. Oserais-je ajouter 
que - cerise sur le gateau - Out- 
law Racers pourra sejouer en 
multijoueur sur Internet, Modem 
et Reseau ? Allez, j'ose. • 




Sapristi des sharewares ! 



Sapristi (present sur le CD-Rom) est un logiciel qui vous permet de telecharger, via un 
modem ou un simple minitel, toutes les demieres nouveautes du petit monde tres pro- 
ductif des sharewares. Vous y trouverez : des anti-virus, des utilitaires de toutes sortes 
pour Dos, Windows 3x ou 95 et Mac. de nombreux utilitaires Internet et, pour vos mo- 
ments de detente, de nombreuses images ou videos « coquines ». 
Tous les programmes presents dans la base Sapristi sont commentes en francais, clas- 
ses et testes afin de vous permettre line recherche rapide et une tiabilite maximale. L' uti- 
lisation du logiciel Sapristi est particulierement simple puisque vous n'avez aucun pa- 
rametrage a effectuer dans la configuration systeme de Windows (3x ou 95 ) ou de voire 
Mac. L' installation ne prend que quelques minutes et clics de souris. En resume : simple, 
rapide, liable... a posseder. • 



Labouleazero 




Pro Pinball - Timeshock ! est la suite de Pro Pinball - The 
Web, egalement developpe Empire Interactive. Comme 
son predecesseur, Timeshock ! (prevu pourfin avril) ne 
propose qu'une table. Mais quelle table ! Modelisee sur 
Silicon Graphics avec Power Animator, elle propose huit 
angles de vue differents {contre six pour la precedente ver- 
sion) et quatre « epoques ». Le jeu peut en outre se jouer a 
de tres hautes resolutions, de 640x480 a 1 600x1 200 en 
True Colour (1 6 millions de couleurs). Le CD comprendra 
egalement une trentaine de tracks audios. • 
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201 7, les premieres previews 



Recemment, le magazine Internet GamesMania a fait connaftre 
a tous les Internautes ses deboires provoques par I'installation 
d'une nouveile carte acceieratrke 3D. Ceile-tia en effet entraine 
une surcharge de courant. Le choc fut tel que la carte crea une 
breche dans le continuum espace/temps et que leur ordinateurse 
connecta avec le site GamesMania 20 ans dans le futur, soiten 
2017. lis auraient pu profiter de cette formidable opportunite 
pour surfer et recolter toutes sortes d'informations vitales pour 
i'humanite comme les dates de futures guerres, de tremblements 
de terre ou les resultats du loto, mais la connexion ne dura pas 
assez longtemps, etits n eurent le temps que de teiecharger le re- 
pertoire Previews de leur site. . . En void quelques echantillons en 
provenance directe de Van 201 7 1 
www.gamesmania.com/cgi-bin/default.exe7english/. 



Cette derniere creation dt.A. Sports sera peut-etre la plus rea- 
liste des simulations de hockey a cejour. Chaque joueur de la 
NHL est modelise avec la plus parfaite exactitude, allant jusqu'au 
nombre de dents manquant a chacun. Ceux d'entre vous ayant 
acquis le casque Shockmaster RealPain, pourront ressentir 
chaque coup de crosse pris au visage. Etsi vous avez le Shock- 
master LiveChair, il vous obligera a resterassis pendant deux mi- 
nutes si vous ecopez d'une penalite. 

L 'immortelle serie de RPG d'Origin est de retour ! L 'Avatar re- 
vient pour sauver Britannia de Mondain, le magicien qui nous 
menacaitdans le tout premier Ultima. La conjointe, I'enfant, le 



crane et le crista! de Mondain ayant deja servi dans les prece- 
dents episodes d'Ultt'ma, I 'Avatar grabataire doit cette fois-cise 
coltiner les meubies de Mondain, cherchanta se venger au nom 
de leur defunt proprietaire. Affrontez en combat singulier le sofa 
de Mondain, ou resolvez les enigmes de sa lampe preferee. Bri- 
tannia est incroyabiement detaillee et Hy aura plus de 2432 des 
adaptees aux nombreuses portes que vous rencontrerez. Ah, et 
quelqu'un a encore remodelise ces foutus donjons. 
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lls'agit en fait de I'exacte repiique du Pong original, mais accom- 
pagnee cette fois-ci d'une cinematique en video d'une duree de 
20 minutes realisee par Oliver Stone etjouee par Marlon Brando, 
Brad Pitt ainsi que Sandra Bullock. Vous pouvez egalement vous 
connecter sur Internet etjoueravec 40000 autres personnes si- 
multanement en « Pongmatch ». 

mmi-miimimimmmm 

Surprise ! Les Orions ne sontpas morts, ils se sont 
« autoreduits » en particules subatomiques. Maintenant, ils veu- 
lent revenir afin de reconquerir I'univers I Les joueurs pourront 
apprecier le niveau de detail et de profondeur inegales dujeu en 
controlant chaque molecule. Envahissez les planetes et combat- 
tez pour prendre le controle des protons dans cet excitant jeu de 
strategie Microprose. 



Bullfrog I'a promts « Cette annee iisortira ! Promis, jure I » 



Qui, qui, qui sont les snorkies ? 



Croisade 
ludique 




Fruit de la collaboration d 
Stephen Carriere (des 
Editions Anne Carriere), de 
Paulo Coelho (auteurdu 
best-seller \' Alchimiste) et 
de Mcebius (alias Jean Gi- 
raud, dessinateur de I7n- 
cal), Pilgrim constitue la 
premiere experience lu- 
dique de ces trois parties. 
Annonce pour debut juin, 
ce titre est un jeu d'aventu- 
re medieval realise sous Si- 
licon Graphics et base sur le 
dernier livrede Coelho :Le 
Pelerin de Compostelle, 
dont il « rentabilise » la tra- 
me et les personnages prin- 
cipaux. Melant enqueteet 
quete spirituelle, Pilgrim 
Sanscrit dans le contexte 
historique du debut du Xllle 
siecle, dont il expioitera la 
richesse a la fois par I'in- 
trigue et par une encyclo- 
pedic interactive. • 




Vous ne le saviez peut-etre pas, mais de petiLs etres vtvenl depuis la nuit des temps 
au fond de l'ocean. Leur civilisation est malheureusement menacee par nous autres 
terriens qui polluons allegrement leur espace de vie. Sub Culture, developpe par 
Criterion Studios, vous permet d'incarner un de ces petits etres, dont la famille a 
ete exterminee par une boTte de conserve. Jeu d'action/aventure en 3D, Sub Culture 
integre egalement une partie gestion/expl oration, puisqu'il est possible d'interagir 
avec son environnement, d' upgrader son submersible et de le doter de nouvelles 
armes/outils. Inspire par des films tels qu*AM'.v,v et Leviathan, I'univers de ce jeu en 
3D calculee en temps reel permet une totale liberte de mouvement. Criterion a fait 
savoirque son titre, natif Window 95, supporterait les cartes 3Dfx, Virge 2 (S3), Ma- 
trox Mystique, Rendition Verite et Rage 2 (ATI). Date de sortie prevue pourjuin. • 




Carnet de vol 



Pour tout ce qui touche de pres ou de loin a la Simula tion, Fred est un peu notre « papier PH » . On lui 
presenters photos d'ecran d'un nouveau simulateur de vol et s'H devient tout rouge, c'estqu'onpeut 
s'attendre a un gros titre. En decouvrant les nouvelles images de Red Baron II, sa reaction fut telle 
qu'on a cm le perdre. Developpe parDynamix et distribue par Sierra, ce simulateur de vol vous pro- 
pose de revivre I'epopee aerienne d'une escadrille lors de la Premiere Guerre mondiale. Plus de quarante avions ont 
ainsi ete recrees dans leurs moindres details etapres avoir choisi votre camp (Allemagne, France, Angleterre, Etats- 
Unis), vous pourrez vous distingueren accomplissantdes missions tres variees. Seuls regrets : lejeu n 'estpasprevu 
avantcet ete et ne sera a priori pas DirecOD. • 
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§ Taito, specialise dans 
le developpement de 
jeux d'arcade (Space In- 
vaders), vient d'acquerir 
la licence de la techno- 
logie Voodoo (3Dfx) 
pour ses prochaines 
machines d'arcade. Cet 
accord constitue la pre- 
miere utilisation de 
hardware graphique PC 
pour des jeux d'arcade 
japonais Jay Wilbur, 
ex-big boss d'ld Software 
ayant pris sa retraite 
pour s'occuper de sa fa- 
mille, vient de rejoindre 
Epic Megagame en tant 
que conseiller commer- 
cial. Sa decision est, de 
parsonaveu, lieeala 
qualite des produits en 
cours de developpe- 
ment chez Epic (Unreal, 
7Th Legion) #Le fabri- 
quantde casques vir- 
tue Is Virtual lOacoule ! 
Si Ton ajoute a cette 
disparition, celle de Vie- 
to rMaxx (reconvert 
dans lejeuOnLine), le 
marche du casque vir- 
tue! est au plus mal O 
Du 24 mars au 30 avril, 
Tomb Raider sera vendu 
avec Under a Killing 
Moon aux environs de 
350 F. Et ce dans un cof- 
fret-serie limitee «lma- 
gina» 

F22 Lightning II est 
sorti fin fevrier dans sa 
version francaise inte- 
gral auprixapproxi- 
matif de 399 F#Le gui- 
de des soluces de Zork 
Nemesis est disponible 
partout (env. 30 balles). 
On le trouve aussi dans 
les boTtes du jeu actuel- 
lement en vente. U Dia- 
mond Multimedia comp- 
te creer une nouvelle 
generation de cartes- 
son avec la Monster 
Sound PCI. Cette carte 
devrait repousser les 
capacites sonores du PC 
(son spatial 3D, Direct- 
Sound 3D) aussi loin 
que I'ont ete les capaci- 
tes graphiques avec la 
3Dfx Monster 3D. De 
nombreux editeurs s'y 
interessent (Lucas-Arts, 
Westwood, etc). • 



Du flipper au billard 



21St Century abandonne ses chers flippers pour se 
consacrer a des valeurs plus universelles : les femmes et 
les voitures. Dans Biing !, un jeu de management d'ho- 
pitai, les femmes, qu'elles soient en tailleur oli en blouse 
blanche, ont routes un point commun : elles sont pul- 
peuses ! Dote d'un style graphique tres BD, ce jeu SVGA 
promet d'aller beaucoup plus loin que Theme Hospital 
dans la satire du milieu hospitalier. Tout, absolument tout 
sera bon pour faire du profit : de 1'embauche d'infirmieres 
sexy pour remonter le 
moral des medecins et 
des patients, a l'organi- 
sation d'operations 
commandos pour sac- 
eager les hopitaux 
concurrents ou transfor- 
mer de simples passants 





en patients. II 
faudra cepen- 
dant attendre 
mai pour se fai- 
re une idee plus 
precise de ce qui s'annonce comme la plus feroce des sa- 
tires microtudiques. Mais 21St s'interesse aussi aux voi- 
tures comme nous le prouve la sortie prevue pour avril 
d' Axelerator, un jeu developpe par Magic Bytes et re- 
nouant avec les racines du genre (Fire & Forget par 
exemple). II ne s'agit pas ici d'une simulation a la Need 
for Speed, mais d'unjeu 100 % arcade ou tous les coups 
sontpermis et ce sur 24 circuits disperses a havers le mon- 
de. Equipe d'armes offensives et defensives, votre vehi- 
cule peut egalement employer des bonus speciaux pour 
freiner la progression de ses adversaires (clous a la sortie 
des pitstops, flaques d" huile, etc). • 



Trois petits Sierra 
et puis s'en vont 





Prevu respectivementpour 
mai, juinet cet ete: 3D Ul- 
tra Mini Golf, Captives et 
Outpost 2 confirment la 
sante ludique de Sierra, qui se prepare une annee 97 aux petits oignons. 3D Ultra Mini- 
golf fait suite a 3D Ultra Pinball, dont il herite de I'approche parodique. Avec 1 8 parcours 
dont neuf franchement delirants, ce jeu fait irresistiblement penser au superbe Zany Golf 
sorti sur ST/Amiga juste apres la disparition des brontosaures. Captives est un jeu d'ar- 
cade/reflexion proposant 25 niveaux en 3D isometrique et un mode multijoueur (jusqu'a 
quatre joueurs par reseau/internet). Outpost 2 enfin, est la suite du jeu de strategie et 

d'exploration spatiale Out- 
post qui vous propose tou- 
jours de coloniser en temps 
reel de lointaines planetes. 
Cette suite Win95 permettra 
egalement a six joueurs de 
se mesureren reseau, cha- 
cunpouvantchoisirson 
camp ainsi que sa mission 
parmi 1 2 differentes. • 




A bout de souffle 



lis ne manquentpas d'alr ces Coreens ! Imaginez que le constructeurlung vient d'annoncer le pre- 
mier ecran gonflable. . . Ca parait dingue 1 Mais e'est dingue I Ce moniteur revolutionnaire, appeie 
Lectopic « Air », a permis a I'equipe responsable du projet de gagner la somme faram'meuse de 2 
millions de dollars. La technologie exploitee estbaptisee « Blow & See » etpermet de varier les re- 
solutions en fonction de la pression insuffiee. Le Lectopic peut ainsi attelndre le 1024x768 gonfle a 
bloc, unejauge permettant egalement d'opterpour des resolutions inferieures comme le 640x480 
ou le 800x600. De nombreux constructeurs ont fait connaitre leur interetpour cette technologie et 
cherchentaen obtenirla licence. Quant au Lectopic «Air», aucune date de distribution europeen- 
ne ne nous a pour I'instant ete communiquee. • 
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Jeu, tue, ils. 




Tantquecejeude 
cartes rapide a base 
de truands, de ven- 
geance el de mas- 
sacres de la Saint 
Valentin ne sera 
pas devenu un best- 
seller mondial, j' en 
parlerai tous les 
ans ! De deux a six 
joueurs, Family 
Business constitue 
en effet un must 
incontoumable 
(apartirdequatre, 
siutout)etqu'on 
puisse encore lui 
preferer le Trivial 
Pursuit me ferait 
presquepleurer ! 
Family Business 
Mayfair Games. 
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Epique ?Cul?Rien 



Premier livre d'une saga a paraitre, Naalia de Sanar 

se lit sans trap de deplaisir. Oui, « sans trap », parce 

que ce bouquin a Pintrigue touffue est un peu trap 

sage pour du medieval fantastique, il est metne passa- 

blement terne. Remarquez, le style n'aide pas. 

II manque de relief a tel point qu'on s'ennuie presque 

pendant les phases d'action ! 

Naalia de Sanar - Jean-Pierre Fontana - L'Atalante. 
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Spirit, es-tula ? 



Reconnu tardivement comme un des maitres de la bede. Will Eisner a 
marque son univers d'un recit graphique unique. Loin des pompeuses 
analyses « psychodidactiques » sur le 9e Art, le pere du Spirit pose avec ce 
livre un ecrit relerentiel incontoumable. De la mise en scene au 
decoupage de la planche, tout est analyse par le detail dans ce cour 
magistral digne des plus grands amphis. Reste que L' Art sequentiel 
d'Eisner est une discipline difficile qui demande a P amateur un rien 
d'effort pour en saisir la riehesse.' 
La bande dessinee, Art sequentiel - Will Eisner - Vertige Graphic. 



Aux armes, etc 



Un scenario de 20 pages sur 1 1 0, c'est court ! Par contre, question armement, 

ce manuel est plutot prolifique, il compte meme une trentaine de pages 

peaufmant les regies de combat. Tout cela pour dire que ce supplement n'est pas 

encore celui qui appoitera un zeste de poesie au jeu de role Shadowrun. 

Mais il est vrai que son titre le suggerait un peu. . . 

Les Chiens de Guerre - Fasa /Descartes Editeur. 




. . .de suivre les conseils de mes proches en matie- 
re de films « a voir absolument ». Crash, Indepen- 
dance Day, Daylight. . . ces films etaient vraiment 
tres nuls. Et bien, ils le savaient et me les ont 
conseille ! Pourquoi faut-il que tout spectateur 
decu par un film parle de « bons passages », 
« d'idees originales » et de "dins d'oeil", soit 1 % 
de la duree du film . . . plutot que de vous dire 
f ranchement que les 99 % restant sont a jeter ? 
Hein, pourquoi ? Du coup, on va au cinema pour 
100 %dutarif,..mais pour 1 %dufilm ! Non, 
c'est decide, je ne me fierai desormais qu'aux 
avis de vrais profess ionn els, genre Les Cahiers du 
Cinema. II paraTt d'ailleurs que le dernier Coza- 
rinsky est formidable. . . Eric Ernaux 



Mon Chien 
Stupide 




Narree par le pere, Henry 
Molise, ecrivain rate cynique 
etdeprime, cettehistoireest 
celle d'une famille de la 
« middle class » californienne 
dont I'equilibre precaire im- 
plose avec I'arrivee d'un. . . 
d'un chien. Enfin, de quelque 
chose s'approchant (un akita 
avec des polls, une truffe 
et. . . enfin bon, vous verrez). 
Alternant entre /'humour le 
■ • • plusdebrideetun 
cynisme amer, cette tranche 
de vie ne devraitpas vous 
laisser indifferent. 
John Fante/W/18. 



Parleur 




Trop chair ? 



Crocs devant I 




Rien de tres original dans cette chronique de la faraille 

Dracul puisque 1'auteur y decline soigneusement tous 

les themes propres aux vampires : mesmerisme, gout 

marque pour le sexe (facon « sauvage »), immortalite 

conditionnelle, etc. Ceci dit, grace a un style pechu 

et une tension soutenue, P ensemble 

fonctionne plutot bien. Pas mal. 

Les Enfants du Vampire - Jeanne Kalogridis 

Rivages/Effroi. 




Peter Greenaway 
nous a habitue de- 
ptiis quinze ans a 
un cinema tres gra- 
phique : Le Ventre 
ekl'Architecte, 
Drowning by Num- 
bers, Prospero's 
Book... Parcontre 
ce petit livre qui 
n'est autre que le 
scenario de The 
Pillow Book ne me- 
ritepassonprix 
exorbitant (env. 
165F)au vudes 
maigres photos qui 
1'agrementent. 
Vraiment decevant 
sauf sivousetes 
collectionneur. 
The Pillow Book 
Editions Dis Voir. 




Donjons ze Dragons 

Le huitieme livre des annates du disque-monde {Discworld) est enfin 
paru. Toujours aussi loufoque, toujours aussi delirant, ce roman racon- 
te l'histoire de Carotte, gaillard d' 1 m 98 eleve par les nains, recrute au 
guet d' Ankh-Morpork, la celebre cite. Cette fois-ci, les heros doivent 
affronter un dragon bien decide a incendier la ville. Entre sectes de- 
biles, gardes ridicules et autres personnages hilarants, Au Guet ! est a 
se procurer de toute urgence. 
Au Guet ! - Terry Pratchett - I'Atalante. 



• Etoile des neigeeeuh ! 



Public en 1993 par ('Association, Slaloms est aujourd'hui reedite chez Dar- 
gaud dans la collection « Les formidables aventures de Lapinot » en version 
grand format, colorisee et redessinee dans des cases au contour trace a la 
regie. Chronologiquement, cet album (genial) se situe juste avant Piche- 
nettes (tout aussi genial) et retrace le periple hivernal de quatre amis ordi- 
fiaires partis quelques jours sur les pistes de ski. 
Slaloms - Lewis Trondheim - Dargaud. 




Bon, ben voila autre chose I 
Ayerdhal, jusqu'alors connu 
pourses romans de science- 
fiction (L'Histrion, Sexomor- 
phoses, etc), donne mainte- 
nantdans I'Heroic-Fantasy. 
En plus, ce n 'est pas le pire ; 
• • • • il s'en sort plutot 
bien ! Mors, certes, on est 
tres loin des aventures 
hero'iques facon « Conan » 
mais si vous etes f rlands de 
problematiques a la maniere 
deDune, avecun unlvers 
riche en luttes de pouvoir, 
vous ne serez pas de^u. 
Ayerdhal/£d. J'ai Lu. 



La Danse 
de la Lune 
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Un bon tiers de la production 




Le Vaisseau 


« epouvante » semble au- 




Elfique 


jourd'hui reserves a la vie 
passionnante des loups-ga- 
rous, grands amateurs de ba- 




lades au clair de lune. Ce ro- 






man, un pave de 500 pages, 


| ■ 
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s 'inscn't dans cette mouvan- 




ce. Nimeilleur, nimoinsbon 




que les autres exercices du 






genre, ce roman presents au 


Hiw 




moins I'interefde ne jamais 
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• • • mollirdanslesan- 






glant. Un excellent bouquin 






de plage, done. Dommage 






qu'on soit si loin de I'ete. . . 






5. P. Somtow/Ed. J'aiLu. 







Bonne surprise, ce bouquin ! 
Mixte entre un conte a la ma- 
niere de Tolkien et un delire 
far.on Patchett, ce roman se- 
dult terriblement. En plus, et 
e'est relativement rare dans 
le domaine du fantastique, 
• ••• I'auteur possede un 
style sec et vif qui, double 
d'un humour omnipresent, se 
lit comme une tablette de 
chocolat. Bon alors, d'ac- 
cord, ce roman vautquand 
meme une vingtaine de ta- 
blettes (env. 135 F) mals il 
est sans calories, lui I 
J. P. Blaylock/Ed. Rivages. 



SRS-SUJET 




Mouais... 



Voici un album qui a ete prime au festival d'Angouleme. Theoriquement, 
c'est done une bonne BD. Et effectivement, c'est une bonne BD. . . mais 
sans plus. Bon d'aceord, le scenario (une histoire de culpabilite collective) 
n'est pas ininteressant, certes les graphismes possedent un certain charme, 
mais il y avait siirement plus exaltant dans la production actuelle que cette 
BD assez conventionnelle. Non ? Ah bon. 
Qui a tue I 'idiot ? - Dumontheuil - Casterman. 



Demons et merveilles 

Realise par le futur producteur des Histoires de Fantomes Chinois, Zu - les 
Guerriers de la Montagne Magique a 15 ans et quelques rides dues a 1' utilisa- 
tion d'effets optiques aujourd'hui desuets et un peu racoleurs. Mais la beaute" 
plastique des decors, 1'humour omnipresent et la qualite des ehoregraphies ae- 
riennes font dece film une piece maitressedu cinema d'aventuresasiatique, au 
charme aussi indemodable que les Aveniuriers de I 'Arche Perdue. 
Zu, les Guerriers de la Montagne Magique - Tsui Hark - HK Video. 



Bob Art 



Honnetement, au lieu de vous infuser cette 

BD mal dessinee, statique, lourde, sans la 

moindre once d'originalite graphique ou sce- 

naristique, vous feriez mieux de lire un vrai 

Bob Morane en version purement textuelle. 

Au moins, 9a bouge un peu ! Oh, et puis non, 

lisez carrement autre chose. . . parce que Bob 

Morane, c'est quand meme loin d'etre genial. 

L'Anneau de Salomon - 

Vernes/Coria - Le Lombard. 





Tellement 
mieux 




Mille fois superieur au 
monceau de daubes 
hollywoodiennes qui 
envahissent nos salles 
decinoche, cefilm 
d'anticipation intelli- 
gent et speede n'a pour- 
tant pas eu le succes 
qu'il meritait. C'est 
dommage, car loin des 
grosses ficelles du gen- 
re. Strange Days sur- 
prenait le spectateur de 
bout en bout. Quoi, 
vous ne l'aviez pas vu ? 
Et Men, il est desormais 
en video. 
Strange Days 
20th Century Fox. 



HARLAN ELLISON 
ISAAC A5IMOV 



, l?ObOt Quand on s'appelle Asimov, 
on n 'a pas de probleme dans 
les milieux litteraires, par 
contre a Hollywood, pour ce 
qu'il s'agitde fake un Him 
adapte de ses nouvelles, $a 
devient un veritable enfer. 
Malgre Ellison etune option 
prise par Irvtn Kershner, le 
film n 'a jamais vu lejour. Et a 
la lecture de ce scenario in- 
telligent, on se prend a rever 
* • • au film qui aurait pu 
en etre tire ! Un film a lire, 
enquelquesorte... 
Harlan Ellison & Isaac 
Astmov/Editions J'ai Lu. 




SansAucun 
Remords 




Vous serez peut-etre surpris d'apprendre que Tom Clancy eutja- 
dis des demeles avec la CIA t 'organisation s'interrogeait en ef- 
fet sur I'origine des « secrets d'Eitat » qui etaient devoiles dans 
ses romans. Tom s'expliqua : toutes ces informations prove- 
naient exclusivement de magazines et revues vendus legale- 
ment dans le commerce 1 1 'histoire ne s'arrete pas la puisqu'au- 
jourd'hui Tom Clancy est conseiller aupres de la Maison Blanche 
» • • • etsurtoutl'auteurd'Octobre Rouge etdeJeuxde Guer- 
re. Sans aucun remords retrace I'origine du celebre baroudeur 
John Kelly alias Monsieur Clark. Sur fond de guerre du Viet-nam, 
Clark veritable maitre de guerre etancien SEAL, voitmourirsa 
femme alors enceinte. Use lie quelques mois plus tard a unejeu- 
ne droguee qui, elle aussi, finiramal. Vengeance personnels, 
meurtres enigmatiques, I'inspecteur Ryan mettra un bon mo- 
ment a comprendre comment un ex-Marines en est arrive la. 
Un bon technico-poiar made in Clancy, le maitre. 
Tom Clancy/Livre de Poche. 
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Ne le niezpas, en decouvrant les photos c/lron Throne 
(titre provisoire), vousavezcru qu'il s'agissait des pre- 
mieres images de Diablo 2. Cen'est pas grave. Toutle 
monde peut se tromper. Bon, ecoutez, je vous jure que 
je ne ie repeterais a personne. Oui, oui, croix de bois et 
toutletutti. On continue ? O.K. iron Throne est done le 
titre (provisoire) dujeu de role Interplay developpe par 
I'equipe de BioWare et base sur ia licence des 

Royaumes Oubiies. On vous en avaitdeja parle, mais maintenant on en sait plus sur le 
produit. Lejeu se derouie dans les regions proches des cites de Baidur's Gate etAmn 
(Sword Coast), etse veut aussi fidele que possible aujeu de role. 24 classes de person- 
nages sont gerees, en tous points fideles a I'univers AD & D, et ii possible de controier 
une equipe de huit personnages. Au sein de I'equipe des conflits peuvent eciater, allant 
de iajoute verbaie aux explications a la masse d'arme. Prevu pour la fin 1 997 (argh !) 
sous Win95, Iron Throne (vous ai-je precise que le titre est provisoire ?) devrait se 
contenterde cinq CD et beneficiera d'une realisation incroyable avec des graphismes 
16bits, un light sourcing en temps reel (gestion jour/nuit), etc Cote muitijoueur, une 
premiere version dujeu permettrait de rassembler jusqu'a huitjoueurs en reseau, tandis 
qu'une version Internet ouverte a un vaste nombre dejoueurs suivrait un peu plus tard. 
On a le temps de voir venir. www.bioware.com/. • 
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| Comment resister au plai- 
sir d'en parler ? De quo! ? 
Mais de Bomberman I 
Que dis-je, d'Atomic Bom- 
berman / Pour ceux ne 
connaissant pas le 
concept eminemment phi- 
iosopbique de cejeu, 
sachez que vous incarnez 
un petit person nage cas- 
que (genre Power Ranger 
miniature) dont la seule 
raison d'etre est de lancer 
des bombes pour envoyer 
sur orbite ses petits cama- 
rades. Cette nouvelle ver- 
sion, developpee par 
Interplay, permettra a dix 
joueurs de s'affronter en 
reseau. Un editeur de ni- 
veau a egalement ete 
ajoute et les petits 
personnages possedent 
desormais des traits 
de personnalite permet- 
tantde les identifier 
facilement. 
www.interplay.com/. • 



$ Sega devient Online avec le site www.heat.net/ dont la periode de beta-test debutera debut mai. Presentee 
comme la homepage d'un club de serial killers (avec photos de Saddam Hussein et delires textuels a la Seven !), 
Heat sera une plate-forme Internet dediee aux jeux PC de I'editeur japonais ** Mplayer est desormais gratuit, 
ainsi en a decide Mpath Interactive, qui en profite pour annoncer le lancement le 1er mars d'un nouveau servi- 
ce muitijoueur : Mplayer Plus. Adresse : www.mplayer.com/ $ Raven Software (Heretic, Hexen) serait en 
train de bosser sur Mageslayer, un jeu de role/action vue de dessus a mi-chemin entre Gauntlet et Diablo. Le 
jeu comprendra 30 niveaux, des graphismes en 3D et laissera au joueur le choix entre quatre personnages. • 




Avec ou sans pub 



Lance officiellement le 1 5 mars, Engage, un site Inter- 
net dedie au muitijoueur et proposant des litres originaux 
tels que Magestorm, Splaterball ainsi qu'une plate-for- 
me de jeu pour des litres plus anciens (Warcraft 2, 
Castles), vientd'annoncer qu'il fera payer au temps de 
jeu et non pas au mois. Detail amusant, deux tarifs serom 
proposes selon si l'utilisateur decide de s'infuser ou non 
les pages de pub agrementant habituellement les sites In- 
ternet. Est-il necessaire de preciser que Faeces sera plus 
cher sans pub (2,50 dollars par heure contre 1 ,95 dol- 
lars) ? www.engagegames.net/. • 
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Presented dans les News « normales », les deux prochains packs Quake sont bien en- 
tendu muitijoueur. Ainsi Scourge of Armagon d Hipnotic Interactive comprend un 
niveau, Edge of Oblivion, specialement designe pour le Deathmatch. Contrairement 
a Scourge, Dissolution of Eternity, le pack developpe par Rogue Entertainment ne 
comprendra pas de niveau specifiquement muitijoueur, mais de nouvelles options com- 
me la capture de drapeaux et. . . un « chat ». Ouais, il sera possible de jouer a *< chat » 
dans Quake. lis sont vraiment fous ces Americains. Quant a la nouvelle version de 
Quake World, elle permettra desormais a 32 joueurs de s'affronter sur le Net etre- 
unira en une version : Quake (normal), GlQuake (3D-fx) et vQuake (3D-blaster). • 
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Monolith Productions (Blood) vient d'annoncer la 
sortie mi-98 (autant dire pas pour tout de suite) d'une 
version OnLine d'Alternate Reality, un jeu de role an- 
tediluvien sorti sur Commodore 64 et Atari 800. 
D'apres notre memoire ludique (Stephane), ce jeu pos- 
sedait une musique geniale et des graphismes au ton 
tres orange. . . Nous avons ainsi pu constater que la re- 
putation de notre « memoire ludique » eta it tres surfai- 
te. La version 98 d'Alternate Reality sera developpee 
par Philip Price et Gary Gilbertson, les deux createurs 
du jeu originel, auxquels Monolith Productions a laisse 
les coudees tranches pour remettre au gout du jour 
leur produit. Le jeu promet d'utiliser ies dernieres tech- 
niques en matiere de representation graphique etde 
laisser au joueur une totale liberte, celui-ci pouvant de- 
cider de traquer du monstre ou de prendre un petit 
boulot a I'auberge du coin. • 
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Lecoupdulapin 

Question lapins, 
Epic Megagames 

n'en est pas a son 
coup d'essai, si 
j'ose dire. Non pas 
qu'ilss'adonnenta 
d'inavouabies pra- 
tiques zoophiles, 
maisdisonsqueles 
lapins ont contri- 
bue a leur ascen- 
sion ludique. 
JazzJack rabbit 2 
est ainsi la suite de 
leur premier succes 
commercial, unjeu 

de plates-formes dont le heros etait un lapin. Prevu pour la mi-97, ce second opus pro- 
poses un mode multijoueur tres complet. De deux a quatre joueurs pourront ainsi s' af- 
fronter sur un meme ecran, tandis qu'en reseau ou via Internet, leur nombre pourra 
monter jusqu'a huit (soit huit lapins). Quatre modes de jeu comprenant chacun quatre 
niveaux ont meme ete specialementfaconnes dans une optique multijoueur (cooperatif, 
battle, chasse au tresor et course) et il sera possible de creer ses propres niveaux a I'aide 
d'unediteurde... niveaux.www.epicgames.com/. • 





Le succes d'Alerte Rouge 
a peine consomme, 
Westwood Studios an- 
nonce, outre l'add-on 
deja cite, une version 
Windows 95 de Com- 
mand & Conquer et un 
jeu d'action multijoueur 
sejouant uniquement sur 
Internet, basesuri'uni- 
vers deC&C. Son nom : 
Sole Survivor- Le nombre 
de joueur maximal : 50. 
50 ? 50 1 Mais oui, vous 
avez bien lu : 50 joueurs 
incarneront chacun une 
unite afin de se mettre 
joyeusement sur le pit (toutes les unites NOD comme GDI 
etant accessibles). Tout en conservant un controle et une 
representation graphique a la C& C, Sole Survivor se rap- 
proche done davantage d'unjeu d'action a la Ikari War- 
riors. Des bonus disperses un peu partout sur les cartes 
SVGA vous permettent ainsi de modifier definitivement 
ou momentanement vos caracteristiques (armure, Vites- 
se, puissance de feu), ou encore de reparer/guerir votre 
unite, de devenir invisible, de vous teleporter, de modi- 
fieriacarte, etc. Cejeu devrait sortir fin 97, datealaquel- 
ieC&C2 : Ttberium Sun est egalement annonce. • 




Pionniers du jeu sur CD-Rom avec The 7Th Guest, Tri- 
lobyte avail jusque la construit sur le succes de son pre- 
mier jeu en proposant The IlTh Hour, sa suite. 
Aujourd'hui, ils se decident enfin a passer a autre chose, 
et pour etre plus precis, au multijoueur. Ils developpent 
en effet Assault !, un jeu destine au Net dont le freewa- 
re sera telechanieable avant cet ete pour beta-test, et ce 
via leur site (www.tbyte.com). L' un des objectifs de Tri- 
lobyte en developpant cejeu etait d'obliger les joueurs 
a cooperer et a former des equipes pour gagner. Chaque 
equipe aura sa propre specialite ; certains joueurs deci- 
deront de controlerdes belicopteres de transport, d'autres 
d'incarner des troupes, etc. Jusqu'a 32 joueurs pourront 
ainsi se reunir dans un univers en 3D calculee en temps 
reel dote d'une interface graphique sophistiquee. As- 
sault ! necessitera Windows 95, unPlOOdotede 16 Mo 
de Ram et un modem 28.8 pour fonctionner. • 
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®. . . ET VOUS poursuivent toute une vie. 
J'en sais quelque chose. Alors si vous ne 
lisez pas les lignes suivantes pour vous, 
aites-Ie au moins pour votre ego. II vous 
en sera reconnaissant. Ceci dit, passons aux choses 
serieuses. Beltane, le premier circuit ne pose pas la 
moindre difficulte, si ce n'est un gouffre entourant de 
part et d'autre un pont sans garde-fous. Mais pour 
tomber, il faut vraiment le faire expres ou alors avoir 
ete pousse par un concurrent mal intentionne (et ils 
sont nombreux, les concurrents mal intentionnes). Si 
vous prenez les quelques malheureux virages, aussi 
larges que des boulevards, avec suffisamment d'am- 
plitude pour vous eviter de perdre de la vitesse en de- 
rapant, tout se passera pour le mieux. Quant aux 
tremplins emaillant la piste, ignorez-les, ces derniers 
vous font perdre de precieuses secondes. 
Roc est le circuit le plus sombre du jeu, mefiez-vous 
done des contre-jours et evitez comme moi de jouer 
avec une fenetre derriere votre ecran (nos bureaux 
sont encastres entre deux rangees d'armoires et les ri- 
deaux aussi transparent^ que les sous-titres d'Eric 
sont opaques . . . ). Sur ce circuit, seul un virage, se si- 
tuant juste derriere la ligne d'arrivee, peut poser pro- 
blems A vous de l'anticiper : un p'tit coup a gauche, 
a droite, puis encore a gauche. Notez egalement qu'il 
est possible de reparer son vehicule sur ce circuit sans 
perdre de temps, pour peu que vous anlicipiez un peu 
ia sortie du tunnel (vachement sombre) sur la gauche. 
Nuke ne pose qu ' un reel probleme : le tunnel en pen- 
te debouchant a la fois sur un virage a angle droit et 
la ligne d'arrivee. A vous de prendre ce virage le plus 
serre possible en vous collant au mur de droite. Si au 
dernier tour votre adversaire est juste devant vous, 





cette prise de risque peut faire la difference, la ligne 
d'arrivee se situant juste derriere Tangle du mur (mais 
alors juste derriere). 

L'unique difficulte de Bank (un circuit quasi ovale) 
reside dans une bosse, situee apres le saut, ou il vous 
faut anticiper un virage a droite pour ne pas finir dans 
le decor. Cette bosse constitue d'ailleurs le seul en- 
droit ou il est possible de grappiller quelques 
dixiemes de secondes a son adversaire. 
Pompeii est le circuit le plus accidente du jeu, tout en 
bosses et virages a angles droits. Le tout est de « sur- 
fer » sur les bosses en donnant de petits coups de vo- 
lants a gauche ou a droite de facon a repartir dans de 
bonnes conditions (soit dans la direction approxima- 
tive de la route). Quant au tunnel debouchant sur une 
epingle a cheveu (mais si, juste avant le pont), collez- 
vous a gauche de la paroi et tournez d'un coup sec 
deux secondes avant d'en sortir (du tunnel), de facon 
a eviter toute collision avec le rail de securite. 
Canyon est le premier circuit a proposer un raccour- 
ci, celui-ci se situe juste apres un tunnel au parcours 
extremement vallonne. Engouffrez-vous dans le tun- 
nel le plus a gauche possible, puis decalez-vous dou- 
cement sur la droite sans perdre de vitesse afin de 
prendre le tremplin vous propulsant jusqu'au rac- 
courci avec grace et aisance. 
Downtown est un circuit de ville au parcours relan- 
vement sinueux. II est possible d'y reparer son boli- 
de sans trop perdre de temps, pour peu que vous 
passiez sur les zones reparatrices se situant a droite 
(et non a gauche. . . la precision etait inutile ?). Cet ar- 
ret est precede d 1 Line pente en forme de serpentin as- 
sez perilleuse qui, de prime abord, pourrait paraitre 
delicate a negocier. Mais si avant de vous y engager 
vous vous collez bien a droite de la piste. . . 6 miracle ! 
Le serpentin se transforme en ligne droite ! 
Veitland . . . Aaah Veitland . . . Que de roles ai-je pu 
mettre a David de PC Fun sur ce circuit ! Dont la ve- 
ritable difficulte n'est pas le pont detruit. qu'il 
convient d' eviter a tout prix pour privilegier le che- 
min de terre se situant a sa droite, mais la faramineu- 
se descente au cceur de la cite suivant la traversee du ^ 
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Que vous soyez pour les rouges ou du cote 

des imperialistes occidentaux, avec Missions Taiga, 

reprenez les commandes. 

• 1G nouvelles missions (+3 missions secretes). 

• Plus de 100 cartes miiltijoueurs. 

• De nouvelles unites de combat. 

• Jouahle sous Windows 95 (graphismes SVGA]. 

• Jusqu'a G joueurs en reseau et sur Internet. 

• 9 nouvelles musiques. 
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saire de freiner pour repartir a droite. C'est done 1'en- 
droit ideal pour emboutir en beaute son adversaire; 
Pour Galleria (mon circuit favori), 1'une des diffi- 
cultes reside dans la prise du raccourci qu'il convient 
de prendre a la vitesse approximative de 190 km/ht 
(avec PARC du moins). 

Burrow n'est qu'une gigantesque ligne droite. Sa 
seule difficulte reside dans le premier virage suivant 
la ligne de depart, qu'il convient de prendre tres lar- 
gement sur la gauche, quitte a perdre un peu de vi- 
tesse, afin de pouvoir reaccelerer a 1'interieur. 
Les endroits pour doubler sur Alderon sont innom- 
brables : le virage suivant l'enorme pilier (a la gauche; 
duquel il convient de passer) et la sortie aerienne du 
raccourci qu'il convient d'anticiper en braquant a 
droite, pour ne parier que des plus evidents. 
Pour en finir. Sewer est un cauchemar, dont la solu-i 
ce du prochain numero se delectera ! Cocoon doit se; 
jouer tout en acceleration et deceleration, et s'averej 
le circuit ideal pour forcer son adversaire a « tater du 
vide » ! HQ, enfin, necessite d'anticiper a droite une 
sortie de tunnel se concluant souvent par un « empla- 
fonnement maison » (comprenne qui jouera !). ■ 
Thierry Falcoz 



^ pont etroit. Descente qu'il est possible de parcourir 
d'un bout a V autre sans toucher une seule Ibis. Si, si, 
jeTaifait ! Quant a savoir comment, c'est une tout-'' 
autre histoire, que je vous laisse le soin d'ecrire ! Un 
petit conseil tout de merae, juste avant de franchir la 
ligne bleue de Panwee, arrangez-vous pour ralentir 
un petit coup et braquez un grand (coup), ce virage 
est ideal pour griller un adversaire ou lui rentrer vio- 
lemment dedans, histoire de lui faire comprendre a 
quel point vous ne I'aimez pas. 
Plant21 ne presence aucune difficulte majeure et 
votre seule priorite consiste a prendre le raccourci cir- 
culate (a droite, un peu apres le tunnel) sans trop 
perdre de vitesse. Ce qui n'a rien d'evident. celui-ci 
vous obligeani a faire demi-tour. Aussi, sitot engage 
dans le raccourci, freinez de facon a ne pas vous en- 
castrer dans le mux, sauf si Tun de vos concurrents ne- 
gocie a ce moment son virage. auquel cas il convient 
de lui foncer dedans (dans le nez, pour le faire pivo- 
ter face au mur), avant de negocier votre demi-tour 
dans la foulee. 

City est le plus traTtre de tous les circuits et vous obli- 
ge a ne pas perdre un instant votre concentration. A 
la sortie du raccourci (entre les piliers), il est neces- 
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j Grande et bonne nouvelle : le concours K.K.N. D est prolonge 

j jusqu'au 30 avn'l. Qu'est ce que cela sigmfie ? Ca veut dire 

j que tous ceux qui auront le courage de nous repondre sur car- 

| te postale en indiquant leur camp : survivant ou mutant, ga- 

i gneront OBLIGATOIREMENT (dans la limite des stocks 

I disponibles) un pack de survie comprenant entre autres un 

I T-Shirt, des lunettes de soleil, etc. Mors depechez-vous et ren- 

; dez-vousenpage19. • 
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Laissez-x/ous enuou 
la'b'eau'te d'un espace jfifini. 
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" Les graphismes les plus impressiannants encore 
jamais realises pour un jeu de combat et 
d'aventure dans lespace. line merveilleuse 
Facon de vivre Pes sensations extremes. 



Les versions PtatjStation et 
Sega Saturn serant dispanioles 



Cette fois-ci vous 
n'aurezplus 
d'excuses pour 
nepasjoueren 
reseau. Finies les 
jeremiades du 
type«y'ena 
marre du 
multijoueur, tout 
le monde ne 
peutpas 
deplacersa 
machine... ». 
Car les lieux de 
reunion ludique 
se developpent, 
lapreuve... 



les salles reseaux 



AVEC LE developpement du mul- 
tijoueur et desjeux Internet, dont 
^^^Ki!. cette rubrique se fait I 'echo, i] nous 
a semble necessaire de faire le point 
sur les salles de jeu en reseau. Ces deux pages 
n'ont aucunement la pretention de constituer un 
carnet d'adresses exhaustif, loin de la ! Mais 
simplement de promouvoir ei d' expliquer brie- 
vement le fonctionnement de ces antres du mul- 
tijoueur. On nous a souvent reproche de vive 
voix ou par courrier de mettre trop en avant les 
jeux beneficiant d'une option multijoueur. 
Alors qu'il est vrai que trop peu dejoueurs ont 
encore la possibility d'en beneficier. Les plus 
courageux ont acquis une carte reseau et se de- 
placent chez un pote (tire au sort. . . c'est lui qui 
foumi les pizzas) pour un week-end ludique, 
d'autres se sont connected sur le Net et massa- 
crent a tour de bras sur Stadium. . . Les demiers 
recalcitrants n'auront maintenant plus la 
moindre excuse. Le developpement de ces 
salles devraient egalement porter un coup fatal 
aux cliches du joueur solitaire (encore vehicule 
par des emissions T.V. avides d'idees recues) et 
du jeu video vecteur d'asociabilite. Sur Paris et 
ses environs, trois/quatre salles reseaux sont ac- 
tuellement ouvertes et proposent aux joueurs de 
s'essayer aux plus recents titres multijoueur (Cf. 
encadre Top Multi). Mais celles-ci ne se conten- 
tent pas simplement de proposer un catalogue 
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LG lOp IVIUIII Pas de grosses surprises du cote des jeux 
plebiscites par les habitues des salles reseaux. Dans le quarte gagnant on 
retrouve Duke Nukem, talonne par Quake, ainsi que Warcraft 2 tenant bon face 
a la deferlante Alerte Rouge. Les doom-likes et les jeux de strategie en temps 
reel sont done incontestablement les grands favoris. Derriere on trouve Diablo, 
quia du mal a percer pour une raison tres simple : le va et vient des joueurs ne 
permet pas de sauvegarder son personnage. Screamer 2 s'avere egalement une 
valeur sure, surtout chez les novices, ainsi que F22 Lightning 2 pour les accros 
auxsimulateursdevol. • 







multijoueur, certaines, comme D@K (Cf. enca- 
dre Adresses), organisent des soirees a theme 
(tous les vendredis soirs pour D@K) et des nuits 
multijoueur. D'autres, comme CyberGames, 
proposent un concours par semaine avec a la cle 
des lots a gagner (coupe avec la date du 
concours gravee dessus et bon d'achat de 400 F 
dans les magasins du coin pour CyberGames). 

Sane de test 

A 1'instardes salles d'arcade (laTete dans les 
Nuages, etc.), permettant aux « consoleux » de 
se faire une idee desjeux en passe d'etre adaptes 
sur leur machine, les salles reseaux sont Egale- 
ment F occasion de tester les meilleurs jeux 
avant de les acheter. D@K par exemple, dedie 
des soirees aux jeux les plus attendus (ils 




l'avaient fait pour Alerte Rouge. . . nous y 
etions) lejour de leur sortie. Ces salles jouent 
alors le role de bancs de test pour des produits 
dont nous n'avons pu diffuser la demo ou le sha- 
reware. Prenons le cas de Blood par exemple, ce 
jeu est disponible depuis debut mars sur le Net 
dans sa version shareware. Mais le distributeur 
francais ayant Tintention de le vendre, nous 
n'avons pas eu l'autorisationde passer le share- 
ware sur le CD. Rien de plus simple alors que de 



Generation 4 fail avril 1997 





C!_E> -TAIL Ci-T23CrUiS.-- 



. . . s ±mpl emen t 

en vous connectant 

au 3617 CDSHOPPING 

et en la.lssa.nt 

votre adresse 

de livraison 



vous recevrez 
par courrier 
votre selection 
et vous ne payez que 
par la communication 
(5,57 Fttc/mn) * 



toutes les nouveautes , 
et rien que les meilleurs 
titres : jeux, culturel , 
utilitaires , encyclopedies , 
ludo-educatif , charme, etc... 



&S& 



3617 



CDshopping 



* la duree de la communication depend de I'article 
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^ se rendre dans une salle reseau pour pouvoir 
gouter aux joies multijoueur de ce doom-like et 
se faire ainsi sa propre idee sur Ie produit. 

Les torifs 

Cote prix, its oscillent entre 40 et 60 F 1 "heure 
(20 F la demi-heure pour CyberGames ; 40 F la 
demi-heure et 60 F l'heure pour D@K ; 45 F 
l'heure pour U-Boat), et varient en fonction des 
jours et des heures. Le week-end et en soiree, il 
n'est ainsi pas rare que les prix augmentent 
d'une dizaine de francs. Des tommies 
« habitues » sont le plus souvent proposees et 
permetlenl aux 
joueurs fideles de 
beneficier de tarifs 
privilegies. Pour 
les adeptes des 
nuits cine, sachez 
qu'il est aussi pos- 
sible d'organiser 
des nuits Death- 
match en louant la 
salle par avance. 
Danslecasd'U- 
Boat par exemple, 
il est possible de re- 
server la salle pour 
quatre (minimum) 
ahuitpersonnesde 
22 h a 8-9 h du matin. Et ce au prix de 250 F par 
personne (ce qui nous fait un tarif horaire de 
25 F). Si vous souhaitez obtenir davantage de 
renseignements sur les tarifs et les modalites de 
location, n'hesitez pas a telephoner. 

Les locaux 

Si D@Ket U-Boat ne font que salle dejeux, 
CyberGames fait egalement « pub », ce qui 
permet de profiler d'un cadre un peu plus 
convivial et de nombreuses tables pour faire 



V/OnT3.CT©Z~riOLIS ! Si vous dirigez une salle dejeux en 
reseau en province ou dans la region parisienne, prenez contact avec nous. 
Tous les moss nous essayerons de presenter une nouvelle salle dans les news et 
ainsi d'assurer un suivi a ces deux pages introductives, • 





Les adresses 
•D@K 

15, rue de Madrid. 

75018 Paris. 

Tous les jours de 11 h a 23 h saufles dimanches. 

Tel: 01 42 93 98 13. 

•U-Boat 

52, Bd de Menilmontant 

75020 Paris (metro Pere Lachaise). 

Tous les jours de 12 ha 22 h saufles dimanches. 

Tel : 01 43 58 54 95. 

•CyberGames 

Pave de Pontault (sur la RN4). 
A Pontault-Combault dans le 77. 
Tous les jours de 15 h a 1 h. 
Tel: 01644X8029. 





ime pause entre deux Deathmatchs. Cote cadre, 
chaque salle possede son style. CyberGames, 
par manque de place et de part sa double voca- 
tion jeux/pub, cloisonne peut-etre un peu trop 
les joueurs, chacun sur une table individuelle 
equipee d' un panneau de bois qu"U est possible 
de faire coulisser pour se proteger des regards 
indiscrets. U-Boat et D@K proposent quant a 
eux de grandes tables autour desquelles les 
joueurs se reunissent et peu vent ainsi echanger 
commentaires (acides) et regards (moqueurs). 
Mais quelque soil le cadre, T ambiance est tou- 
jours aussi conviviale et les responsables sont 
souvent eux-memes des passionnes. Cote ma- 
chines, ceux qui ne sont pas encore equipes 
de P166 pensent y passer tres rapidement et 
comptent egalement augmenter leur pare 
de machines (compose en moyenne d'une 
dizaine de Pentium 120). ■ 
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30 missions a accomplir. 

Univers dejeu entitlement en 3D temps reel. 

Attaques air-sol cooraonnees entre faisseaux et unites blindees. 

Missions a objectifs multiples : a vous de determiner votre strategic 

Un vrai monde en 3D a decouvrir : ville-pyramide, routes, montagnes ... 

Une ambiance sonore incroyable qui vous plongera au coeur de Taction. 



DECOUYREZ LA QilALITE BLUE BYT 





VOUS VOUS SENTEZ LAME 



DUN MERCENAIRE ? PLONGEZ 



AU COEUR DE LACTION 



ET DECOUYREZ LE MONDE 



ENYOUTANT DARCHIMEDEAN 



DYNASTY. LUN DES JEUX 



DACTION/SIMULATION 



LES PLUS PLEBISCITES PAR 



LA PRESSE 
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Tous ces titres sont disponibles en v( 
fran?aise integtale sur PC CD-ROM 
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«Le moteur graphique d' Archimedean Dynasty est le meiUeur jamais realise.. 
Bref c'est du delire, du genie, du grandiose... » Generation 4 

•Graphisme et amotions superbes, scenario beton, action non-stop, 
tout y est... » PC Team 

«Preparez vos bouees, vous allez etre submerge de 
bonheur par le nouveau soft dft-Blue Byte.» CD Loisirs 




Attention ! 

Bientot chez votre 

revendeur une serie 

limitee a prix malin 

avec un porte-cles 

en cadeau. 



http://www.ubisoft.fr 
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HyperQMedia 



Bad Day 

on the Midway 

Danse avec les fous 



Format : CD PC & Mac. 
Editeur : Inscape. 



Date de sortie : Mai. 



D 



sard.. 



EPUIS 1'etrange adapta- 
tion ludique de l'univers 
d'Edgar Poe, The Dark 
Eye (que Ton doit au 
meme editeur, quel ha- 
. .), les logiciels bizarres ont un 
peu disparu de nos ecrans. Les jeux 
d'aventure se suivent, se ressemblent 
parfois, mais se montrenl rarement 
audacieux. Heureusement, les Resi- 
dents, un groupe de musiciens/deve- 
loppeurs, ayant deja cominis deux 
CD-Rom hors normes, s'appretent a 
recidiver avec ce drole de soft inclas- 
sable. A premiere vue, il s'agit d'une 
investigation sans aucun rapport avec 
celles qu'on a l'habitude de voir. A 
premiere vue seulement. . . Le cadre : 
une fete foraine inquietante truffee 
d'attractions ou sont exhibes femme- 
chien, spermatozoide-squale, ratde 
course, femme-arbre ou 1' abominable 
squelette des neiges a trois tetes ! 
L'ambiance : un film de Tim Burton 
bien noir, empetre dans un malaise 
que rien ne semble pouvoir dissi- 
per. . . Joyeux programme, non ?. . . Et 
le joueur la-dedans ? Eh bien, le 
joueur n'a pas d'existenceree lie. Di- 





Four ceux qui ont besoin d'un petit sejour chez 
les loufdingues, Bad Day on the Midway arrive 
a point C'est effectivement un excellent moyen 
d f exacerber dedoublement de la personnalite, 
schizophrenic et troubles du comportement 
Et en musique s f il vous plait ! 



sons qu'il n'existe pas en tant qu'in- 
dividu mais en tant qu'individuS (ob- 
servez la nuance et la superbe 
majuscule placee en fin de mot au 
mepris des regies gram matic ales et 
typographiques). En realite, au fil du 
jeu, il sera possible de passer d'un 
personnage a 1 ' autre en cliquanl sim- 
plement dessus. Sans vouloir trop en 
devoiler (apres tout, il s'agit d'une 
preview et le but de la preview, c'est 
de faire saliver le lecteur !), (promis, 
j'arrete avec mes pai-entheses) disons 
simplement que les pensees de 
chaque personnage s'ai'tichent en bas 



de l'ecran. De plus en plus etrange. . . 
Et ca sert a quoi ? A mieux s'identi- 
fier a eux ? A percer leur incons- 
cient '? Ou a maltraiter les neurones ? 
C'est au joueur de voir, car Bad Day 
on the Midway est un jeu « a la car- 
te »,ouvert. C'est-a-dire qu'il n'y a 
aucun but particulier a atteindre, si- 
non celui de rester en vie ! On pourra 
done arpenter sans relache cette fete 
foraine de fous en changeant periodi- 
quement de personnage. lis semblent 
cependant tous avoir des idees bien 
precises en tete. The Irs Man, par 
exempie est obnubile par les taxes, 



Bad Day on the Midway 




Otto recherche un rat, quant a Ted, 
son obsession ties papillons pourrait 
bien le conduire an crime ! Oh. mais 
c'est que ca demenage dans ce jeu ! 

Vfte. une camisole ! 

Ce sont au total douze personnages 
differents qui se promenent librement 
el que 1'on peut done incarner. Des 
hommes, des femmes, un enfant, el 
meme un rat. .. rouge ! C'est presque 
la redaction de Gen4 au complet. 
Bref, Bad Day on the Midway s'an- 



noncereellementcurieux. Lorsqu'en 
plus, on sait que des animations di- 
verses et variees accompagnees de 
chansons originates, viendront ponc- 
tuer son deroulement, on peut s'at- 
tendre a des surprises (ah ! la ballade 
de la femme-arbre qui raconte son 
histoire a dormir debout a grand ren- 
forts de dessins moches !). En ce qui 
concerne les replacements, etant 
donne que le jeu sera un hybride PC- 
Mac, il utilisera bien entendu la tech- 
nologie Quicktime VR qui autorise, 




rappelons-le, des mouvements dans 
toutes les directions. Meme si le jeu 
est deja Finalise et qu'il promet d'etre 
vraiment tres secoue, une inconnue 
de taille subsiste : l'accueil du public. 
Les ovnis ludiques ont effecrivement 
la vie dure, et meme si le jeu a obtenu 
aux Etats-Ums, le prix Macromedia 
du produitlepius innovateur, on se 
demande bien comment nous, fran- 
cais sains de corps et d'esprit, allons 
apprebender cette odyssee dans 
rimaginaire. Avant de conclure, pre- 
cisons que chaque pailie devrait etre 
differente : le comportement des dif- 
ferents personnages ainsi que leurs 
pensees, semblent effectivement 
aleatoires, ce qui permet d'envisager 
des interactions variees et une duree 
de vie consequente... Au peril de 
votresantementale. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Birthright 

Royal ! 



Format: CD-Rom PC. 



Editeur : Sierra. 



Date de sortie : Mai. 



Les softs TSR sont les seuls a offrir aux 
passionnes la possibility de prolonget 
leurs aventures dans I'univers medieval 
fantastique de Donjons et Dragons. 
Birthright, leprochain, sesitue 
a la croisee des genres « role » et 
« strategie ». Enorme ! 

I'MAGINEZ DIABLO. Non, 
mieux que ca ! Et bien Birthright 
n'aurarien a voir avec ce titre pha- 
re du jeu de role sur micro ! Pour- 
. tant.cesofts'annonceegalement 
corame etant un JDR medieval fan- 
tastique, avec une tbultitude de me- 
chants a transpercer (a Tepee) et de 
monstres a pulveriser (au sort)... 
mais en dehors de cela, les points 
communs seront plutot maigres. Sur- 
tout au niveau de Taction : soutenue 
dans Diablo, elle le sera quand meme 
beaucoup moins dans Birthright. En 
fait, rien d'etonnant a cela puisque ce 
titre respectera fidelement les regies 




d' Advanced Dungeons and Dragons, 
le celebre jeu de role de TSR. Or, 
j'ignore si vous vous souvenez des 
scenarios de « Donjons » (vous sou- 
venez vous seulement d'y avoir 
joue ?) mais le resultat de chacune de 
vos actions se decidait en lancant une 
poignee de des, ce qui du point de vue 
de 1'implication dans Taction ne 
constituait pas vraiment un sommet. 
Et bien, dans Birthright, ce sera un 
peu la meme chose, vous disposerez 
d'un grand choix d' actions possibles 
et aurez a prendre de nombreuses de- 
cisions mais vous ne serez jamais 
vraiment implique DANS Taction, et 




cela quelle que soit la phase de jeu, 
meme dans les combats. En fait. Bir- 
thright s' apparentera plus a un jeu de 
role tactique corame Heroes Of 
Might and Magic, qu'a un jeu type 
« action » facon Dungeon Master ou 
Diablo. Cela coule de source puisque 
vous n'incarnerez pas un obscur 
aventurier en quete de puissance et 
d'objets magiques, mais un mo- 
narque avec les preoccupations et les 
objectifs de cette lourde charge. 

Rol d tout faire 

Vos objectifs ? Pourrir la vie des sei- 
gneurs voisins ! Bon, dans la foulee, 
il serait appreciable que vous detrui- 
siez Gorgon, un monstre scrofuleux 
qui menace la region mais, avantd'en 
arriver la, vous aurez a administrer 
votre royaume, garantii" sa defense el 
veiller a son extension. Et oui, deve- 
nir Roi ne sera pas de tout repos, vous 
occuperez meme de nombreuses 
fonctions dont celles de gestionnaire, 
de chef de guerre et d'aventurier. En 
tant que gestionnaire, vous fixerez un 
taux d'imposition pour chacune de 
vos contrees, puis utiliserez les 
sommes percues pour construire des 
routes, erigerdes chateaux, espionner 
vos voisins, accroitre les effectifs de 
vos armees et rechercher de nou- 
veaux sorts magiques... des opera- 
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dons plutot onereuses ! II vous faudra 
done rapidement glaner plus de res- 
sources monetaires . . . beaucoup plus. 
Comment faire ? En passant la main 
ail chef de guerre qui sommeille en 
vous ! Montez des armees aux ba- 
taillons heteroclites (nains, elfes, ores, 
etc.) et allez guerroyer contre vos voi- 
sins via une phase de wargame sim- 
plifiee (16 cases), vous obtiendrez 
ainsi de nouvelles contrees a ecraser 
d'impots. Alors, certes, tout cela ne 
fait pas de vous un heros. Pour cela, 
ilfaudrait que vous courriez quelques 
dangers mortels. Mais si telle est 



votre volonte, vous pourrez partir a 
1'aventure, seul ou avec des seigneurs 
allies, pour investir divers donjons 
truffes d'ennemis etde tresors. 

Crac bourn hue ! 

Commedaris un JDR non micro, les 

combats se resoudront par compari- 
son des caracteristiques vous/ennemi 
sans que vous interveniez directe- 
ment dans le controle de votre per- 
sonnage (en vue exterieure) . . . mais il 
est vrai que nous n'avons vuqu'une 
alpha- version du jeu . Une seule cho- 
se est sure : chaque victoire vous rap- 
portera moult points d' experience, 
comme dans Diablo ! Ajoutons pour 
finirqu'il sera possible d'yjouerjus- 
qu'a huit en reseau ou sur Internet, 
avec possibilite d'alliances, de trahi- 
sons, bref, de negotiations dipioma- 
tiques. Unjeuriche, quqi ! ■ 

Eric Ernaux 
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LISTE DES MAGASINS 



HyperQMedia 



Specialiste de tous vos desirs 



MISEILLE • LA VALENTINE 
TEL : 04.91. 18.21.41 



MARSEILLE - VITROLLES 
TEL : 04.42.15.18.18 



JLOUSE - PORTET/GARONNE 
: 05.62.20. 74.20 



TOURS - ST. PIERRE DES CORPS 
TEL : 02.47.32.33.00 

J 

ORLEANS - SARAN NORD 
TEL : 02.38.79.05.05 



iel : 



NANCY - VANDOEUVRE 
TEL : 03.83.15.13.13 



LILLE - LOMME 

: 03.20.08.08.30 



STRASBOURG • VENDENHEIM 
TEL : 03.88.18.38.38 






MULHOUSE • W1TTENHEIM 
TEL : 03.89.50.73.73 



VILLIERS - C™. C" ENTREE N°l 
TEL : 01.64.87.64.64 






TOULON - GRAND VAR 
TEL : 04.94.08.62.62 






EVIEW 



The Need 
for Speed 2 

Les roues de la fortune 



Format 


PC CD 


-Rom. 


Editeur 


E.A. 




Date de sortie : 


Mai, 



Tres attendu par les ferus de simulations 
automobiles et de belles carrosseries, 
The Need for Speed 2 semble bien parti 
pour reiterer le succes de son 
predecesseur, dont il ameliore le moteur 
3D, lamaniabiiiteetlajouabilite. 
Autant dire VessentieL 



E FANTASME automobile est 
depuis longtemps 1'une des receltes 
du jeu video. Out Run parexemple, 
n'aurait sans doute pas 
' connu le meme succes en ar- 
cade s'il n'avait permisau joueur de 
piloter une Ferrari (avec comme pas- 
sagere une blonde califomienne, ce 
qui ne gache rien). Sur micro, la serie 
des Test Drive doit sa longevite au 
fait qu'elle placait le joueur au volant 





(gaine de peau de daim) de petites 
merveilles depassant de tres loin les 
projections budgetaires les plus opti- 
mistes du commun des mortels. Plus 
recemment. The Need for Speed re- 
prenait la meme recette en y appor- > 
tant quelques ameliorations comme 
Fajout d'un mode mullijoueur et des 
graphismes haute resolution en 3D 
texturee hypra realistes. Sa suite, as- 
tucieusement nominee The Need for 
Speed 2, ne trahie pas Fesprit de son 
predecesseur et propose au joueur de 
tester la souplesse des suspensions de 
huit bolides de reve : une McLaren 
Fl (378 km/h), une Ferrari F50 (325 
km/h), une Jaguar XJ220 (349 km/h), 
une Lotus Elite GT (n.c), une Lotus 
Esprit V-8 (281 km/h), une Isdera 
Commendatore (357 kjn/h), une Ital 
Design Cala (297 km/h) et enfin une 
Ford GT-90 (378km/h). Tous ces ve- 
hicules, dont certains encore a Tetat 
de prototypes, sont accompagnes 
sur le CD d'une fiche technique, de 
graphiques illustrant leurs perfor- 
mances et d'une flopee de photos les 
presentant sous toutes les coutures. 



Ooooh le bel essieu ! Fouyouyouille 
quelle ligne ! Un vrai defile de man- 
nequins sur roues. Comme celle de 
The Need for Speed, ['interface du 
deuxieme volet est non settlement 
visuellement splendide, mais s'ave- 
re egalement eh - e un modele d'ergo- 
nomie. Vous pouvez configurer 
votre course comme vous Fenten- 
dez, decidant d'affronter en duel un 
unique concurrent ou toute la clique, 
de la presence ou non de vehicules 
roulant en sens inverse, etc. Bref, 
vous etes maitre a bord. 

Roulezjeunesse 
Deux modes sont egalement propo- 
ses, comme dans les simulations de 
foot : arcade et simulation. En arcade, 
ce n'est pas le ballon qui colle au 
pied, mais la voiture qui colle a la 
route. La direction est en effet plus 
assistee et la tenue de route s'en res- 
sent. Sur la version Alpha que nous 
avons pu tester, la maniabilite n'etait 
absolument pas reglee, en revanche ii 
etait tout tie meme possible de 
constater que le vehicule reagissait 



Generation 4 ^fr avril1997 



The Need for Speed 2 




differemment selon la surface paf- 
courue. Les revetements sont en effet 
beaucoup plus varies que dans la pre- 
miere mouture du jeu, les circuits 
etant parfois jonches de gravillons, de 
plaques de glace, de flaques d'eau ou 
de paves. Avec The Need for 
Speed 2, il est egalement possible de" 
sortir de la route, au risque de faire-- 
une mauvaise chute dans un ravin. 
Cette possibilite le distingue 
d'ailleurs de la plupart des simula- 
tions automobiles, dont le bord de la 
piste est delimite par un mur invisible 
auquel le vehicule se heurte systema- 
tiquement dans ses tentatives d'eva-. 
sion bitumesque. Les circuits" 
presentent egalement des elements de 
decor en 3D d'une taille impression- 
nante comme des ponts metalliques 
ou de hautes parois rocheuses enca- 
drant la route. Sept circuits interna- 



tionaux sont accessibles, tous nou- 
veaux. Vous pourrez ainsi faire 
quelques tours surle circuit d'essai de 
Pionner en Norvege, ou parcourir les 
rues de la station balneaire de Whist- 
ler sur la cote Ouest de l'ile de Van- 
couver, rouler vitres ouvertes sur Pile 
de Mexicana au large des cotes mexi- 
caines, tandis que les autres circuits 
vous emmeneront en Europe du 
Nord, au Nepal, en Grece, en Austra- 
lie ou a Hollywood. The Need for 
Speed 2 a d'ailleurs eu droit a un trai- 
tement de star avec des themes musi- 
caux differents pour chaque circuit, 
un moteur3D amehore (le nombre de 
polygones par image a double entre 
The Need for Speed 1 et 2), des vues 
plus nombreuses et bien entendu, la 
possibilite de reunir huit chauffards 
enreseau. ■ 

Thierry Falcoz 
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Last Express 

Les mysteres de I'Orient 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Broderbund/Ubi Soft. 



Date de sortie : Fin Avril. 



Apres plusieurs annees d'absence, 
Jordan Mechner, le createurdes Prince 
of Persia, revientavec unjeu d'aventure 
novateur, une intrigue en temps reelet 
une trentaine de personnages evoluant 
a bordduplus celebre des trains. 

E PLUS CELEBRE des trains, 

c'est I'Orient Express bien sur (et 
non pas le TGV, bande de chau- 
vins), dont Jordan Mechner 
f et son equipe se sont echines 
a reconstituer le cadre pour en faire 
cefui de leur jeu. lis ne se sont pas 
contentes pour cela d'ouvrir une en- 
cyclopedic a Orient Express et de re- 
lire le roman d 1 Agatha Christie, mais 
ont effectue un minutieux travail de 
reconstitution en tilmant les restes du 
monstre d'acier, echoue en gare de 
l'Est. Le pietre etat des lieux a meme 
oblige I' equipe a passer du stade de la 
reconstitution a celui de la restaura- 
tion, et Last Express, en plus d'etre 
un jeu d'aventure, est un hommage 
au plus auguste spectacle que vache 




ait pu contempier. Visuellement, ce 
jeu d'aventure risque d'en surprendre 
plus d'un. Les personnages sont en 
effet des acteurs filmes dont V anima- 
tion a ete « alteree » pour ne plus of- 
frir qu'une succession de plans figes, . 
des cliches stylises mis bout a bout 
afin de donner a l'ensemble une illu- 
sion de mouvemenl. Le visage des 
personnages a egalement ete retra- 
vaille et colorise par les graphistes, 
les acteurs ayant ete choisi pour leur 
physionomie marquee. Les raisons de 
ce parti pris graphique sont multiples 
et avant tout questions de technique 
et d'inspiration. De technique, car 
celle utilisee fait appel a I'experience 
acquise avec le rotoscoping sur les 
Prince of Persia. D'inspiration, car 



Jordan Mechner tenait a creer une 
ambiance unique, en accord avec 
l'epoque depeinte (le jeu se deroule a 
1'aube de la Premiere Guerre mon- 
diale et son intrigue integre de nom- 
breux elements historiques). lis se 
sont done inspires du travail effectue 
par des illustrateurs faisant partie de 
la vague Art Nouveau et d' artistes 
tels que Alphons Mucha, caracterisee 
par des dessins a l'encre, une Iigne 
claire et des couleurs pastel. 

Aventure en temps reel 
Deux qualites/traits majeurs se deta- 
chent du jeu : il est totalement non li- 
neaire (e'est pas du pipeau comme 
vous allez voir) et en temps reel (a la 
Maupiti Island). L'aventure se de- 
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roule ainsi sur Line periode de trois 
jours, soil le temps necessaire a 
l'Orient Express, parti de Paris pour 
gagner Constantinople et qui doit 
vous permettre de trouver 1' assassin 
de voire ami (brievement, le scenario 
vous place en juillet 1914 dans la 
peau de Robert Cam, un jeune ameri- " 
cain dont un ami li.it fixe un myste- 




rieux rendez-vous a bord de l'Orient 
Express). L'utilisation du temps reel 
posait neanmoins le probleme des 
sauvegardes, accentue par la non li- 
nearite du jeu. Une option se presen- 
tant sous la forme d'une horloge 
sunnonlee d'un ceuf pennet done au 
joueur de remonter le temps et de cor- 
rigerseserreurs. 

L'Orient Babel Express 

Au debut du jeu, lorsque vous decou- 
vrez le cadavre de votre pote, plu- 
sieurs possibilites vous sont offertes, 
vous pouvez ainsi deplacer le corps, 
le planquer ou le jeter par la fenetre. 
Chacune de ses decisions aura une in- 




cidence sur la suite des evenements. 
Apres avoir deplace le corps par 
exemple, si vous sortez dans le cou- 
loir et croisez un controleur, il de- 
couvrira la presence de traces de sang 
sur votre veste et l'aventure se termi- 
nera entre deux flics. Si vous decidez 
de le jeter par la fenetre, il est possible 
que compte tenu de laproximite de la 
gare, quelqu'un vous apercoive, etc. 
Last Express est done un jeu d' aven- 
ture a l'intrigue dynamique, comple- 
tement non lineaire. Selon votre 
comportemenl, les personnages re- 
agiront differemment en certaines cir- 
constances. Si l'un d'eux vous 
surprend en train de fouiller sa cabi- 
ne par exemple, il pourrait tres bien 
vous en garder rancune, voire se me- 
fier de vous comme de la vodka rou- 
ge. Comme le precise Jordan 
Mechner, les veritables « enigmes » 
du jeu sont les personnages. Ceux-ci 
sont d'ailleurs de nationalites di- 
verses (francais, anglais, russes, alle- 
mands, autrichiens, serbes, etc.) et 
parlent tous dans leurs langues ma- 
ternelle. Et pour que 1'ambiance du 
jeu ne patisse pas d'une localisation 
par trap systematique, seuls les dia- 
logues en anglais seront doubles et 
tous les autres sous-titres (d'apres 
Broderbund, il y a deux fois plus de 
dialogues dans Last Express que dans 
un long-metrage classique... Evi- 
demment si leur long-metrage clas- 
sique de reference est un Van 
Damme, les donnees s'en trouvent 
franchementfaussees). ■ 

Thierry Falcoz 
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Cyclone 

Comme un ouragan 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Sierra. 



Date de sortie : Avril. 



Sierra a prouve avec Shivers qu'il eta.it 
possible de realiser un excellent myst- 
like a I'atmosphere lourde et angoissante, 
un true qui faitpeur, quoi ! Et bien, 
Cyclone s'inscrit profondement dans la 
meme veine. Bref, ca va faire mal ! 



M 



AIS OU sont-ils passes, ces 
#£$& la ! Ouais, je devais re- 

joindre un groupe de potes 
rockers a Cyclone, une bour- 
gade dans I* Arizona, et 
pouf, le vide, personne, pas un chat, 
nobody ! lis devaient pourtant tour- 
ner sur place quelques video-clips 
pour la television, alors que sont-ils 
devenus ? Je reconnais qu'ils sont 
plutot facetieux, mais pas au point de 




dormer dans les blagues a deux balles 
du genre « surpriiise » ! Peut-etre se 
sont-ils fails devorer par une meute 
de zombies, enlever par des extrater- 
restres, pietiner par Godzilla, trucider 
par Norman Bates ! Non, je divague 
completement. En fait, il est beau- 
coup plus probable qu'ils se soient 
faits lyncher par les autoch tones. . . 
tout le monde n'aime pas le rock. En 
tout cas, aucune trace. Ah si ! Bizar- 
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rement, leurs clips passent a la televi- 
sion et, bon,j' ignore qui aeul'auda- 
ce de s'improviser realisateur mais 
il avait la cafetiere en ebullition : 
e'est macabre a hurler, son true ! 
D'ailleurs, je commence a me de- 
- mander si ces clips, patchworks 
d'images violentes, d"iconographie 
indienne et de paroles sibyilines, 
n'ont pas pour vocation de me livrer 
quelques indices. Sur quoi ? Et bien. 
sur mes sympathiques camarades, 
pardi ! Sur les circonstances de leur 
disparition, leur localisation actuelle, 
leur sante, tout ! En plus, j'aime bien 
leur rock pechu et cela m'ennuierait 
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Cyclone : Cite des Ames Perdues 




quand meme assez qu'ils finissent en 
aliments pour chiens de prairie. C'est 
done decide, je vais partir a leur re- 
cherche. En plus, le guitariste me doit 
trois dollars alors, euh. . . il faut abso- 
lument que je les retrouve ! 

Creep show 

Voilace que sera l'intrigue de Cy- 
clone : Cite des Ames Perdues, un jeu 
d'aventure dans lequel vous serez 
confronte a moult phenomenes. sur- - 
natureis. un peu comme le duo Mul- - 
der et Scully dans X-Files. . . mais en , 
beaucoup plus seul. Oui, parce que 
vous serez seul, tres seul. . . voire trop 
seul. En plus, vous commencerez 
voire enquete dans un Motel assez si- 
nistra, de nuit, et ce genre d'expe- 
rience n'est jamais tres bonne pour le 
moral... surtout apres avoir fait 1500 
km de routes sinueuses pour rejoindre * 
un groupe fantome. Alors, certes, 



If 



vous pourriez faire un gros dodo en 
attendant que ca se tasse, mais non ! 
Vous etes un p'tit gars qui n'en veut ! 
Tenez, regardez, il y a un objet ma- 
gique qui traine sur une table. Et si 
vous le ramassez immediate ment 
pour etre vraiment - mais alors vrai- 
ment - sur d'etre dans la mouise jus- 
qu'au cou ? C'est une bonne idee, 
non ? Remarquez, cet objet fun ba- 
ton) est indispensable a votre quete. 
II vous permettra en effet de perce- 
voir l'invisible, de reveler les forces 
occultes qui vous entourent, et done 
de relrouver la piste de vos cama- 
rades. Contrepartie desagreable, 
Tabus de spectres est dangereux pour 
la sante et, a chaque apparition de 
phenomene sumaturel, vous aurez les 
synapses qui joueront au Yo-Yo {di- 
minution d'une barre de sante menta- 
le) pour s'inscrire finalement aux 
abonnes absents. Ceci dit, vous pou- 
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vez eviter de finir completement li- 
quefie du bulbe. . . en resolvant moult 
enigmes a la « The Seventh Guest » 
(casse-tete a resoudre pour acceder a 
une autre partie de l'univers de jeu). 

Vision panoramique 
Outre un nombre impress ionnant 
d'enigmes a solutionner, vous aurez 
egalement a exploiter diverses 
informations (chansons, documents. 
images, etc.) pour demeler Teche- 
veau hennissant (Ndlr : Nous vous 
prions de bien vouloir excuser cet hu- 
mour consternant) de cette myste- 
rieuse intrigue. Certes, il est possible 
que vous pataugiez gravement dans 
la melasse, mais il y aura des contre- 
parties... cesera beau ! SVGA 256 
couleurs, usage eclaire de la mono- 
chromie, contrastes d' ombres et de 
lumieres, foisonnementd'objets mo- 
delises en 3D, ce jeu vous immergera 
au cceur d'une angoissante esthe- 
tique. Alors bien sur, vous pensez im- 
mediatement a Shivers,' un precedent 
jeu de Sierra, et bien sachez cepen- 
dant que deux grosses differences 
distingueront ces deux litres. 
D'abord, Cyclone utilisera la techno- 
logie « Dynamic Paning » qui, com- 
me le procede Omni 3D utilise par 
Cryo dans le jeu Versailles, permet au 
joueur de regarder librement autour 
de lui, a 360 degres. Ensuite, un sys- 
teme de « forum » permettra aux 
joueurs connected sur Internet de 
s'echanger des informations en cours 
de jeu. Deux raisons supplementaires 
d'atteudre la sortie de Cyclone ! ■ 
Eric Eraaux 
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Redneck 
Rampage 

Duke en rase campagne 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Xatrix/Interplay 



Date de sortie : Mai. 



Si vous aimez Duke, les animaux de la 
ferme el le rata fiat, vous allez adorer 
Redneck Rampage. Celui-cimeten 
scene tesp'tits cousins provinciaux de 
Duke, un peu mous de la caboche, mais 
plein de bonnes intentions. 
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E JEU commence alors qu'une 
camionnette ecrase, dans un carna- 
ge de plumes et de visceres, une cin- 
quantaine de poules picorant 
autour d'un rond point. Le ton 
est ainsi donne : Redneck Rampage 
n'est pas un doom-like comme les 
autres. Vous y incarnez en effet Leo- 
nard ou Bubba, deux paysans au QI 
moins eleve que celui d'un caniche 
nain (ce qui a priori est impossible) 
cherchant a recuperer Bessie, leur co- 
chon de concours enieve par des ex- 
traterrestres (et je n'invenle rien !). 
Dans cet univers parodiant les cam- 
pagnes americaines et ses autoch- 
tones, les amateurs de Duke Nukem 




n' auront aucun mal a trouver leurs re- 
peres. Redneck utilise en effet le mo 
teur 3D deveioppe par 3D Realms, 
d'oti une certaine simibtude dans les 
options offertes, comme celles de 




pouvoir sauter, s accroupirououvrir 
des breches dans le decor. Neuf 
armes allant du baton de dynamite, a 
lapetoire de Grand 'Pa, en passant par 
les megaphasers aliens et les pieges a 
ours, sont a votre disposition pour 
nettoyer les 14 niveaux de la provin- 
ce d'Hickston en Arkansas. Je ne sais 
pas comment fonctiounent les pieges 
a ours, mais pour la dynamite je puis 
vous assurer que ca depote ! Mon 
personnage cherche toujours son bras 
d'ailleurs. . . Certaines armes peiivent 
ainsi s'averer a l'usage, a double 
tranchant. Si vous avez un baton de 
dynamite en main par exemple, il faut 
appuyer une premiere fois sur la 
touche CTRL pour I'allumer et une 
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Redneck Rampage 




seconde fois pour armer votre bras et 
lancer la dynamite. Autant vous dire 
que si vous n'avez pas lu la doc, votre 
premiere rencontre avec une caisse de 
dynamite est explosive. En plus de 
1'habituelie jauge d'energie, Redneck 
comprend egalement deux compy 
teurs, Tun correspondant a votre taux 
d'alcoolemie dans le sang, l'autre, le 
Gut Meter, au volume de vos sboubs. 
Les niveaux sont en effet jonches de 
packs de biere et de bouteilles de 
whisky qui une fois siffles augmen-. < 
tent votre niveau d'energie, d'alcoo- 
lemie et... de testosterone. L'alcool... 
permettant non seulement de vous 
soigner mais egalement de vaincre 
vos inhibitions et de decupler vos 
forces. Mais attention, il existe un 
seuil critique a ne pas franchir et si 
vous force?; sur la bouteille, des ef- 
fets secondaires ne tardent pas a fai- 
re leur apparition. 

Le neck plus ultra 

Question realisation, les graphismes 
sont en SVGA et Redneck ne propo- 
se pas d' option basse resolution, ce- 
lui-ci se dcstinant uniquement aux 





Pentium (90 minimum). En revanche 

il pent supporter des resolutions allant 
de 640x480 a 1 600x 1 200. Les decors 
sont fideles a 1' esprit parodique du 
jeu, avec des campagnes assiegees 
par la volaille (freinant vos deplace- 
ments), des fermes, des silos a grain, 
un asile local, une usine, etc. Les in- 
terieurs sont tres soignes et il est faci- 
le d'identifier les lieux visites. Quant 
aux ennemis, ce sont tous des pay- 
sans clones par des extraterrestres. 
Aussi agressifs que loquaces, ces 
derniers vous donneront du fil a re- 
tordre et jouent de la petoire comme 
d'autres d'un Stradivarius. La diffi- 
culte du jeu semble ainsi relativement 
eleve, ce qui n'est pas pour nous de- 
plaire. A noter egalement la bande- 
son, faite d'onomatopees censees 
appartenir au babil des paysans ame- 
ricains et de musiques composes par 
les groupes Mojo Nixon, Beat Far- 




mers et The Reverend Horton Heat. 

Sans oublier les bruitages evocateurs 
accompagnant T ingestion de dose 
massive d'alcoo! et de pores emin- 
ces. . . Autant vous dire qu'ils ne font 
pas dans la dentelle. Je ne sais pas si 
le taux d'equipement informatique 
des agriculteurs americains est eleve 
(sans doute pas), mais je ne serais pas 
surpris si le jeu froisse quelques sus- 
ceptibilites. Redneck Rampage sera 
bien sur multijoueur (reseau/link/ 
modem) et de nombreux niveaux se- 
ront etudies pour offrir des arenes 
dignes de ce nom (lmnes d'uranium 
abandonnees, usine de traitement des 
eaux uses, etc.). ■ 

Thierry Falcoz 
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Die Hard Trilogy 

YeepeekaT... aTe aTe aTe 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Electronic Arts. 



Date de sortie : Mai. 



John McLane n'a pas fini de courir. 
Apres avoir tout fait peter dans les films, 
le voila qui debarque sur PC et comme a 
son habitude, il estpieds nus, un flingue 
a la main, au volant d'un taxi, et il n'est 
pas content du tout. . . mais pas du tout ! 

JOHN MCLANE est desor- 
mais passe dans les aiinaJes histo- 
riques du cinema hollywoodien. 
A travers la serie des trois Die 
Hard, a savoir Piege de Cristal, 
58 Minutes pour Vivre et Une Jour- 
nee en Enfer, il a su imposer un style 
bien alui, c'est-a-dire le pralinage de 
tranche suivi d'une petite vanne. 
Bref, ce flic paume. toujours en proie 
aux disputes conjugales (ah les na- 
nas !) ne pouvait qu'interesser le 
monde micro ludiquc. Et Electronic 
Arts ne s'y est pas trompe en repre- 
nant cette recette a succes a son 
compte. Resultat, ils sont en train de 




nous concocter un petit soft bien 
sympa puisque vous y incarnerez le 
McLane et que vous y trouverez trois 
jeux en un ! Tout d'abord, et tire du 
premier film, vous commencez par 
mener John dans les etages de la tour 
Nakatomi prise d'assaut par des ter- 
roristes. Tout en 3D avec une vue a 
la « Fade to black », vous vous bala- 
dez du parking au dernier etage tout 
en essayant de ne pas vous faire 
idiotement shooter. Fautdirequ'ily 
en avait bien moins des mechants 
dans le film ! La, 9a sort de partout, 
ca fusille a grands coups de mi- 
trailleuses et ca vous poursuil sans 
relache. Mais n'ayez pas peur, John 



est Iui aussi arme et repond coup 
pour coup, parfois meme il en vient 
a rendre genereusement deux coups 
pour un donne. 

De la viande d'otage 
Seulement voila, le but final n'est pas 
uniquement de faire place nette mais 
aussi de libererles malheureux otages 
qui sont enfermcs dans la tour et qui 
braillent pour qu ? on les sorte de la. El 
comme Electronic Arts n'a pas envie 
de nous voir reussir tout cela les yeux 
bandes et une main attachee dans le 
dos, il y a souvent un terroriste tout 
pres de ] T otage, si bien que vous des- 
cendez et le bandit, et le gentii. Ben 
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oui 7 on peut meme zigouiller de Tota- 
ge. C'est pas une bonne nouvelle, 
qa ? Ce premier jeu, bien delirant, 
rondement mene et a ]' ambiance 
digne du film est suivi d'un deuxie- 
me qui s'inspire de 58 minutes pour 
vivre. La. Taction se deroule a la Vifc 
Ilia Cop. a shooter les salopios des 
que ia cible vient se loger dessns. La 
version tburnie n'etait pas encore as- 
sez avancee pour se faire une bonne 
idee de cette partie mais toujours est- 
il que Taction semble parfaitement. 
fluide (et ce meme sur un Pentium. 
90), et les graphemes n'en patissent 
absolument pas. Aiors laissons la nei- 
ge tomber et le sol blanc se rougir ail 
fur et a mesure que John passe. L' in- 
teractivite avec les niveaux semble 




excellente puisque vous pourrez tout 
faire exploser, les passants y compris. 
Passons done surce niveau pour ar- 
river au troisieme et dernier jeu tire 
du dernier Die Hard paru sur vos 
ecrans Tannee demiere et disponible 
en video actuellement (e'est-a-dire a 
ne pas rater). 

Sanguinairement drole 

Cette fois, vous prendrez le volant 
d'un .taxi pour poursuivre ies terro- 
risles qui s'amusent a coller des 
bombes un peu partout dans la ville. 
Une voix off vous aidera a vous diri- 
ger parmi le dedale de rues tandis que 
vous essayerez desesperement de ne 
pas ecraser du pieton a tour de bras. 
Si par malheur vous en crashiez un, 
vous auriez la bonne surprise (sic !) 
de voir une flaque de sang inonder 
votre pai'e-brise. tache rapidement ba- 
layee par un coup d'essuie-glaces. 
Sur la version testee, la tluidite n'etait 
pas vraiment au rendez-vous mais ga- 
geons que les programmeurs vont ar- 
ranger les choses avant sa sortie. Cote 



graphismes, la encore ca s'annonce 
plutot bien et. . . non Eric, il n'y aura 
pas de version 3Dfx, ce n'est pas par- 
ce que tu t'en es achete une que tous 
les editeurs doivent bosser dessus ! 
Bref, Die Hard Trilogy s'annonce 
coinme un bon title, a savoir que son 
adaptation de la console sur PC de- 
vrait etre reussie. Restera ensuite a sa- 
voir s'ilconnaltrale meme succes. ■ 
Cedric Gasperini 
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Les Mysteres de 

Et rond petit Pharaon 



Format : CD-Rom PC & Mac. 



Editeur : Mojave. 



Date de sortie : Mai. 



Vu le nombre de prod u its multimedia 
consacres de pres ou de loin aux 
civilisations anciennes, il doit forcement 
exister desjoueurs qui ont loupe leur 
vocation d'archeologue : qu'ils se 
preparenta un nouveau voyage dans le 
passe avec ce Myst-like ! 



/X°: 



H, L'EGYPTE ancienne... Les 
joueurs qui, apres Timelapse et 
aotres clones de Myst, sonttou- 
jours prets a relever de nou- 
velles quetes ethnologiques 
devraient etre interesses par ce jeu 
d'aventure. On y incarne un archeo- 
logue qui vient de mettre a jour un 
temple souterrain assez deroutant : on 
y trouve bien les fresques et les hie- 
roglyphes habituels, mais la presen- 
ce de mecanismes et de puzzles 
semble dissimuler un secret bien pro- 
tege. Bien loin de faire du tourisme et 




d'aller prendre des photos sur les py- 
ramides en compagnie de sa petite 
amie, lejoueurdevradoncs'enfoncer 
dans les trefonds du site a la re- 
cherche d'indices. C'est dommage, 
comme on ne va pas souvent en 
Egypte, on aurait bien aime profiler 
tin peu du pays et se promener dans 
les souks et les marches. Peine per- 
due, il sera vraisemblablement im- 
possible de rapporter le moindre 
souvenir, ni de gouter a la cuisine lo- 
cale. On est la pour se remuer les 
meninges, pas pour jouer les Alle- 




mands en short ! Pourtant, des les 
premieres images, toute la panoplie 
du touriste est mise a disposition du 
joueur : chapeau, sandales, appareil 
photo et petit carnet de notes. Tant 
„pis. . . Pour les vacances, il faudra at- 
tendre cet ete. Pour l'heure, il est 
question d'enigmes, de voyage tem- 
pore!, de pieges, d'objets, de sym- 
bolesetdeleviers. 

L'anti p'tit joueur 

Visiblement, Les Mysteres de 
Louxor n'est pas un jeu d'aventure au 
sens strict du terme : on ne rencontre- 
ra pas ame qui vive (a part les tradi- 
tionneiles momiesj et on evoluera 
seul. n ne faut done pas esperer faire 
la causette a differents personnages, 
mais plutot s'attendre a la resolution 
en chaine de nombreux casse-tete ! Et 
oui, comme dans Myst et Timelapse, 
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Les Mysteres de Louxor 



Louxor 




les neurones du joueur vont etre mis 
a rude epreuve . . . Se montrer obser- 
vateur pour activer les mecanismes et 
les puzzles qui parsement les salles 
du temple, voila la cle de la reussite L 
Pour rinstant, les quelques heures 
passees sur le jeu, et la poignee 
d'enigmes resolues laissent presager 
une difficulte assez consequente. On 
peut d'ores et deja conseiller aux no- 
vices d'oublier la sortie prochaine. 
des Mysteres de Louxor. On se de- . 
place dans des ecrans fixes superbes, 
dont on appreciera les textures tres ' 
realistes. Les effets d'ombres et de 
lumieres soignes et la petite musique 
d' ambiance devraient etre a meme de 
creerune atmosphere etrange. Un in- 
ventaire permettra meme de recolter 
quelques objets. La particularite du 
jeu {mais est-ce encore une particu--: 



larite lorsqu'on a deja joue a Time- 
lapse ?) est d'evoluer dans trois 
epoques differentes : le present, le 
passe et le futur. 

Ouvrez I'cetl ! 

Effectivement, un autre archeologue, 
le docteur Osiris (ca, c'est original 
comme nom...) semble deja avoir 
perce les mysteres du temple et il 
s'est teleporte en Tan 2300, ou il 
nourrit de sombres desseins. Apres 
avoir vadrouille de longues heures 
dans des vestiges egyptiens, il faudra 
ainsi dejouer les plans de l' horrible ri- 
val en explorant son repaire futuriste. 
Mais d'ici la, une vaste exploration 
attend le joueur : les nombreux lieux 
a decouvrir, les portes a ouvrir, les 
echelles a gravir, les demons a exter- 
miner et les objets uniques a trouver 





(heu non. . . couche, Diablo !) reser- 
vent des heures de cogitation intense. 
Heureusement, les casse-tete ne se re- 
solvent pas independamment les uns 
des autres. C'est en observant bien le 
decor (les sols, les murs, les dessins 
et hieroglyphes) que Ton pourrarem- 
porter les epreuves. U faudra done ou- 
vrir 1'ceil, et le bon (voire les deux !). 
Pour seconder le joueur dans cette 
tache ardue, quelques objets impor- 
tants sont presents comme un carnet 
riche en croquis et en renseignements 
ou une paire de lunettes infrarouges 
permettant de localiser les passages 
caches. En esperant que la version fi- 
nale nous prouvera que ce soft est 
loin d'etre un enieme clone Mystien. 
C'est precisement ce que le test reve- 
lera sans doute le mois prochain. ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 













,"-,'■ ■'■'■■■■ 




Generation 4 Cfr avril 1 997 



PR 1 



:view 



Outlaws 

Les mysteres de I'Ouest 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : LucasArts. 



Date de sortie : Mai. 



Alors, pied tendre, on veutsemesurer 
auxplus fines gichettes de I'ouest 1 
Dezinguerdudesesperado, transformer 
les bandits en passoire a coup de colt 45 
etsauverla veuve etl'orphelin ? 
En ce cas, void un avant-gout du 
doom-like de I'ouest ! 




B 



ON, C'EST UN FAIT : de 

puis quelques temps deja, on 
mange du jeu d' action en 3D 
vue subjective matin midi et 
soir. Le maniement du RPG 
et du laser n'ont plus de secret pour 
nous et on reve tous d'un peu de sang 
neuf. C'est pourquoi tous les clones 
de Duke sont toujours accueillis avec 
autant d'espoir que de mefiance : cela 



explique pourquoi la beta d'Outlaws, 
lorsqu'elle est arrives a la redaction, 
a provoque des reactions tres oppo- 
sees. II y avait deja le clan des disa- 
buses, decides a ne pas se laisser 
impressionner par ce nouveau venu, 
et celui des optimistes, ravis de pou- 
voir se rejouer // et&ii tmefms dans 
I'Ouest sur un PC. Les prises de po- 
sition etaient d'ailleurs tcilement tran- 




chees qu'on a echappe de peu au re- 
glement de compte a O.K. Genera- 
tion 4 ! Done, calmons-nous, ce n'est 
qu'une beta et il faudra attendre la 
version complete avant de declarer 
ouvertes les hostilites entre redac- 
teurs-micro-ludiques. 

Western spaghetti 

Enproposant un environnementjus- 
qu'ici jamais exploite par les doom- 
like, Outlaws fait indeniablement 
preuve d'originalite. Tous les cliches 
du bon vieux western ont visibfe- 
ment ete repris afin de restituer son 
ambiance au mieux. Le travail des 
developpeurs s'est done vraisembla- 
blement centre sur 1'exploitation de 
rum vers des cow-boys, avant de 
chercher a innover a tout prix au ni- 
veau de la realisation. Que Ton en 
juge : le joueur incarne James Ander- 
son, un ancien sherifqui a laissetom- 
ber la traque des malfrats pour 
s'installer avec sa femmeet safille 
dans une petite ferme. II menait une 
vie de famille bien rangee jusqu 1 au 
jour oti, rentrant chez lui, il retrouve 
sa maison carbonisee et son epouse a 
Tagome. Avant de mourir dans ses 
bras, elle a juste le temps de lui mur- 
murer dans un dernier souffle que 
leur fille a ete enlevee. On comprend 
que la moutarde lui monte au nez : le 
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Outlaws 




temps d'enterrer sa bien-aimee, et le 
voila parti a la recherche des cou- 
pables. Une histoire qui rappelle done 
tous les westerns en general, et Impi- 
lovable en particulier. II n'en f audra 
pas plus au joueur pour astiquer son 
colt 45 «pacificateur», sa 22 long 
rifle, son canon scie, sa mitrailleuse 
Gatling ou son coutelas (neuf amies 
ifferentes seront disponibles). Ah. . . 



\ 



Aipenter des rues ensablees sous un 
soleil de plomb, executer trois bandits 
en cinq secondes avec son six coups 
'tomrae Clint Eastwood au meilleur 
desa forme... C'etait, pour chacun 
d'entre nous, un vieux reve d'enfant 
sur le point de devenir realite ! Qui 




n'a en effet jamais joue aux cow-boys 
et aux indiens ? Hein ? Personne ! On 
comprend done quelle impatience 
nous assaillait ! Mais Outlaws ne sera 
pas seulement un jeu d'action dans 
iequel on tire sur tout ce qui bouge. 
En enchainant les niveaux, James 
Anderson decouvrira une vaste ma- 
chination, expliquant 1'incendie de sa 
ferme, le meurtre de sa femme et le 
rapt de sa fille : de frequentes se- 
quences cinematiques reveleront peu 
a peu le fm mot de l'histoire. De nom- 
breuses missions sont annoncees, se 
deroulant dans neuf zones diffe- 
rentes : des villes du far-west bien 
sur, mais aussi un train en marche. 
une mine desaffectee ou une ville 
fantome. Les decors ont ete dessines 
a la main et le moteur graphique de 
Dark Forces a ete mis a profit. Mais 
Tun des points forts du jeu pourrait 
bien etre une ambiance sonore unique 
en son genre : les quelques morceaux 
musicaux presents sur la demo sont 
deja tout simplement extraordinaires 
et pourraient bien etre les meilleurs 
jamais entendus dans un jeu video. 
Sans vouloir trop en devoiler, il est 
egalement difficile de ne pas parler 
d'une innovation : le rechargement 
des armes. Et oui, termine les muni- 
tions que Ton trouve et qui integrant 
automati quern ent le canon ! Dans 
Outlaws, lorsque les barillets sont 
vides, il ne faut surtout pas oublier de 
les recharger a la main ! Et comme la 
mode est au multijoueur, il sera 
meme possible de s'affronter entre 
gens de mauvaise compagnie en in- 
carnant une douzaine de hors-la-loi 
differents sur des cartes speciales ! ■ 
Luc-Santiago Rodriguez 
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EVIEW 



Sandwarriors 

Tout en Canons (laser) 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Gremlin. 



Date de sortie : Mai. 



Faire sauter de I 'alien dans les etoiles 
commencait a lasser un peu. Ce qu'il 
fallait, detait changer d'environnement : 
bingo ! Dans Sandwarriors, un shoofem 
up en 3D, on blaste sous un magnifique 
soldi egyptien. . . Bonjour les vacances ! 



I" R-EN-HAR... Certes, il y a 
plus facile a prononcer comme 
nom. C'est pomtant celui du pilote 
que le joueur incarnera dans ce 
- jeu qui devrait sortir au joli mois 
de mai. Fier de ce patronyme exo- 
tique, il faudra faire preuve de beau- 
coup d'adresse pour esperer sortir 



vainqueur des trente missions de 
combat que la version finale compqr- 
tera. Mais pourquoi done se montrer 
belliqueux vis a vis des vaisseaux, ro- 
bots et autres joyeusetes mecaniques 
que Ton rencontrera ? Simple, ecou- 
tez la belle histoiredu... troneduso- 
leil. Nous voila done projetes dans un 
futur tres eloigne, au temps de la co-" 
lonisation galactique. Sur la planete 
Tawy, deux empires, celui d'Horus et 
celui de Set, se disputent comme des 
chiffonniers : ils revendiquent evi- 
demment la suprematie du regne et 
sont prets a tout pour remporter la 
victoire. Ir-en-Har appartient au- 
peuple d'Osiris, le plus prestigieux de 
1' empire d'Horus. II devra livrer-de^. 
multiples batailles afin.de permettre 
a ses maitres d'ecraser ses adver- 
saires. Pour cela, des vaisseaux der- 
nier-cri sont disponibles, equipes de 
technologies performantes (on se 
doutait bien qu'on allait pas piloter 
des vieux coucous en fin de parcours, 
mais bon. ..). Contrairement a la ma- 
jorite des shoot'em up, Sandwarriors 



se deroule sur de vastes etendues sa- 
blonneuses : exit le vide intersideral 
ou les complexes high-tech que Ton 
connatt desormais par cceur. Comme 
dans Terminal Velocity, le jeu auto- 
risera des deplacements dans un en- 
vironnement 3D temps reel, riche en 
textures. Bien que ce genre de tech- 
nique soit ires exigeant en ressources 
et que les resolutions supportees 
aillent du simple VGA au SVGA 
800x600, 1' animation est pour T ins- 
tant fluide en 640x480 avec un Pen- 
tium 120... Encourageant non ? 
Meme si la presence d'une carte 3D 
est susceptible d'accelerer 1'afficha- 
ge, il n'est visiblement pas encore 
prevu de lui dedier une version spe- 
cialedujeu. 

Combats variees? 

Meme si Sandwarriors se deroule 
dans un pays qui rappelle l'Egypte, il 
n'est pas question de Iivrer bataille 
seulement en plein ciel, au-dessus des 
dunes. Le decor comporte en effet 
des pyramides, des petites villes, des 
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Sandwarriors 




ponts, et des complexes souterrains. 
Parailleurs, ce type dejeu genere les 
ennemis habituels : des engins vo- 
lants bien sur, mais aussi des tou- 
relles, des chars et des bipedes 
mecanises. Le vaisseau que pilote le , 
joueur est equipe de plusieurs types 
d'arraes, afm de pouvoir faire de 
beaux feux d' artifice ! 
Mais l'interet de Sandwarriors vient 
egalement de son parti pris gra- 



phique : les engins volants sont 
constelles de hieroglyph es, quant a 
ceux des ad vers aires, ils rappellenl 
fort ceux que Ton a pu voir dans le 
' film Stargate : en forme de boome- 
rang. Bien que le jeu soit tres oriente 
action, le tableau de bord du vaisseau 
est assez complet. Sans aller jusqu'a 
integrer un Viseur Tete Haute (ou 
HUD pour les anglophiles qui ont 
trop joue a EF-2000 et autres F-22), 




il comporte de nombreux indicateurs 
relatifs aux lasers, a l'etat des bou- 
cliers et a la localisation des ennemis. 
Chaque mission prend place sur une 
carte particuliere d'ou il faut eliminer 
toute presence adverse. Les terrains 
etant assez vastes, de grands telepor- 
teurs permettent de ne pas avoir a les 
traverser de long en large pour, par 
exemple, revenir a la base et faire le 
plein de munitions. Sandwarriors 
promet de belles heures de jeu a tous 
les fans de shoot, grace a une anima- 
tion tres honnete, a la liberte d' action 
et au design des appareils. Et comme 
il m'a deja fallu quelques heures pour 
accomplir la premiere mission, on 
peut legitimement s'attendre a une 
duree de vie consequente, a condition 
que les plaisirs soient varies. Car, 
j'oubliais, on pourra meme disputer 
des parties en multijoueur ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Rising Lands 

Un monde a refaire 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Microids. 



Date de sortie : Juin. 



La premiere fois que nous avons 
entr'apergu Rising Lands, nous avons 
d'abord cru a un clone de Warcraft2. 
Etpuis, en y jouant une poignee 
d'heures, nous avons decouvert 
un wargame en temps reel esthetique, 
original et tres prometteur. Le choc ! 

E^LUS QU'UN choc, une 
■ grosse claque qui laisse des 
W marques ! Apres avoir du af- 
fronter une enorme vague de 
clones n'apportant rien de neuf a 
la categoric tres en vogue des war- 
games « temps reel », nous n'atten- 
dions plus guere de surprise avant le 
prochain Blizzard. Et bien, grosse er- 
reurd'estimation ! Rising Lands, tout 
en reprenant le principe des res- 
sources a extraire, des constructions 
a eriger et des armees a reunir, se dis- 
tingue suffisamment des deux titres 
phares du moment (Warcraft 2 et 
Alerte Rouge) pour echapper a la de- 
nomination infamante de « clone ». 
Pourcommencer, mais il est vrai que 
c'est le minimum acceptable, le sce- 
nario de base differe sensiblement de 
celui de ses predecesseurs puisqu'il 
s'agit pour vous de reconstruire une 
civilisation post-apocalyptique. Oui, 
cela devait airiver, la bombe a explo- 





se et raye 99 % de la population mon- 
diale. Plonges dans un nouvel age du 
fer, les rares survivants s'organisent 
en tribus pour survivre et se develop- 
per. A la tete d' une de ces peuplades, 
vous devrez vous imposer face aux 
tribus rivales (jusqu'lt trots, Gontro- 
lees par le soft ou d'autres joueurs) 
tout en repoussant les agressions re- 
petees d'une guilde d' assassins (ge- 
ree par le soft). Voila, voila... oui 
bon, je sais, ce scenario ressemble 
etrangement a celui de K.K.N.D mais 
tout dans ce jeu s'annonce comme . 
etant plus beau, plus riche, plus 
grand, plus original, plus tout ! 
Les concepteurs ont en effet integre 
a Rising Lands toutes les idees lu- 
diques que pouvait faire naitre le the- 
me de 1 ' apres apocalypse et le pari 
sera sans doute gagne. En effet, a 
quoi peut ressembler un monde apres 
destruction totale ? Euh. . . bon, po- 
sons la question autrement : que 
manquerait-il aux survivants pour as- 
surer leur retour a un semblant de ci- 
vilisation moderne ? Et bien, tout 
d'abord, de main-d'ceuvre : 99 % de 



la population n'a pas survecu a Tepi- 
sode « Bombe A», les colons sont 
done rares. Or comme iis constituent 
la force de travail dont vous avez be- 
som (pour construire des batiments. 
recolter des legumes, ramasser du 
minerai, effectuer des recherches 
technologiques, combattre, etc.), ils 
sont egalement tres precieux. Cou- 
teux a obtenir puisque vous les atti- 
rez dans votre peuplade en leur 
offrant un gros stock de nourriture, 
vous pourrez les speciaiiser libre- 
ment en fermier, batisseur, soldat. 
voleur, etc. Contrairement aux pre- 
cedents jeux du rneme genre, un co- 
lon pourra changer de metier a tout 
moment selon vos besoins en main 
d , ceuvre(un soldat peut devenir pay- 
san, par exemple ), bref, ces colons la 
sont parfaitement polyvalents et a ce 
titre, ils meritent d'etre traites autre- 
ment que comme de la chair a canon. 
Vous aurez meme a les choyer ! 
D'abord, parce que vos unites pro- 
gressent d'une mission a une autre, 
d'ou 1'interet de les garder en vie. 
Ensuite parce qu'ils sont necessaires 
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a tous ley niveaux, y compris pour 
faire fonctionner les batiments ( 1 8 
types differents) on dinger les engins 
militaires bizarroi'des presents dans 
lejeu (speeder, solaar, etc.). 

Alliances indispensables 
Un precieux colon par infrastructure 
ou vehicule : impossible dans ces 
conditions, de developper une armee 
de 100 unites comme dans Alerte 
Rouge ou Warcral't 2 ! Et oui, vous 
1'avez compris. Rising Lands s'an- 
itonce beaucoup plus tactique que ses 
predecesseurs, plus lent, plus refle- 
chi... plus « realiste » aussi. Vous de- 
vrez en effet ravitailler vos unites en - 
tout lieu de la carte (et elles sont par- 
fois immenses), developper de nou- 
velles technologies, soigner les 
homines et reparer les vehicules... 
vous devrez meme recuperer dans la 
nature des pieces manufacturees (ves-. 
tiges du passe) pour fabriquer vos en- 
gins motorises ! Vous aurez done a - 
gerer plusieurs ressources el surtout 
leur rarete. Cardepuis 1' apocalypse 
imcleaire, les ressources disponibles 
en aliments et materiaux sont trop 
rares pour que vous puissiez deve- 
lopper tous les types d' infrastructure. 
Vous allez ainsi devoir specialiser 
voire peuplade (magie, engins meca- 
niques, agriculture, armee, etc.) et se- 
rez done contraint d'echanger des 
savoirs, des vehicules, des ressources 
avec les autres tribus, d'ou une obli- 
gation d'alliance tres interessante et 
tres realiste en jeu reseau. Bret", avec 
Rising Lands, il est possible que nous 
soyons devant le wargame ultime, 
d'autant que du point de vue des ani- 
mations et des graphismes (SVGA 
800x600), il enfonce monstrueuse- 
ment ses concurrents directs. ■ 

Eric Ernaux 
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UN MAGAZINE 

+ 3 POSTERS 

+ UN CD-ROM COLLECTOR 

CONCOURS STAR 
WARS 

Des dizaines de lots a gagner (places de 
cinema, jeux video, bandes dessinees...) 
sur le 3615 GEN4*, Rubrique Concours. 
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CADEAU ! 
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UN CD-ROM COLLECTOR 
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MAC et PC I 

MAKING MAGIC (PC unique- 
menr), le CD du making of de 
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(Edition Speaale de la Guerre des 



Etoiles ! Les story-boards, les roughs, les maquettes, 
les effets speciaux, les interviews de G. Lucas... 
Un CD-Rom entierement en francais qui va changer la 
vie de tous les fans de Star Wars ! 
les demos des jeux X-Wing, Rebel Assault 2, Tie 
Fighter, Dark Forces, et les bandes annonces de Jedi 
Knight : Dark Forces 2 et X-Wing vs Tie Fighter... 



Trucs, astuces et soluces 

— *■ sur minitel 
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LBA2 



L'aventure c'est I'adventure 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Adeline Software/E.A. 



Date de sortie : Juin. 



Deux ans apres la sortie de Little Big 
Adventure, unjeu exceptionnel, Adeline 
Software nous annonce enfin la sortie 
imminente du second volet. 
Vous aviezparie que le premier LBA ne 
serait jamais egale ? Et bien, payez vos 
dettes, LBA2 sera mieux ! 



M 



ERVEILLEUX, fantas- 
tique, trognon, genial, 
adorable, original. . . en de- 
couvrant Little Big Adven- 
ture il y a quelques annees, 
le joueur disposait d'une masse im- 
pressionnante de superlatifs dans les- 
quels il pouvait puiser a loisir. A 
l'epoque, ce jeu - entierement en 3D 
isometrique - atteignait en effet un 
sommet dans le genre « aventure/ac- 
tion». Univers onirique peuple de 
creatures a 1'aspect «jouets» pro- 
nonce, scenario assez classique mais 



idealement decoupe en sequences de 
jeu, graphismes SVGA aux formes 
rondes et aux couleurs douces, ani- 
mations fines et variees, principes de 
jeu novateurs, jouabilite exception- 
nelle, musique ravissante... ce jeu 
avait tous les attributs pour seduire un 
tres large public et il s'est effective- 
ment impose comme une reference 
dans le monde des jeux d'aventure. 
En fait, seuls un manque de progres- 
sivite dans la difficulte et un systeme 
de sauvegarde un pen trop « revolu- 
tionnaire» I'empecherent jadis de 
devenir unjeu mythique, deux pro- 
blemes qui devraient disparaltre darts 
le second volet. Pour le reste, LBA 2 
devrait s'inscrire dans la continuite- 
du premier, a commence! par le sce- 
nario. Souvenez-vous. . . dans le pre- 
mier episode, vous partiez a la 
recherche de votre bien-aimee, enle- 
vee par le Docteur FunFrock, et de- 
couvriez dans la foulee 1' existence 
d'une entite stellaire, situee au cceur 



de la planete, permettant a tous ses 
habitants d'utiliser la magie. Et bien. 
dans le second, vous serez confronte 
al'invasiond'aliensprets ajeterla 
lune sur votre planete pour la detrui- 
re et ainsi recuperer l'entite magique 
qui se Irouve en son sein. 

Un heros polyvalent 
Tordue comme idee, hein ? Oui, mais 
bon, ce sont des aliens ! Blafards, 
Sup, Mosquidees, Knarta. . . ils auront 
tous des looks assez bizarroi'des. On 
pense en particulier aux Knarta, dont 
I' aspect « grosses saucisses en tenue 
paramilitaire » les predispose presque 
a finir cuits, grilles voire carbonises. 
Cette technique d'eradication sera 
d'ailleurs parfaitement envisageable 
puisque vous disposerez dans LBA 2 
d'un nombre d'armes plus eleve (sept 
en tout) dont, entre autres, une sarba- 
cane, des flechettes, un pistolaser et - 
adieu les Knarta ! - un sort de foudre. 
Pour debarrasser sa planete du peril 
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Little Big Adventure 2 




alien, Twinsen disposera egalement 
de moyens moins brutaux voire plus 
courlois. En fait, comme dans le pre-- 
mier volet, le heros - toujours en vue 
exterieure - aura a sa disposition 
quatre comportements types, chacun 
permettant un ensemble d'actions 
possibles. «Agressif», Twinsen 
pourra utiliser une arme ou se battre 
amains nues {mais ce n'est pas cour- 
tois). « Normal », il se deplacera avec 
nonchalance et discutera avec autrui 
(280 personnages dotes de parole, 
soit une heure et demie de dialogues 
enregistres !). «Furtif », il avancera 
discretement et pourra ainsi se sous- 
iraire aux regards ennemis. Et « spor- 
tif», il lui sera possible de courir, 
sauter et - c'est nouveau - sauter en 
courant ou s'accrocher aux echelles. 
Notons au passage que, pour eviter de 






ralentir Taction, notre sympathique 
heros pourra desormais heurter un 
obstacle sans s'arreter et crier de dou- 
leur, contrairement au premier volet. 

Adeline double la mise ! 
S'il allie tout a la fois richesse et 
confort dans 1'interface de jeu, le 
principe des quatre comportements- 
type constilue avant tout la garantie 
d'un juste equilibre entre action et 
aventure. De ce fait, meme si les ef- 
forts des eoncepteurs semblent s'etre 
plutot portes sur la dimension « ac- 
tion », LBA 2 sera, tout comme son 
predecesseur, un authentique jeu 
d'aventure avec scenario, discus- 
sions, usage d'inventaire et explora- 
tions. De ce point de vue, le monde de 
Twinsen a ete considerablement eten- 
du. L'univers de jeu a double de 
surface et la population locale a mul- 
tiple ses effectifs (les quatre races 
alien s'ajoutent aux quatre especes 



animalo-bizaiTOides presentes dans le 
premier LBA). Bref, vous pouvez 
d'ores et deja prevoir 40 a 50 heures 
de peregrinations dans le monde mer- 
veilleux et onirique de Twinsen. Une 
bonne duree de vie, quoi ! 
Voila pour la dimension strictement 
« aventure ». Ceci dit, comme l'in- 
dique Tentretien que nous avons eu 
avec Frederic Raynal, LBA 2 propo- 
sera des phases de jeu en 3D temps 
reel. Un « plus » que nous aborderons 
en detail . . . le mois prochain. ■ 

Eric Ernaux 
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■INTERVIEW 



Frederic Raynal 

levele voile 



A quelques mois de la sortie de Little Big 
Adventure 2, Frederic Raynal, auteur 
de Alone in The Dark et du premier LBA, 
nous devoile tous les «plus » auxquels 
nous pouvons nous attendre. 




Gen 4 : Quand avez-vous decide de 
faire la suite de LBA ? 
Frederic Raynal : Presque imme- 
diatement apres sa sortie. Ceci dit, 
nous avons prefere nous « decontrac- 
ter»unpeuendeveloppantd'abord 
Time Commando, un beat'em all que 
nous souhaitions rcaliserdepuis long- 
temps. Cet entracte nous a permis 
d'aborder LBA 2 avec une nouvelle 
fraicheur, une ardeur renouvelee. . . 

Quelle sera la duree de developpe- 
ment globule ? 

F. R. : Une partie de notre equipe 
s'est consacree a LBA 2 des la fin clu 
premier mais, pour vous donner un 
chiffre, disons que cela fera 1 8 mois. 
De toute facon, nous faisons tous nos 
jeux en 1 8 mois ! 



Et quelles seront les principales dif- 
ferences entre le premier et le se- 
cond LBA ? 

F. R. : LBA 2 s'inscrit grosso modo 
dans la conlinuite du precedent LBA ; 
En effet, si rintrigue differe tres sen- 
siblement, l'univers dans lequel evo- 
luera Twinsen est assez proche de 
celui du premier volet. Nous avons 
egalement conserve le systeme des 
quatre comportements-type (normal, . 
agressif, etc.) qui definissent les in- " 
teractions du heros avec son environ- 
nement. Du cote des « plus », la taille 
du monde a ete doublee et il y aura 
beaucoup plus d"armes disponibles, 
de personnages a rencontrer et avec 
qui discuter, de scenes cinematiques, 
de petits jeux dans le jeu, etc. Ceci dit, - 
la principale evolution porte sur le 
moteur graphique car. si les phases de 
jeu en interieur (pieces, grottes, etc.) 
sont restees en 3D isometrique com- 
me dans le premier, avec des decors 
en plan fixe, les deplacements en ex- 
terieur s'effectueront desormais en 
3D temps reel, avec variation pos- 
sible des angles de vue. 





Le premier LBA fonctionnait par- 
faitement avec un 486, quel sera la 
configuration minimale requise 
pour LBA 2 ? 

F. R. : Nous integrerons au jeu une 
detection de processeur afin que, se- 
lon sa configuration, chaquejoueur 
beneficie d'un affichage optimal. Le 
minimum requis sera sans doute un 
486 DX4 100 avec 8 Mo de Ram | 
mais un Pentium 133 devrait large- ' 
ment suffire pour afficher tous les 
details graphiques. Nous etudions 
actuellement les «plus» qu'un pro- 
cesseur MMX pourrait apporter a 
Little Big Adventure 2. Ceci dit, 
quelle que soit la configuration du j 
joueur, pas d 1 affichage VGA... 
SVGA pour tout le monde ! 

Et avez-vous change voire systeme 
desauvegarde ? 

F. R. : Bon, c'est vrai, le systeme de 
sauvegarde automatique de LBA a 
deconcerte beaucoup de joueurs. 
Nous ne ]' avons pas supprime mais 
lui avons ajoute un systeme de sau- 
vegarde plus traditionnel, le joueur 
pouvant desormais enregistrer/char- 
ger la partie a tout moment du jeu. ■ 
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i pour entrer dans le monde virtuel de Tex Murphy, un detective p ' ' 
rl ° ™ ii lutte contre le crime dans les rues sordides de S°" c ™"™" 
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'ombre et le sang 

Cctlc annee Eiclos nous promet encore 
un ele Ires chaudavec la distribution en 
France de trois hits en puissance : 
Conquest Earth et les deux rejetons du 
legendaire Duke 3D, Shadow Warrior el 
Blood, qui se livreront une lutle sans 
mercipour ohtenir les faveurs des 

^ amateurs d'action et de deathmatch ! 
Un eeportqgt! de Frederic MariS. 



Conquest Earth 



Quelque part aufin fond de VAngleterre, une petite equipe 
de programmeurs met la touche finale a une vraie bombe 
a retardement. Et une fois lancee, il se pourrait bien que les heures 
de gloire dejeux du calibre d'Alerte Rouge soient comptees ! 
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ES TERRORISTES sur le point 
de commettre cet infame forfait ne se 
sont jusqu'ici que tres peu illustres 
dans le domaine du jeu sur 
PC. En effet, la derniere pro- 
duction de Data Design Interactive, 
Rise of the Robots, n'est pas long- 
temps restee dans la memoire des 
joueurs, et encore moins dans celle de 
leur disque dur. Mais depuis deux ans 
les programmeurs de Data Design se 
sont lances dans un projet d'envergu- 
re : realiser le jeu d'action/strategie 
qui renverra a l'age du Silicone les 
nombreux concurrents a venir au 
cours de l'annee. Si on y reflechit 
bien, ce n'est peut-etre pas parhasard 
que le debut du developpement 
de Conquest Earth ait coincide avec la 
sortie d'un certain Command & 
Conquer. . . Les gens de Data Design 
reconnaissent sans honte la source de 
leur inspiration, mais leur demarche a 



surtout consiste a se demander ce que 
les joueurs auraient souhaite trouver 
de plus dans C&C, pour le realiser ! 
Dans un premier temps, les deux 
camps s'affrontant dans Conquest 
Earth different radicalement Tun de 
l'autre. Le scenario nous transporte en 
2015. La sonde terrienne Galileo vient 
enfin de remplir sa mission a la gran- 
de joie de nos scientifiques : percer 
ratmosphere gazeuse de Jupiter pour 
en explorer la surface. Malheureuse- 
ment, les Jupitiens, ou Joviens, enfin " 
les autochtones, apprecient moyenne-. 
ment F intrusion de cet objet metal- 
lique aux formes disgraeieuses dans 
leur environnement. Du coup, ils de- 
cident de renvoyer la politesse aux 
proprietaires de Galileo, mais facon 
Guerre des Mondes, histoire de s 1 as- 
surer que les humains n'aient plus ja- 
mais la chance de prendre Jupiter pour 
une decharge publique. La conquete 





de la Terre a commence, et dans 
des proportions que H. G. Wells lui- 
meme aurait eu du mal a imaginer ! 

La guerre en couleur 

Pour mieux faire ressortir ce conflit 
planetaire. Data Design a decide 
d'employerun veritable feu d'artifi- 
ce de couleur. En effet tout le jeu, de 
1'interface aux scenes cinematiques, 
tire le meilleur parti de la palette de 
65000 couleurs employees. Les dif- 
ferents terrains sur lesquels Terriens 
et Joviens s'affrontent ne sont pas 
dessines a partir d'un assemblage 
(T elements interchangeables, comme 
dans Alerte Rouge, mais a partir de 
maquettes. Ainsi, les graphistes ont 
travaille a partir de photos, qu'ils ont 
ensuite retouchees pour conserve! 
toutes les nuances des differentes tex- 
tures. Et ca se voit ! Le meme souci 
du detail a ete apporte aux person- 
nages, les humains en particulier, qui 
disposent souvent de graphismes, ve- 
tements ou couleur de cheveux, ap- 
portant un peu de variete dans la 
masse de vos troupes. Au-dela des 
graphismes superbes, beaucoup 
d'elements dans Tinterface apporte- 
ront un contort accru aux strateges 
presses par le flot d'evenements se 
deroulant sur le champ de bataille. 
Les menus de construction des unites 
se devoilent en quelques clics et evi- 
tent 1'encombrement de Tecran. Op- 
tion encore trop rare dans ce genre de 
jeux, un zoom a quatre niveaux per- 
met aussi bien de se faire une idee 
generale de la situation que de! 
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concentrer votre attention sur un 

seeteur particulier. Sur la droite de la 

carte principale, trois ecrans multi- . 

fonction vous permettent de garder ! 

on ceil sur une zone de combat, de 

suivre une unite importante, et vous 

■ informent aussi d'evenementsparti- 

I callers sous la forme de scenes cine- 

matiques. conime Pexplosion d'un 

bailment principal. Pour une fois, ce 

l genre de sequences souvent decalees 

! dans d'autres jeux est totalement in- 

1 tegre au deroulement de la partie, et 

contribue encore plus a immerger le 

joueurdans Taction ! Evidemment, 

de telles prouesses techniques ont un 

I prix, et il ne faudra pas s'attendre a 



voir le jeu tourner correctement sur 
une machine inferieure a un Pen- 
tium 100 dotede 16 Mo de Ram. 

Lejouret tanuit 
Chaque camp possede bien entendu 
ses caracteristiques propres. Mais 
Data Design a pousse cette idee au 
■ point que jouer les humains ou les jo- 
viens impose des strategies, voire un 
mode de pensee, radicalement diffe- 
rents. Cet ai]tagonisme se reflete 
meme au niveau de Pinterface. Les 
lignes froides et metalliques de celle 
du joueur humain s'opposent a 
reeheveau organique de tubulures et 
nervures palpitantes de celle des jo- 
viens. Non seulement ces derniers 
disposent d'armes ultramodemes 
mais en plus ils excellent au corps a 
corps grace a differentes annes natu- 
relles comme ces lames placees fort 




a propos au niveau du coude. Mais le 
plus spectaculaire chez les joviens 
teste leur capacite de morphing : en 
« sacrifiant » quatre ou cinq d'entre 
eux et en les combinant, vous pouvez 
ainsi creer un vaisseau aerien ou un 
tank ! Du cote humain, la victoire re- 
side dans la puissance de feu des uni- 
tes, et la variete dans les types 
d' infanterie. On trouve ainsi a cote du 
bidasse de base des grenadiers, des 
lanee-roquettes, des saboteurs et des 
espions, entre autres. lis ne sont pas 
non plus demunis dans les airs | 
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► puisque vous pouvez disposer d'Har- 
riers et d'helicos de combat. Par 
contre leurs munitions etant limitees, 
il faudra penser a les reapprovision- 
nerregulierement. De meme, Finfan- 
terie, plus fragile que les joviens, peut 
se faire parachuter des medicaments 
et ainsi se refaire une sante. En fait, 
une des rares choses que les deux 
camps aient en commun consiste en 
un choix etendu d'ordres, pour etablir 
unitineraire precis a I 7 aide de way- 



points, pour tenter une manceuvre de 
flanc ou etablir un circuit de ] 
trouille, ou pour ordonner a une uni- 
te d'en couvrir une autre si elle est 
attaquee. On se croirait presque dans 
un wargame ! 

De I'action a ta strategie 
Pourtant le cote action n'est pas noft 
plus neglige et pour des missions de- 
licates, vous pourrez intervenir di- 
rectement dans la bataille en prenant 
les commandes de n'importe laquel- 
le de vos unites. Vous pourrez ainsi 
prendre un Harrier et attaquer des ba- 
timents joviens tout en vous faufilant 
entre les defenses sol-air, ou infiltrer 
un saboteur ou espion beaucoup plus 
efficacement que Tintelligence arti- 
ficielle ne serait capable de le faire. 
Enfin... avecunpeud'entrainement. 
Decidement, on finit par se demander 
ce que Ton ne peut pas faire dans ce 
jeu ! On retrouve aussi cette profu- 
sion de choix au niveau des cam- 






pagnes. Vous pourrez opter pour un 
deroulement lineaire d'une quinzai- 
ne de missions pour chaque camp, a 
la Command & Conquer, ou pour 
une campagne introduisant un ele- 
ment strategique a la X-Com. Dans 
ce mode de jeu, il faudra bien sur ex- 
terrninerradversaire, mais en confro- 
lant auparavant les regions les plus 
riches en ressources. Cette option a 
elle seule devrail conferer a Conquest 
Earth une duree de vie consequente. 
Bien entendu, Data Design n'apas 
oublie r aspect multijoueur, et vous 
pourrez batailler avec votre prochain 
via modem et connexion serie, mais 
aussi jusqu'a huit en reseau. Pour 
l'instant il n'est pas possible de lan- 
cer une partie sur le Net, mais Data 
Design envisage deja d'inclure cette 
option dans un add-on, avec en prime 
un editeur de scenarios. Decidement, 
ils ont pense a tout ! La seule grar 
interrogation a Theme actuelle porte 
sur le niveau de sophistication de 
['intelligence artificielle, element 
crucial dans ce type de jeu. Mais si 
Ton considere le soin apporte jus- 
qu'ici a routes les facettes du deve- 
loppement de Conquest Earth, on 
peut raisonnablement penser qu'ils 
parviendront sur ce point la aussi a 
nous conquerir ! ■ 
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Que s'est-t-il passe a Roswell en 1947 ? 
Le gouvernement nous cache- t-il quelque chose ? 
Qui peut bien etre responsable de ces meurtres en serie ? 
Les aliens sont-ils deja la ? 

line seule reponse: 
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Shadow Warrior 



L'effet Duke Nukem 3D commence a peine a s'estomper de 

la memoire de nos claviers maltraites que 3D Realms 

s'apprete a nous donnet de nouvelles poussees 

d'adrenaline avec son prochain titre en 3D subjective, 

dont I'ombre devrait bientot planer surbeaucoup 

de parties en deathmatch ! 
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et Quake out deja saute le pas des 
graphismes en bitmap pour nous 
amener dans des univers entic- 
ement en 3D texturee, 3D 
Realms reprend son fameux Build 
engine. Meme si, avec Prey, 3D 
Realms prepare deja la prochaine ge- 
neration de jeux en 3D subjective, 
bien au-dela de ce que Quake peut 
pour l'instant offrir, les program - 
meurs se sont dits que ce bon vieux 
Build engine, qui n'a apres tout qu'un 
an, gardait encore quelques tours 
dans son sac ! Et Shadow Warrior 
promet de bonnes surprises, dont une 




interactivite accrue avec le decor, et 
une jouabilite soigneusement dosee. 
C'est d'ailleurs le cheval de bataille 
de George Broussard et de son equi- 
pe, car quand nous avons fait I'er- 
reur de lui demander quel etait le 
scenario du jeu, il nous a approxi- 
mativement repondu : «Hein, le 
quoi ? Ah oui, il me semble qu 'on a 
discute d'un true dans ce genre ity 
a deux semaines. . . ». 
Done si Shadow Warriorne semble 
pas pret a repondre aux grandes ques- 
tions de l'univers, cela ne signifie pas 
que le jeu manquera de caractere. Et 
il en faudra a Lo Wang, le nouveau 
personnage phare de 3D Realms, 
pour se montrer aussi chaiismatique 
que ce bon vieux Duke, surtout lors- 
qu'il vous plante son RPG sous le 
nez . . . Lo Wang parait en fait beau- 
coup plus mur que Duke, avec la 
trentaine bien sonnee, ce qui ne veut 
pas dire qu'il se montrera moins fa- 
cetieux si vous lui placez les bonnes 
armes entre les mains. En bon ninja 
qui a deja bien roule sa bosse dans 
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l'honorable profession de 1'assassinat 
en chaine virtuel, vous Tentendrez 
souvent placer son petit commentai- 
re de vieux moine shaolin pendant 
qu'il etripe ses ennemis. Et croyez- 
moi, ce bon vieux Lo possede beau- 
coup plus d'imagination que Duke en 
la matiere ! 

Ambiance sake 

Les niveaux que nous avons pu par- 
courir etaient impregnes d'une atmo- 
sphere assez mturiste avec ca et la des 
touches tres asiatiques. A cote des 
temples on trouve des usines et en- 
trepots, une petite ville complete avec 
sa rue principale et son metro souter- 
■ rain. Et vous allez voir du pays : des 
labyrinthes sur une montagne bordee 
de chemins donnanl sur le vide ; les 
pentes d'un volcan qui vous amenent 
au travers d'une couche de nuages 
avant de parvenir au sommet ; une ri- 
viere terminant sur un tourbillon mor- 
tel, et meme un petit voyage en tapis 
volant. Par rapport aux niveaux de 
Duke, ceux de Shadow Warrior 
grouillent encore plus de details avec 
lesquels vous pourrez interagir. 
D'une part, le nombre de murs que 
vous pouvez refa§onner d'un coup de 
roquette a considerable men t aug- 
ments, ce dont personne ne se plain- 
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dra. Ensuite, !es niveaux regorgent 
de petites trouvailles amusanles : 
sauter sur le capot d'une voiture de- 
clenche son alarme, actionner une 
presse vous permet de fabriquer un 
Uzi on une cle, tirer sur un gong voiis 
ouvre les portes d'un temple, etc. 
Grande nouveaute par rapport a 
Duke, il vous sera possible de piloter 
certains vehicules. On trouve ainsi 
un chariot elevateur dont 1'utiiite est 
serieusement renforcee par Fajout de 
deux mitrailleuses ! Mais meme a-" 
court de munitions, il s'averera par- 
fait pour ecraser vos adversaires, ou - 
enfoncer un mur bloquant votre pro- 
gression. Nous avons aussi pu voir 
dans le meme registre un tank, des 
bateaux, et un enorme vaisseau un 
peu deplace par rapport au reste 
de l'univers, mais comme George 



Broussard le laissait entendre, les 
programmeurs de Shadow Warrior 
paraissent pret a tout sacrifier pour 
laisser libre cours a leur imagina- 
tion ! Enfin, on peut trouver dans 
plusieurs niveaux quelques tourelles 
que vous pouvez empnmter le temps 
de vous assurer quelques kills, si 
vous n'etes pas repere, car elles n'of- 
frent que peu de protection ! 
Avant de nous lancer dans quelques 
deathmafchs, George Broussard a 
quand meme tenu a nous presenter 
quelques habitants des niveaux en jeu 
solo. On trouve dans tous les coins le 
pekin de base, arme d'un Uzi et tou- 
jours pret a vous faire des petits trous 
dans la carcasse. Mais nous avons 
aussi pu voir a l'oeuvre des creatures 
bien plus vicieuses, comme ces es- 
peees de gargouilles capables de 



grimper aux murs et aux plafonds, se 
deplacant a une vitesse impression- 
nante, et dotes de gaffes propres a 
vous retailler un costard en deux 
coups de serpette. Mais les creatures 
les plus impressionnantes que nous 
avons pu rencontrer etaient des su- 
mos, qui a chaque pas elegant fai- 
saient trembler le plancher, et 
comment dire... se retoumaient a 
1' occasion pour lacher en votre direc- 
tion de gros pets aux vapeurs no- 
cives ! Ben oui, parfois, notre metier 
nous oblige a rapporter I ' information 
dans son etat le plus brut, meme nau- 
seabond... Remarquez, on trouvait 
dans Duke aussi des especes de 
monstres monocephales qui nous fai- 
saient part de leurs troubles intesti- 
naux a coup de missiles ! C'est a peu 
pres tout ce qu' il nous a ete donne de 
voir, mais nous pouvons confirmer 
avec joie que les danseuses, en 1' oc- 
currence les geisha, ne seront pas ou- 
bliees. En effet, nous avons pu taper 
la causette avec plusieurs d'entre 
elles, genereusement denudees dans 
un style tres manga, mais ne vous en 
approchez pas trop car ces fillettes 
ont du repondant ! 

Arme jusqu'a la tete 

De toute facon le ninja que vous etes 
n'a pas a se laisser distraire de son 
principal devoir : massacrer avec ef- 
ficacite ce qui se dresse sur son che- 
min. Nous avons pu tester les armes 
qui devraient former votre panoplie 
dans la version shareware. Pour com- 
mencer vient le katana, le bon vieux 
sabre du samourai, que tout ninja qui 
se respecte emporte toujours, meme 
en pique-nique. Au corps a corps cet- 
te lame peut faire des ravages dans 
les rangs ennemis, et decouper un ad- 
versaire en rondelles en deux ou trois 
coups bien places. Ensuite viennent 
les shurikens, qui ont pour avantage ► 
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► d'etre silencieux, et que vous pouvez 
ensuite recuperer s'ils sont plantes 
dans les raurs. On retrouve Fincon- 
toumable Uzi, qui ne fera que cha- 
touiller un autre ninja, a moins que 
vous reussissiez a vous en procurer 
un deuxieme. Toujours dans le clas- 
sique, on trouve aussi un shotgun a 
quatre coups et un lance- grenades 
apparemment tout droit sorti de Qua- 
ke & co. Le plus bourrin de tous, 
c'est une fois encore le lance-ro- 
quettes, qui dispose de trois modes : 
le mode balistique, votre roquette fii- 



sant droit devant, le mode recherche, 
ou vos missiles se lockent sur Fad- 
versaire, et le mode. . . essai nucleai- 
re, ou apres quelques secondes de 
preparation vous etes pret a lancer 
une mini-bombe A ! Enfin, vous 
pourrez utiliser des bombes a retar- 
dement dotees de piques qui se fi- 
chent dans les murs. Dans ce cas 
elles attendent qu'une victime passe 
a proximite avant d'exploser. Mais 
vous pouvez aussi la planter dans le 
corps d'un malheureux, qui n'a plus 
que quelques secondes avant d'ex- 




ploser gracieusement. Au niveau des 
objets, vous pourrez aussi vous amu- 
ser avec des bombes de gaz nocif, ou 
d'autres aveuglant l'ennemi tempo- 
rairement, mais aussi des lames po- 
sees a terre qui feront regretter aux 
autres ninjas de se balader pieds nus ! 
Avec la bombe de fumee, vous pour- 
rez aussi devenir quasiment invi- 
sible, et cache dans F ombre, frapper 
vos adversaires sans etre detecte, le 
fm du fin pour un ninja ! Bref il y a 
de quoi s'amuser, et je ne ferais que 
citer les armes les plus puissantes de 
la version finale du jeu, comme le 
cceur qui lance un rayon tres puis- 
sant, ne me demandez pas pourquoi, 
ou la tete d'un monstre que vous 
•pouvez commander pour lancer des 
langues de napalm ou des boules de 
feu devastatrices ! 

Deathmatch 6 handicap 

Evidemment, les Dukeurs fous de 3D 
Realms se rendent bien compte que 
certaines armes risquent de nuire de 
facon assez brutale, pour ne pas dire 
definitive, a une partie de deathmat- 
ch, et par consequent ils envisagent 
d'accorder un nombre de points dif- 
ferents selon le type d" armes em- 
ployees. Ainsi, un joueur capable 
d'abattre ses adversaires au sabre ou 
aux shurikens ne sera pas desavanta- 
ge au score par rapport a ceux qui ne 
font confiance qu'a Fenergie ato- 
mique. D' autre part, on devrait aussi 
trouver un systeme de handicap qui 
permettra aux debutants de ne pas 
etre degoute du deathmatch face 
a des vieux habitues du RPG. II n'y 
a pas a dire, Fexperience de 3D 
Realms en la matiere a encore parle, 
et Shadow Warrior pourrait des la 
sortie de la version shareware fin 
avril reprendre le flambeau de Duke 
dans le domaine de Fetripage en se- 
rie et en multijoueur ! ■ 
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Tandis que 3D Realms met la derniere touche a Shadow Warrior, 
Monolith s'apprete a les griller au poteau avec leur propre 
jeu base sur le Build engine de Duke : Blood. La lutte sera apre 
cet ete entre ces deux freres ennemis ! 
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OUTE JEUNE societe, com- 
posee pour une bonne partie 
de fanatiques de Duke, Monolith 
tente pour leur premier soft de cha- 
touiller 3D Realms sur leur 
propre terrain, avec un jeu base sur le 
Build engine, considerablement ame- 
liore par leurs soins. Monolith sait 
qu'esthetiquement parlant Blood ne 
pourra que difficilement rivaliser 
avec des jeux congus entierement en 
3D texturee comme Unreal on Jedi 
Knight. Mais, dans un premier temps, 
leur objectif semble surtout de se fai- 
re un nom aupres des joueurs avec un 
jeu possedant son caractere propre et 
une jouabilile irreprochable, plutot 
que d'epater la galerie a grands coups 
d'effets visuels. Du point de vue de 
1' atmosphere le pari semble deja ga- 
gne, car Blood avec son ambiance de 
magie noire sur fond contemporain 
«altematif», ne peche pas par 



manque d'originalite ! Et pour chan- 
ger, les developpeurs ont fait l 1 effort 
de creer un scenario, certes embryon- 
naire, mais neanmoins credible. Le 
personnage que vous incamez est un 
ex-membre de la Cabale, secte for- 
mee d'adeptes de la magie noire et 
autres pratiques esoteriques assez 
malsaines. Pour des raisons encore 
plus obscures que votre ame, la Ca- 
bale vous a desavoue. Vous cherchez 
alors, de maniere brutale et definitive 
a faire comprendre a votre ancien 
mattre et ses sbires que vous n'aimez 
pas vraiment leur maniere de voir. 
Toutefois vous ne restez pas tout a 
fait clair dans cette histoire, car au 
fur et a mesure que vous extermine- 
rez vos anciens freres, et quelques 
innocents au passage (comme des 




mimes, auxquels les programmeurs 
vouent assez bizarrement une haine 
route particuliere) vous subirez une 
lente mutation qui finira par faire de 
vous une bete abjecte a la puissance 
monstrueuse ! Sympa ca, on com- 
mence quand ? 

L'horreur interactive 
Dans la conception de Blood, les pro- 
grammeurs n'ont pas tout mise sur le 
deathmatch, ou plutot bloodbath 
(bain de sang) comme ils se plaisent 
al'appeler. Lesniveauxenjeusolo 
ne se hmitent pas a resoudre quelques 
eriigmes et, au passage, a buter tout ce 
qui bouge. Les differents pieges et 
enigmes ne sont pas places au hasard 
des niveaux pour surprendre le joueur 
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mais s'integrent dans une architectu- 
re logique. On trouve ainsi des lieux 
familiers.. . enfin disons plutot cre- 
dibles comme une morgue et son ci- 
metiere attenant, une gare, ou une fete 
foraine et son musee des horreurs. 
Comparativement aux niveaux de 
Duke, voire meme de Shadow War- 
rior, les createurs ont beaucoup plus 
joue dans la dimension verticale. On 
trouve ainsi des endroits, telle la' 
morgue, avec plusieurs etages direc- 
tement superposes. Monolith s'est- 
aussi astreint a obtenir une grande in- 
teractivite avec les decors, au point 
de pouvoir presque tout peter. En 
fait, ils ont remanie le Build engine a 
un tel point que les fichiers de niveau 
«rts» de Duke ne seront normale- 
mentpas compatibles avec celui of-., 
fert avec la version commerciale de ~ 
Blood. Toutefois, Monolith envisa- 
ge de delivrer un convertisseur. II de- 




vrait aussi etre possible avec le Build 
engine de Blood d'editer les niveaux 
« officiels » de Monolith, et meme 
d'y integrer ses propres bandes so- 
nores. Vous n'aurez ainsi qu'a enre- 
gistrer en douce vos amis pendant 
vos parties de bloodbath pour obte- 
nir un environnement sonore tres 
riche et tres. . . spontane ! 

Seul, et contre tous ! 
Toujours pour le jeu solo, les pro- 
grammeurs ont travaille l'intelligen- 
ce artificielle des ennemis pour eviter 
le cliche un rien exasperant de la hor- 
de de monstres vous attendant tran- 
quillement derriere chaque porte ou 
tournant. La plupart seront en effet 
capables de vous reperer tres rapide- 
ment (parfois avant vous), de vous 
tendre des embuscades, et tous pour- 
ront vous poursuivre partout dans le 
niveau en cas de retraite precipitee. 
Effectivement, nous avons pu remar- 
quer que dans les niveaux de Blood, 
votre survie s'avere assez problema- 
tique, meme a un degre de difficulte 
moyen. Assez souvent, vous vous 




faites eclaaater par des monstres que 
vous n'avez meme pas vu, ce qui 
est encore plus vexant que lorsqu'il 
s'agit d'un adversaire humain ! Voila 
en tout cas de quoi inciter le joueur a 
passer un peu plus de temps en mode 
solo, plutot que de se rabattre direc- 
tement sur le death. . . euh, bloodba- 
th. C'est d'ailleurs le bon moment 
pour introduire quelques-uns des pro- 
tagonistes appeles a vous faire souf- 
frir en jeu solo. Les cultistes, vos 
anciens collegues, apparaissent avec 
des armes differentes qu'ils manient 
malheureusement tous de maniere 
experte : certains disposent de mi- 
traillettes, d'autres de batons de dy- 
namite, et d'autres encore sont ► 
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► equipes de shotguns. Les souterrains 
et autres endroits humides et sombres 
accueillent souvent des hordes de rats 
qui vous mordillent le mollet et des 
chauve-souris tres friandes de vos 
globules rouges. Les zombies qui sor- 
tent du sol des cimetieres ne sont 
peut-etre pas tres malms, mais s'ave- 
rent tres resistants a tout ce que vous 
pourrez balancer dans leur direction. 
Encore plus serieux, differents types 
de gargouilles, tres rapides et tres 
meurtrieres si vous les laisser appro- 
cher, hantent de nombreux niveaux. 
Meme l'eau ne vous procurera qu'un 
abri ttes relatif, etant souvent infestee 
de piranhas humains qui revent de 
faire leurs dents sur vos morceaux les 
plus tendres. Tous ces monstres dis- 
posent de differentes attaques, pren- 
nent chacun plus ou moins de 
dommages selon rarrae que vous uti- 
lisez, et sont capables de vous massa- 
crer si vous leur laissez 1' initiative ! 

Jouez d la poupee ! 
Heureusement vous n'etes pas com- 
pletement demunis face a ces sales 
bestioles. Mais vous devrez user de 
beaucoup de jugement dans Tutilisa- 




tion de vos amies, leurs munitions ap- 
paraissant en nombre tres limite. La 
seule arme qui ne vous fera jamais 
defaut reste la fidele fourche, leguee 
par votre papy et qui se revele parti- 
culierement efficace au corps a corps, 
et done a utiliser sans moderation. 
Plus vicieux, le pistolet d'alarme 
vous permet de tirer des fusees qui au 
bout de quelques secondes enflamme 
la victime dans laquelle elle est fi- 
chee. Le monstre se transforme alors 
en torche vivante, embrasant tout etre 
vivant, ou mort vivant se trouvant a 
proximite, y compris vous si vous n'y 
faites pas attention ! Le shotgun se 
monlre autrement plus mortel que ce- 
lui de Duke et a courte distance vous 
debarrasse des monstres les plus co- 
riaces. En tout cas le seul impact des 
projectiles les propulse a distance res- 
pectueuse. La mitraillette rappelle fu- 
rieusement les annees 20 avec ses 
munitions en rouleau, et dispose d'un 
mode a tir precis quand vous voulez 
ajuster une cible, et d'un mode arro- 
sage pour couvrir le plus de surface 
possible ! La dynamite tiendra une 
place de choix dans votre inventaire, 
pouvant etre lancee directement ou 
(dans la version complete) posee pour 
tendre des pieges. Pour ceux qui ne 
veulent plus rigoler, « l'incinerateur » 
lance des boules de feu aussi mor- 
telles que des roquettes de RPG, qui 
enflamment la victime, si elle ne 
meurt pas sur le coup par la seule 
force de l' impact ! On trouvera des 
armes encore plus puissantes dans la 
version complete, comme la poupee 
vaudou, qui vous permet de torturer 
tout personnage dans votre ligne de 
mire. Mais si vous ratez votre cible, 
elle risque de se retourner contre 
votre propre anatomie ! En plus de 
munitions eparpillees a differents en- 



droits des niveaux, vous trouverez 
des cceurs palpitants pour vous refai- 
re une sante, des trousses de secours 
pour panser vos plaies, mais aussi 
trois types d'armure, contre les pro- 
jectiles, le feu, et la magie vaudou. 
que certains monstres peuvent utili- 
ser. Inutile de dire que la super armu- 
re, qui vous blinde automatiquement 
dans les trois categories, sera un ob- 
jet tres prise en bloodbath ! 

Bain de sang 

L' attention au moindre detail des de- 
veloppeurs de Blood ne s'est pas ar- 
retee au mode solo, et le bloodbath 
devrait pleinement satisfaire les ama- 
teurs de gibier plus vif. Monolith a 
veille a ce que, dans ce mode, toutes 
les armes permettent de porter des 
coups fatals a l'adversaire. Done, 
chacun peut developper ses propres 
tactiques avec des armes differentes 
sans se retrouver trop desavantage. 
Le pistolet d'alarme est particuliere- 
ment hilarant, du moins pour celui 
qui l'utilise, car la victime voit son 
champ de vision entoure de flammes 
tandis que ses points de vie amorcent 
une chute rapide a moins qu'il ne 
trouve de l'eau ou de quoi se refaire 
une sante tant qu'il reste en flammes ! 
L'incinerateur reste certainement 
1 ' arme de choix pour le massacre en 
serie, mais uniquement dans les en- 
droits degages, sinon vous risquez de 
partir en fumee en meme temps que 
votre victime... Detail auquel per- 
sonne n'avait pense : ramasser une 
arme ne vous fait pas changer 
d'arme courante, ce qui est appre- 
ciable quand vous la ramassez par 
inadvertance. Mais il devrait etre 
possible de selectionner une option 
permettant a un mort de ressusciter 
loin des autres joueurs, evitant ainsi 
des kills faciles a repetition assez 
frustrants pour la victime ! Dans 
la version complete, vous pourrez, 
grace a un bonus special, utiliser 
deux armes de concert, faisant 
par exemple de la mitraillette une 
arme efficace en toutes situations. 
D'autres bonus bien caches vous 
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rendent quasiment invisible pour 
harceler les autres impunement, tan- 
dis que la boule de cristal vous per- 
met d' observer ce qu'un autre joueur 
est en train de faire dans un me- 
dallion incruste a l'ecran. S'accrou- 
pir prend dans Blood une nouvelle 
dimension, car le joueur apparait 
alors presque aplati par terre, faisant 
de lui une cible bien plus difficile a 
toucher, et le rendant beaucoup plus 
difficile a reperer, meme a decou- 
vert. II arrive assez souvent qu'uri 
joueur frappe a mort s'ecroule a ge- 
noux devant son bourreau, le jeu 
consistant alors a attendre le tout der- 
nier moment pour V achever, avant 
qu'il ne se releve, par exemple en 
placant amoureusement un pack de 
dynamite sur sa tete ! Enfin apres un 
kill particulierement brutal vous 
pourrez jouer avec la tete d'un enne- 
mi en shootant dedans, ce qui vaut le 
detour autant pour le vainqueur que 
la victime ! Comme vous pouvez le 
voir, Blood devrait disposer de tous 
les atouts pour faire tourner vos par- 
ties de deathmatch en bain de sang, 
et cela des la sortie imminente de la 
version shareware ! 
Leur site ? : www.Blood.com/ 
home/ html. ■ 
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La congregation des talents 

Activision nous devoile enfin ses cartes pour I'annee a venir, 
avec une production qui semble resolument se tourner vers le 
PC. S'associant a de nouveaux talents comme a des veterans du 
jeu video, ils nous preparent un ensemble de titres de qualite ou 
les valeurs sures cotoient de veritables surprises ! 
Un reportage realise par Frederic Marie. 




Des projets plein 



Avant de regarderplus en detail les titres 
qu'Activision nous promet pour 
la rentree, I'editeur americain nous a 
donne un avant-gout des projets a plus 
long terme dont certains devraientse 
concretiser des la fin de I'annee. 



A CTI 



CTIVISION FAIT partie de ces 
editeurs qui sont parvenus, avec 
succes, a passer du monde de la 
console a celui du PC. Pitfall, 
un de leurs premiers succes 
sur Atari, etait aussi le premier jeu de- 
veloppe pour Windows 95 a avoir ac- 
quis line certaine renommee. Depuis, 
Activision a encore fortifie ses acquis 
sur PC avec la serie des MechWar- 
riors. Et vu ce qu'ils nous preparent 
d'ici la fm de 1'annee, ils semblent 
bien determines a grignoter encore 
plus de place sur nos disques durs ! 
Plutot que de faire feu de tout bois, 
Activision a choisi de concentrer ses 
efforts sur une douzaine de titres, en 
s'associant avec de nombreux pro- 
grammeurs de talent. Parmi leurs 
nouveaux partenaires on trouve ainsi 
Ron Millar, qui a longtemps travaille 
chez Blizzard. La societe Titanic 




n'est pas non plus totalement incon- 
nue dans le milieu. Elle est notam- 
ment formee de transfuges d'Origin 
ayant paiticipe a des projets comme 
la serie des Wing Commander, les 
demiers Ultima dont Ultima Online, 
Crusader etd'autres encore ! Sur les 
bancs d' Activision on trouve encore 
Eric Parker de Parsoft, bien decide a 
affirmer sa vision de la simulation de 
combat sur PC depuis la sortie d' A- 
10 Cuba !, ou encore Hipnotic, dont 
le savoir-faire n'est plus a demontrer 




' apres leur travail sur les deux « mis- 
sion-packs » officiels de Quake, dont 
-le second ne devrait pas tarder a sor- 
tir. Avec une telle equipe, Activision 
semble condamne a reussir ! 

Du fait maison 

A cote de projets deja bien avances 
,que nous vous presentons plus en de- 
tail un peu plus loin, Activision dis- 
pose de quelques atouts au sein de ses 
propres equipes de developpement. 
Dans un premier temps, apres pas 
mal d' hesitations, Activision s'est fi- 
nalement lance dans la conversion de 
Blood Omen : Legacy of Kain, de la 
console vers le PC. Grand bien leur 
en prend, car ce jeu a lui tout seul est 
parvenu a faire lorgner bien des 
PCistes du cote de la PlayStation. Mi- 
action, mi-jeu de roles, Legacy of 
Kain vous fait partager le sort assez 
peu enviable d'un vampire qui pour 
survivre doit regulierement se 
repaitre du sang de ses victimes, in- 
nocentes ou pas. Au travers de nom- 
breux paysages, villes medievales, 
donjons, et temples, vous devrez 
trouver de nouvelles armes et protec- 
tions et acquerir de nouveaux sorts 
toujours plus puissants pour vous 
vengerdu petit facetieux al'origine 
de voire triste condition. A P occa- 
sion, Kain pourra se changer en loup, 
en chauve-souris ou en brouillard im- 
materiel pour se tirer des situations 
les plus epineuses. Dans un tout autre 
registre, 1' equipe de developpement 
des Mech Warriors prepare un nou- 
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Activision 



la tete 



veau jeu dans le 
meme genre appele Hea- 
vy Gear. II taut dire qu' Acti* 
vision n'avait pas trop le 
choix depuis que FASA lui 
avait retire la licence Mech- 
Warrior pour developper eux- 
memes leurs propres softs. Mais avec 
Heavy Gear, Activision dispose 
maintenant d'un nouvel univers a de- 
fricher qui est devenu aux Etats-Unis 
aussi populaire que Mech Warrior lui- 
meme ! Les programnieurs comptent 
bien profiter de l'experience acquise 
avec les MechWarriors, et on peut 
s'attendre pour la fin de fannee a un 
jeu entierement en 3D texturee, avec 
toujours la meme jouabilite, et 
quelques bonnes surprises au niveau^ 
de ]a richesse tactique, comme la pos- 
sibilite de se baisser ou se deplacer de 
cote pour les robots. 

De la simulation a Vaventure 

De leur cote, les partenaires d' Acti- - 
vision preparent pour la fin de fan- 
nee des titres tres allechants. C'est 
deja le cas de Parsoft, dont le pro- 
chain simulateur porte le litre provi- 
soire de Dogfight. Lejeu sera centre 
sur la periode de la Seconde Guerre 
mondiale et vous permettra de voler 
surdouze avions anglais, americains, 
russes et allemands, qu'il s'agisse de 
chasseurs ou de bombardiers. Au" 
menu, les joueurs devraient trouver 
des dizaines de missions et la possi- 




bilite d'en creer eux-memes. Les plus 
aventiireux pourront meme creer 

leurs propres avions, Parsoft ayant 
prevu de fournir avec Dogfight un 
module de programmation de mo- 
deles de vol ! D'un autre cote, le mo- 
teur 3D sera completement remanie, 
pour offrir un environnement entie- 
rement texturee, et tirer parti des 
cartes acceleratrices 3D via l'API 
Direct3D de Windows 95. Le plus 
fou, c'est que le Z-buffering et le 
rendering des textures sera aussi gere 
au niveau du software, ce qui signi- 




fie que meme les gens ne disposant 
pas encore de cartes acceleratrices a. 
la sortie du soft pourront eux aussi 
profiter de ces ameliorations, mais 
evidemment avec une vitesse d' ani- 
mation moindre. 

Bande d'heretiques 
Avec Zork Grand Inquisitor, l'aven- 
ture continue dans la grande saga de 
Zork ! Dans ce huitieme volet de la 
serie, le joueur tentera de retablir la 
magie dans le Grand Empire Souter- 
rain et liberer ses habitants toujours 
sous femprise du Grand Inquisitor. 
Les aventuriers devront aussi retour- 
ner dans le temps dans plusieurs pe- 
riodes de 1'histoire de Zork pour 
recuperer trois tresors enchantes ne- 
cessaires a l'accomplissement de leur 
mission. Au chapitre des nouveautes. 
Grand Inquisitor introduit pour la pre- 
miere fois f utilisation de la magie, 
ainsi qu'un systeme d'inventaire tres 
intuitif. Enfin, ce nouvel episode af- 
fine encore la technique du moteur Z- 
Vision, permettant au joueur de 
regarder autour de lui a 360 degres, 
mais cette fois avec la possibilite de 
rester en haute definition et plein 
ecran. Avec autant d'atouts dans sa 
manche, Zork Grand Inquisitor, tout 
comme les autres titres d' Activision 
prevus d'ici la fin de Tannee, devrait 
vous offrir une nouvelle experience 
riche en interactivite ! ■ 
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Dark Reign: 

The Future of War 



Depuis le succes phenomenal de C&C 
tous les editeurs tentent d'ajouter 
unjeu de strategic en temps reel a leur 
catalogue. Sans plus attendre, Activision 
devrait lancer une offensive majeure 
dans le genre d'ici I'ete ! 



d'i( 
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OUR ASSURER leur succes 
daris un genre de jeu qui pro- 
met d'etre terriblement sature 
d'ici quelques mois, vu le nombre 
de softs de qualite annonce, Acti- 
vision n'a pas hesite as'attacherun 
des « Napoleon » du genre en tant que 
conseiller de guerre. En effet, Ron 
Millar n'est pas le premier venu 
quand il s'agil de jeux de strategic en 
temps reel, ayant longlemps travaille 
chez Blizzard sur des litres presti- 
gieux comme les deux Warcraft, ain- 
si que le Starcraft encore a venir. 
Dans Dark Reign, les programmers 
ont fixe leur choix sur un theatre 
d'operations futuristes, ou une armee 
imperiale surequipee fait face aux 
forces etriquees des Gardiens de la 
Liberte. Les deux camps disposent de 
tactiques differentes, les Gardiens de 
la Liberte recourant plutot a la ruse 
pour parvenir a leur fin tandis que 
FEmpire se base surtout sur la force 





brute et le nombre. Pour ces demiers 
les vies comptent visiblement peu, 
puisque le commandant imperial 
pourra a tout moment autodetruire ses 
unites au milieu des rangs des Gar- 
diens ! Chaque armee disposera 
d'armes inedites, pour ne pas dire 
franchement originales, comme le 
Voleur de Corps qui s'infiltre discre- 
tement au sein des lignes ennemies et 
tue sa victime en en prenant la forme, 
ou le Lance-Otages, capable de cap- 
turer Finfanterie ennemie, et de 
les barder d'explosifs avant de les 
renvoyer dans leurs rangs par eata- 
pultage. Tout ceci s'annonce deli- 
cieusement infame, et trouve toute sa 
saveur en mode multijoueur, qui vous 



^offriraenreseaujusqu'aseptvictimes 
pour vos tours les plus pendables ! 
Si Dark Reign ne neglige pas des as- 
pects importants comme la gestion 
des ressources, la construction de vos 
bases et le developpement de nou- 
velles unites, il se singularise aussi 
par le soin apporte au niveau tactique, 
trop rarement pousse a son summum 
dans les jeux du meme genre. Ici Ron 
Millar et Activision innovent encore 
en permettant au joueur de regler a 
tout moment le degre d'autonomie et 
d'agressivite de ses troupes, eten leur 
assignant des attitudes tres precises 
comme patrouiller le long d'un cir- 
cuit precisement etabli, harceler Fen- 
nemi sans trop s'exposer, intercepter t 
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AMOK 

ANDRETTI RACING 
ATH1ETE KING 
BLAZING DRAGON 
BUGS 2 
BUST A..... 
CROW CITY OF ANGEL 
CRUSADER NO REMORSE 
DARK LIGHT 
DARK SAVIOR 
DAYTONA 2 
DIE HARD ARCADE 
DIE HARD TRILOGY I 
DOOM 

DRAGON BALL Z 2 | 
DRAGONHEART 
EARTHWORM JIM 2 
FIFA 97 

FIGHTER MEGAMIX 
FIGHTING VIPERS 
GRID RUN 
HARD CORE 4X4 
INDEPENDANCE DAY 
JEWELS OF THE ORACLE „ 
KING OF FIGHTER 96 I 
LAST DYNASTY 

MADDEN 97 J» t 

MAGIC THE GATHERING i&L- 
MASS DESTRUCTION 
MEGAMAN 3 
MICROMACHINE 3 
NBA JAM EXTREME 
NBA LIVE 97 
NEED FOR SPEED 
NFL OUATERBACK 97 
NHL POWERPLAY 
NIGHT WARRIOR 
PETE SAMPRAS 
PINBALL GRAFFITI 
PROJECT X2 
SCORCHER 
SEGA RALLY 
SOVIET STRIKE 
SPACE JAM 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
STORY OF THOR 2 
STREET FIGHTER ALPHA 2 
STREET RACER 
TILT 

TOM8 RAIDER 
TOSHINDEN URA 
TUNNEL Bl 
VIRTUACOP2 
WORLD WIDE SOCCER 97 
Des occctz a partir de 99 Frs 



CD-ROP 



COMMANCHE 3 

DIE HARD TRILOGY 

LA CITE DES ENFANTS PERDUS 

LA POUPEE PLEINE AUX AS 

MAGIC THE GATHERING 

MICROMACHINE 3 

NEED FOR SPEED 2 

PANDORA DETECTIVE 

PETE SAMPRAS 

PHANTASMAGORIA 2 

POD 

SPIROU 

TITANIC 



caz a partir de 99 Frs 
leufs a partir de 149 Frs 



SUPER 
TENDO 



CASPER 

DBZ 7 HYPER DIMENSION 

DONKEY KONG COUNTRY 3 

EARTHWORM JIM 2 

FIFA 97 

ISS DELUXE 2 

LES STROUMPHS 2 

PINOCCHIO 

PRINCE OF PERSIA 2 

SIM CITY 2000 

SPIROU 

STREET FIGHTER ALPHA 2 

TINTIN AU TIBET 

TOY STORY 

ULTIMATE MARTAL KOMBAT 

WORMS 



z a partir de 49 Frs 
rufs a partir de 99 Frs 
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COOL SPOT 

DESERT STRIKE 

DONALD IN MAUI 

FIFA 97 

MADDEN 97 

NBA LIVE 97 

NHL 97 

NIGEL MANSELL 

PINOCCHIO 

POCAHONTAS 

SOLEIL 

SPIROU 

SPOT GOES TO HOLYWOOD 

STROUMPHS 2 

TINTIN AU TIBET 
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Difintel-Micro e'est aussi une carte club, qui yous permet de tester les jeux avant 

de les acheter, qui au bout de 12 achats par an vous oftte 10% de la valeur globale de feus 

ces achats* el qui vous permet de revendre vos jeux 10% de plus par rapport a 1'argus! 

* (Mors consoles, paiemeut en bons d achat). Certaines opes peuvent wirier seton les mqgasim 



Aixen Provence (13) 
Ales (30) 
Angers (49) 
Annecy (74) 
Annemasse (74) 
Annonay (07) 
Athis Nlons (91) 
Avignon (84) 
Beauvais (60) 
Belley (01) 
Bercy 2 CCial (94) 
Biarritz (64) 
Bordeaux (33) 
Bourges(18) 
Bourg en Bresse (01) 
Bourgoin (38) 
Caen (14) 
Chambery (73) 
Champigny (94) 
Chartres (28) 
Chateaudun (28) 
Chelles (77) 
Dax (40) 
Draguignan (83) 
Ferney voltaire (01) 
Fontainebieau (77) 
Forbaih (57) 
Gap (OS) 
Haguenau (67) 
LeCreusot (71) 
Le Neubourg (27) 
Livry gargan (93) 
Lons le Saulnier (39) 
Lyon 2' (69) 
Macon (71) 
Maison alfort (94) 
Mandelieu (06) 
Meaux (77) 
Mletz (57) 

Montigny le Bretonneux (78) 
Nancy (54) 
Nantes (Orvault) 
Neuilly (92) 
Nice (06) 
Nimes (30) 
Nogent (94) 



Noisy Le Roi (78) 
Paris 3 (75) 
Paris 17 (75) 
Perigueux (24) 
Perpignan (66) 
Pontoise (95) 
Pontault Combault (77) 
Rennes (35) 
St Etienne (42) 
St Gratien (95) 
St Raphael (83) 
St Maur (94) 
Sarcelles (95) 
Tarbes (65) 
Thionviile (57) 
Vannes (56) 
Verdun (55) 
Villejuif (94) 
Villemomble (93) 
Villeneuve Le Roi (91) 



04-42-21-11-48 
04-66-52-44-66 
02-41-25-34-27 
04-50-52-86-02 
04-50-87-23-14 
04-75-32-42-53 
01-60-48-34-36 
04-90-85-70-25 
03-44-48-53-60 
04-79-81-00-34 
01-43-78-69-30 
05-59-24-39-07 
05-56-79-05-52 
02-48-24-10-34 
04-74-23-13-54 
04-74-43-29-53 
02-31-85-59-00 
04-79-62-27-22 
01-48-81-10-16 
02-37-36-44-22 
02-37-44-92-00 
01-64-21-55-44 
05-58-56-29-03 
04-94-68-92-55 
04-50-40-43-43 
01-60-71-91-14 
03-87-88-67-16 
04-92-52-72-74 
03-88-63-88-36 
03-85-55-08-02 
02-32-07-00-35 
01-43-51-03-54 
03-84-24-41-59 
04-78-37-15-70 
03-85-39-09-52 
01-48-93-35-14 
04-93-93-54-33 
01-64-34-29-08 
03-87-74-65-70 
01-39-44-06-76 
03-83-30-45-67 
02-40-59-53-00 
01-47-45-17-97 
04-93-92-99-88 
04-66-36-26-77 
01-48-75-76-32 
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01-34-62-98-69 
01-42-77-91-32 
01-47-64-15-96 
05-53-53-55-54 
04-68-35-54-98 
01-30-75-17-61 
01-60-29-53-76 
02-99-78-26-96 
04-77-49-00-69 
01-34-17-11-33 
04-94-82-29-00 
01-48-86-55-32 
01-39-92-47-16 
05-62-93-38-48 
03-82-53-80-81 
02-97-47-40-78 
03-29-86-14-41 
01-46-78-43-76 
01-48-55-21-69 
01-49-61-11-12 




► etdetruireunennemiquelqu'ensoit 
le cout. Vous pourrez aussi etablir des 
waypoints, les modifier a loisir mais 
aussi assigner des arcs de tir precis. 
D' autre part, les tacticiens en herbe 
seront enchantes d'apprendre que 
Dark Reign comprendra un editeur de 
scenario complet. Non settlement ils 
pourronl creer leurs cartes facilement 
avec des outils puissants mais aussi 
decider des attitudes des unites 
controlees par I'ordinateur comme 
peut le faire le joueur humain en 
cours de partie. Plus fort encore, ils 
pourront creer leur propres routines 
d' intelligence artificielle qui influen- 
cera ensuite les tactiques choisies par 




Tordinateur en cours de mission. Se- 
rons nous enfin capables de creer un 
Napoleon ou un Hannibal en circuits 
imprimes ? 

Les deux ponts d'or 
Mais Dark Reign offrira encore bien 
des surprises qui pourraient bien em- 
porter la victoire face a la concur- 
rence a venir. Selon Ron Millar, les 
deux points forts du jeu tiennent sur- 
tout dans sa gestion du terrain et fin- 
telligence artificielle du programme. 
Le relief du terrain revet une grande 
importance au niveau tactique, im- 
pliquant des regies de ligne de visee 
rigoureuses. En clair, si vos unites 
gravissent la pente d'une colline, a 
moins de disposer d'une unite vo- 
lante en couverture elles ne pourront 



voir ce qui se cache derriere la crete 
" avant d'atteindre le sommet. U sera 
aussi possible de camoufler un grou- 
peentieralavuedel'ennemisousla 
cime des arbres, et meme de les en- 
fouir sous terre, voire creuser des 
tunnels jusqu'aucceur des defenses 
ennemies. Une unite de reconnais- 
sance est aussi capable de se fondre 
dans le terrain, indetectable si on ne 
,-s'y interesse pas de pres, et ainsi 
fournir de nombreux renseigne- 
ments quant au mouvement de 
troupes adverses. En plus de Tintel- 
ligence artificielle (I.A.) des unites 
abordee plus haut, un deuxieme ni- 
veau d'l.A. dicte le comportement 
de Tordinateur a un niveau plus stra- 
tegique, le fameux effet Napoleon. 
Les programmeurs d'Activision se- 
ront-ils capables de reussir la ou tant 
d'equipes ont jusqu'ici echoue, et 
offrir au joueur une I.A. capable de 
nous placer sur la corde raide ? Pa- 
radoxalement, rien ne pourrait nous 
faire plus plaisir ! ■ 
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Dans un scenario digne 
vos westerns favoris, i 
James Anderson, a 



I'Ouest Americain... Et 
vous de ce/iii qut a Ii 
famille. Dans cet he 
vibrant aux westerns sp 
des annees 60. vous allez 



45 et entendre le lege 
d'un piano de saloon 



lev jeu d 'action en 3D dans 
unc ambiance de westerns. 

Superbes scenes animees et 
personnages varies. 

Option multijoueur : 

incarnez James et les 12 

hors-la-loi les plus 

redoutables! 

9 zones differentes : de la 
ville fantome a la mine.... 

Une dizaine d'armes dont le 

Colt 45, la carabine 

Winchester, la barre de 

dynamite.... 
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Hexen 2 



Alors qu'Activision profite encore de 
I'effet Quake, avec la sortie de deux 
« mission-packs », les programmers de 
Raven Software preparent un nouveau 
jeu base sur le moteur de Quake. Mais 
cette fois Hexen 2 s'annonce plus qu'un 
simple jeu d'action. 




H 



EXEN ETAIT un des rares 
doom-like a introduire une ap- 
proche plus rolique du jeu 
d'action en 3D subjective, et 
pour ce deuxieme volet Ra- 
ven et Id Software comptent re- 
prendre le travail la ou ils s'etaient 
arretes avec Hexen. Alors qu'Hexen 
proposal t trois persormages diffe- 
rents, Hexen 2 vous donnera le choix 
entre un Necromancien, un Paladin, 
un Assassin, et un Clerc. Chacun de 
ces personnages disposera bien en- 
tendu de ses armes propres, qu'il 
s'agisse de sorts ou d'outils concus 
avec amour pour taillader ou ecraser 
la tete de ce qui passe a sa portee. 
Pour T instant, Hipnotic s'est arrete a 
cinq armes parperso, mais comme le 
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Tome of Power reprend enfin du ser- 
vice, depuis Heretic, il deviendra pos- 
sible de booster I'effet meurtrier de 
quatre d'entre elles. On atteint done 
le nombre tres respectable de neuf 
armes par perso. Par contre on igno- 
re encore s'il faudra encore courir 
un peu partout pour reunir les pieces 
de la cinquieme arme, la plus meur- 
triere. Parallelement a cette course a 
I'armement, les niveaux devraient 
proposer de nombreux pieges et 
puzzles, mais cette fois beaucoup 
mieux integres au scenario et au de- 
sign des niveaux. Et, oui, cette fois 
il sera enfin possible de se baisser, 
autant pour eviter des coups de 
hache que pour emprunter des 
conduits etroits. 

Esprit d'equipe 
Meme si a la base Hexen reste un jeu 
d'action, votre personnage prendra 
plus d'importance a vos yeux en ga- 




gnant des points d'experience chaque 
fois qu'il aura la tete d'unennemi, a 
condition qu'il en reste quelque cho- 
se. Vous aurez meme acces a un ta- 
bleau de caracteristiques vous 1 
permettant de voir votre personnage 
evoluer, et on espere qu'il sera pos- 
sible d'intervenir pour repartir les 
points acquis a chaque passage de ni- 
veau. Cette nouvelle approche devrait 
singulierement deteindre sur le jeu en 
multijoueur. Evidemment on trouve- 
ra toujours des acharnes du death- ) 




Generation 4 iff* avril 1997 




Profrtez de cette offre et 

I beneficiez de tons les privileges du 

dub Europeen du Multimedia 

p Jucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 

Un Catalogue CD-ROM Magazine Gratuit chaque trimsstre : 
lejjtres, des infos, des nouveautes, des demonstrations... 

Des CD-ftQM Gratuits, en accumulant des points cadeau ! 
piln choix exceptionnel ccnstamment reactualise : plusieurs 

Hers de titres presentes dans notre catalogue. 

'route la production multimedia francaise + tons les "Best 
W americains ! 

line garantie d'economie : chaque CD-ROM achete au "Prix 
Bib Euro" (deja -10 % stir le prix public), donne droit a une reduc- 
jtaisupplementaire de -10 % sur un second CD-ROM. 

Une livraison encore plus rapide en commandant par tele- 
hone, par Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 
■En ectiange de tons ces privileges, vous avez juste a acheter 3 
B-ROM au prix Club par an, pendant 2 ans. meme les moms chers. 



" Je possede un D Mac n PC 
B Je possede un modem : 
1 □ Qui □ Non 




A Retoumer des aujourd'hui a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, BP 10, 59561 La Madeleine Cedex 

Er : «n-:-::-r!-,c! k-ilis cr: ~i:'.lfl.--.a rotsir »;i .iijus,!;,:; .:i-.i.» Jie ainsi que mes 3 radeaui giatulls. Si (tans les In jouri- t ■■ ■> .. ■ i i ■■■■■ » ■ n 1 ■ 
■■ ■ ■ ' '1:1 ■ -.-.:■ ! - :: I'j : ]■■ - I: 

■; : . .■.-■:L :: :.:-' :■'■ :■■•.-:■ :■■■ II ::i!.J,::i: . ■■...li:-. 5i -j ■ 

'J,!:. IV_.-.'.- I :'!■:: ■'.■<.: :|-l 

.-. I."- Ill ■■■■.]■:■ I..i I !!■!■■■! ■"' 

Catalogue Magazine, f 

D Je eholsls 1 CD-ROM [hors conrpte Double), je joins mon reglement de 12B.90 F (99 F + 29,90 F de frais d'eiwui) 

n Je choisls 2 CD-RDM (ou 1 CD-ROM corapic double}, jo loins men reglement de 227,90 f (138 F + 29,90 F de frais d'enyoi} ■*■* 

Je clioisis 3 CO-ROM (ou I CO-RDM + 1 CO-ROM compte doubly, je joins mon rcgjemenl de 326,90 F (297 F + 29,90 F de (rata d'emoi) 

D Je desire Eire livfe en express, J'ajoutu 20 F . 

Je regie par : D Cheque* □ Mandat-Lettre" i 

D CB N° i i i I I i i 1 I I I I I I I 



J£ NE StllS PAS DEJA ADHERENT AU 

■ ■.■!..■ ... 

i NI All CLUB FUMPEEN DU CO-BDM 






_ Avecma Carte 


4 Etoiles 


N" 




k Signature onligjitolre J 


(MAJUSCULES SVP 


DM. 


DMms. 


D Mile. 


L_ i 








Tel 






. ■ ■ ■ 


Code Postal 




Wile. 




::■ : i ■.■■■■■ ■■ ■"■ ,:■■>:: '■■■ : 

smfriaez pas, ft ml.k s:,'i ■ :■ -■;■/, ?.i>n i 



RE 



PORTAGE 



/ 


ctH 




[V ti 










^k-^A 






r^" 














^^^^^1 










fti%4flff 






- match pour se massacrer en veux-tu, 
en-voila a la moindre rencontre, for- 
tuite ou non ! Mais au fur et a mesure 
que votre personnage prendra de l'ex- 
perience, certains commenceront 
peut-etre a sentir poindre un certain 
instinct de conservation, et s'interes- 
seraumodecooperatif. Etjustement, 
la specialisation des differents per- 
sonnages devrait inciter la formation 
d'equipes complementaires. Hexen 2 
pourrait reussir la ou le premier avait 
echoue, et nous offrir un croisement 
inedit entre un Diablo et un Quake ! 

Bdtisseurs de cathedrales 
Au-dela du simple concept du jeu, 
cette nouvelle approche du jeu d'ac- 
tion se reflete aussi dans rarchitectu- 
re meme des 30 niveaux prevus dans 




le jeu. Fini les successions de cou- 
loirs, de salles et d'escaliers sans-. 
autre logique que celle de donrler des 
sueurs froides au joueur dans les 
coins sombres ! L'univers d'Hexen 2, 
selon les episodes, comprendra une 
ville medievale, une cathedrale aux 
fondations truffees de catacombes, et 
une tombe egyptienne. Comme dans 
Hexen, les niveaux devraient etre in- 
terconnect.es, permettant a loisir de 
revenir sur ses pas et evitant une pro- 
gression tTOp lineaire dans le jeu. Du 
point de vue de la realisation, le mo- 
teur 3D de Quake se verra encore 
ameliore, etcequ'ilnousaetepermis 
de voir n'a pas grand-chose a envier 
a des litres tres atlendus comme Un- 
real !Le travail sur 1' architecture et la 
finesse des textures renvoie Quake a 
Page de pierre, et comme dans le mis- 
sion pack 2, on trouvera dans les ni- 
veaux d'Hexen 2 des objets en 
rotation, et beaucoup plus d'interac- 
tivite avec les decors. Certains pans 
de murs ou colonnades pourront ain- 
si s'ecrouler si vous maniez un pen 
ti'op fort le marteau de guerre. Grand 
classique dans Hexen, sa suite per- 
mettra aussi de briser les carreaux et 
vitraux qui ne s'accordent pas avec 
vos gouts artistiques, et passer au tra- 
vers de certaines fenetres. Evideni- 
ment, d'ici la sortie du jeu vers la fin 
de l'annee beaucoup de choses peu- 
vent encore changer, mais deja 
Hexen 2 presente tous les signes 
avant-coureursd'un tres grand jeu. ■ 
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GRAND CHOIX DE JEUX VIDEO NEUF & 

OCCASION EN FRANCE ! 
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SCORE GAMES ST LAZARE 

6 rue d'Amsterdam 
75009 Paris M° St Lazare 

(face a la gare St lazare) 
Tel. : 01 53 320 320 



I Need for Speed 2 



LECTEUR CD ROM 6 VITESSES 

Theme Hospital Moto Racer 




SCORE GAMES JUSSIEU 

46 rue des Fosses 
St Bernard 75005 PARIS 
Tel. : 01 43 29 59 59 

SCORE GAMES ST MICHEL 
56 boulevard St Michel 

75006 PARIS 
Tel. : 01 43 25 85 55 

M° Cljny/Sorbonrie ■ RER Luxembourg 

SCORE GAMES 

VICTOR HUGO 

137 av. Victor Hugo 

75116 PARIS 

Tel. : 01 44 05 00 55 

M° Victor Hugo 



N0USRACHETON5 
pmXDUMARCHt 



SCORE GAMES 
CHELLES (77) 
Centre Cial Chelles 2 
Nationale 34 
77508 CHELLES 
Tel. : 01 64 26 70 10 

SCORE GAMES 

VERSAILLES (78) 
16 rue de la Paroisse 

78000 VERSAILLES 
Tel. : 01 39 50 51 51 

RER : C [Versailles Rive Goudm) 

SCORE GAMES 

LA DEFENSE {92} 

C. Cial les Quatre Temps 

Rue des Arcades Est - Niv. 2 

Tel. :01 47 73 00 13 

SCORE GAMES 

ANTONY (92) 
25 av. de la Division 
Leclerc Nationale 20 
92160 ANTONY RER: B 
Tel. : 01 46 665 666 

SCORE GAMES 

ST DENIS (93) 

C. Cial St Denis Basilique 

6 passage des Arbaletiers 

93200 St DENIS 

Tel. : 01 42 43 01 01 



SCORE GAMES S 

PANTIN(93) 

63 av. Jean Lolive e 

Nationale 3 93500 PANTIN '-■ 

Tel. : 01 48 441 321 | 

SCORE GAMES £ 

PARJNOR (93) 
C. Cial Parinor - Niv. 1 
93606 AULNAY S/BOIS 
Tel. : 01 48 67 39 39 

SCORE GAMES 

CRETEIL (94) 

5 rue du Gal Leclerc 

94000 CRETEIL | 

Tel. : 01 49 81 93 93 I 

(entree rue pietonne, Creleil village] S 

M" Creteil universite | 

SCORE GAMES I 

KREMLIN BrCETRE (94) 1 

30 bis av de Fontainebleau 5 

94270 KREMUN BICETRE I 

Tel. : 01 43 901 901 || 

M° Kremlin bicetre ■a 5 

SCORE GAMES 1 1 

TOULOUSE (31) || 

14 rue Temponieres 12; 

(angle 1 rue St Rome) 1 1 

31000 TOULOUSE r' 

Tel. : 05 61 216 216 l| 

SCORE GAMES I § 

comptagne (60) | § 

37 cours Guynemer 1 1 

60200 COMPIEGNE 1 1 

Tel. : 03 44 20 52 52 § 1 



SCORE GAMES 

AMIENS (80) 

1 9 rue des Jacobins 

Galerie des Jacobins 

80000 AMIEN5 
Tel. : 03 22 97 88 88 

SCORE GAMES 

POITIERS (86) 

12 rue Gaston Hulin 

86000 POITIERS 
Tel. : 05 49 50 58 58 



t? 



WIMANDE EXPRESS : 01 53 320 320 



|SCORE GAMES VPC - 6 Rue D'Amsterdam 

GEN4 04/97 
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. : 3615 SCORE GAMES 

i RUE D'AMSTERDAM - 75009 PARIS 



WDES FAX : 01 53 320 321 
"STSTUCEST 36l¥ SCORE ; GAMES 



■ Norn . 

I Adresse 

I Code Postal . 
Ilel 



- 75009 Paris - Tel : 0T 53 320 320 
^} DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 

Prenom 



; jeux 



MIRES DES IV1AGASINS : 3615 SCORE GAMES 



l ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX : 3615 SCORE GAMzS 

-mot!l;.& ■■>■ 



INDIQUEZ UN JEU DF REMPUCEMENT EN US D£ RUPTURE DE STOCK 



Datede naissance / / Code Client | |_ 

I Cheque : ~J Mandat : 

I Carte Bancaire N° : 
I I I I I I I I 1 I I I I I I I I 



5 COMMANDES SONT EXPEDIE 



ITOTALAPAYER 



Expire le / 

Signature : 

UVRAISON 24H CHRONOPOST. 



PORTAGE 



NetStorm 



Activision et lajeune societe Titanic, 
constitute de transfuges d'Origin, nous 
preparent pour I'automne un desjeux 
les plus originaux de I'annee. Cejeu de 
strategic vous place au commandes 
d'une He flottante, pour former tout 
un archipel de joueurs sur le Net ! 



T 

■ avet 
I reel 

-M~ I 



ANDIS QUE d'un cote Acti- 
vision joue les valeurs sures 
avec desjeux de strategic en temps 
reel comme Dark Reign ou des 
jeux d' action en 3D subjective 
comme Hexen 2, Tediteur se lance 
avec Titanic dans une aventure assez 
onirique qui plaira plus aux amateurs 
de reflexion qif aux fous du death- 
match ! NetStorm se jouera exclusi- 
vement en ligne via Internet, pari 
difficile alors que ce genre de mode 
mullijoueurn'enest qu'acesbalbu- 
tiements, surtout en Europe. Chaque 
joueur se voit attribue un petit mor- 





ceau de terre, une ile flottant dans les 
cieux, et doit s'efforcer de la faire 
prosperer en y attachant de nouveaux 
morceaux de terre, qu'il-devra em- 
porter sur d'autres joueurs tout aussi 
avides de se les approprier. Pour s'ar- 
mer, votre ile peut accueillir diffe- 
rents batiments et pieces, parmi une 
trentaine, qui lirent leur puissance du 
vent, de la pluie, du tonnerre et du so- 
leil. Une partie s'engage quand plu- 
sieurs joueurs se sont approches 
d'une tie vierge et engagent la lutte 
pour la conquerir. Dans un premier 
temps il vous taut construire un ou 
plusieurs chemins vers cette Tie a 
l'aide de pieces ressemblant a des 



pieces de Tetris, leur placement a; 
plus tard beaucoup d'importance sur I 
le deroulement de la partie. Le but ul- f 
time est d' installer vos batiments et | 
defenses sur Tile convoitee avant le 
autres, tout en detruisant les ponts de I 
vos adversaires pour les empecher J 
d'approcher, voire attaquer directe- [ 
ment leur ile et les forcer a abandon- 1 
■ ner la bataille. 

Batailles dans les nuages 

La ou les choses prennent un tour in- 1 
teressant, c'est que les pieces dont 1 
vous disposez vous restent acquises I 
lors des batailles suivantes. En effet | 
dans NetStorm vous ne recommeQ-l 
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LE PLUS GRAND MAGASINDE CD ROM A PARIS 

/J000PRODUITS EN STOCK, /J00 REFERENCES 
?T\ Vous attendent au 37 Rue de Lappe, 75011 Paris 
( Metro : BASTILLE de 9 h a 19 h 

Nous Rachetons tons vos CDX Cash oupar Bon D 'achat 
Grossistes, Revendeurs contactez nous par fax : 01 49 29 02 19 



CY 



SERVI5I3N 




US WARGAMES : LE PLUS GRAND CHCHX DE PARIS 
100 REFERENCES VF et IMPORT 




QONIORE DRAGON 

11 HEART 



KKND DIE HARD MAGIC-LE JEU HERETIC 

TRILOGY 




Ville 



■tpar : Cheque O Mandat OCBO Signature : 
Ml I I Date: / 



FRAIS DE PORT 



CATALOGUE 
GRATUIT 



300 produtts 
disponibles !! 

Nom: 

Prenom: 

Adresse: 



PORTAGE 



► cez jamais a zero, dormant aujeu un 
aspect jeu de role tres original. En 
combat vous disposez de plusieurs 
types de pieces, qui une fois placees 
deviennent autonomes, faisant de 
NetStorm bien plus un jeu de re- 
flexion qu"un jeu d' action. Vous pou- 
vez attaquer et defendre en placant 
des tourelles qui peuvent soit tirer 
dans toutes les directions sur les 
pieces ennemies, soit uniquement se- 
lon les quatre points cardinaux. Des 
barrieres d'acide ou de soleil vous 
permettent d'intercepter les tirs en- 
nemis ou* les pieces mobiles qu'il en- 
voie pour detruire vos iles, ou vos 
ponts. Au niveau des pieces mobiles, 
vous pouvez soit les lancer vers l'en- 
nemi pour causer un maximum de 
dommages, soit par exemple les pro- 
grammer pour qu'elles deposent une 
bombe sur un pont ennemi, Tempe- 
chant ainsi de construire de nouvelles 
pieces dans ce secteurtant qu'il n'a 
pas repare la breche. Vous pouvez 
aussi user de ruse et envoyer des es- 
pions sur les Ties ennemies, revelant 
ainsi leurs tactiques et leurs secrets. 
Chaque piece adverse detruite vous 
alloue de nouveaux credits pour en 
construire de nouvelles, tandis que la 
collecte de cristaux tombant au ha- 
sard du ciel peut aussi vous aider si 
vous manquez de ressources. 

Clair et Net 

Bien que le jeu ne premie toute sa di- 
mension qu'en multijoueur, il vous 
sera possible aussi d'effectuer 
quelques parties en solo contre l'or- 
dinateur, histoire de vous lancer onli- 
ne avec une tie un peu developpee et 




de bien comprendre les mecanismes 
de jeu. Ensuite, les joueurs seront re- 
partis par serveurs selon leur force, 
evitant ainsi des parties trop desequi- 
librees, le but etant alors de progres- 
ser de monde en monde, done de 
serveur en serveur. Les relations enlre 
joueurs au sein du meme monde ne 
seront pas a negliger, car il vous sera 
possible de vous allier pour conque- 
rir differentes bandes de terre. Le 
commerce revet aussi une grande im- 
portance, car vous pourrez echanger 
vos pieces. Pour eviter toute tricherie, 
si vous lentez de vous deconnecter 
pour priver votre adversaire de sa vic- 



toire votre lie restera dans le monde a 
la merci de votre ennemi. La princi- 
pale question pour le joueur fransais 

v reste de savoir s'il pourrajouer dans 
de bonnes conditions avec d'autres 

, personnes de par le monde. . . D'apres 
Titanic, NetStorm sera optimise pour 
fonctionner sur le Net avec huit 
joueurs, dotes de simples modems a 
14.400 bauds et pourra gerer sans 
probleme des temps de latence de 

J-ordre de plusieurs secondes. Done 
si.d'ici 1'automne vous disposez 
d'une connexion Internet, a priori 
vous ne devriez avoir aucun mal a 
avoir la tete dans les nuages ! ■ 
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MAGASIN DELTAROM : 

65, Avenue Paul Doumer - RN 13 

92500 Rueil-Malmaison 

Tel : 01 47 08 08 30 



Magasin ouvert du Mardi 
au Samedi de lOh a 19h 

Lundi 13h30 - 18h30 

Jeux PLAYSTATION et 

SATURN en Magasin. 



DELTAROM VPC - 2, Rue Emile Pathe 

BP 56 - 78401 Chatou Cedex 

Tel : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44 

Le Samedi, Tel : 01 47 08 08 30 



\MME CH PRODUCTS 



. 295 F Virtual Pilot Pro ... 795 F 

. 445 F CH PEDALS 495 F 

. 395 F CH Pro Pedals 795 F 

. 545 F CH THROTTLE ... 695 F 

. 795 F CH Pro Throttle. ... 895 F 

. 495 F CH Game Card 3. . . 295 F 



ACCESSOIRES 



GAMEPAD PC 4 boutons ... 95 F ThrustMaster Volant T2 990 F 

QuickShot Warrior 5 125 F ThrustMaster T2 + jeu.. . . . 1.090 F 

QuickShot Super Warrior 5 . 175 F ThrustMaster Volant Fl GV . 695 F 

QuickShot SKYMASTER ... 295 F ThrustMaster TOP GUN 335 F 

SIDE WINDER 3D PRO 395 F Volant + Pedalier Mad Catz . 545 F 

Squadron Commander 690 F ALFA TWIN : 2 joueurs .... 149 F 



JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 95 F 



CD VIERGES 

CD vicrgcs GOLD 74mn certifies 6X 



De 10 a 29 CD 44 F le CD 

De 30 a 49 CD 43 F le CD 

50 CD et plus 42 F le CD 

Frais de port : 60 F pour 10 CDR. + 10 F 
par tranche de 10 CDR supplemental. 



■the Rhine NF 


Crusader : No remorse vl 


SVF 


CYBERMAGE NF 


isiwisky vf 


Daedalus Encounter VF 


pUl iron dor NF 


Destruction Derby NF 


iJGE VF 


DUNE 1 & 2 VF 


llnTlnuVF 


Dungeon Master 2 VF 


d Fodder 2 VF 


ECSTATIC* NF 


HARVF 


DISC WORLD VF 


EAT10N VF 


F14 Fleet Defender NF 


HZATION VF 


IMS Strike Eagle 111 NF 



FIELDS of GLORY VF KYRANDIA 3 VF 

FIFA SOCCER 96 VF Lands Or Lore VF 

FR ANKE5TEIN VF LARRY S VF 

Gabriel Knigbt VF LAST DYNASTY VF 

Grand Prix Manager VF LEISURE LARRY 6 VF 

Heroes of Might Magic vf L.B.A. VF 

1NCA VF L'enigmc de maitro Lu vf 

1NCA 2 VF LOST EDEN VF 

Jagged Alliance VF MAGIC CARPET 2 VF 

Jewels Of Oracles VF Nnscar Racing + track nf 



NAVY STRIKE NF 
OUTPOST VF 
Panzer General 11 NF 
PIRATES GOLD VF 
Player Manager 2 VF 
Police Quest 4 VF 
RALLY VF 
RISE of the Triad NF 
SAM & MAX VF 
SCREAMER VF 
SETTLERS VF 



SI1ELLSHOCK VF 
SHIVERS VF 
ShockWave Assault NF 
SIM CITY VF 
SPACE HULK NF 
SPACE QUEST 6 VF 
STEEL PANTHER VF 
SUPER KARTSNF 
SYNDICATE PLUS VF 
TEK WAR VF 



■ml Vel. 



JNF 



TERRANOVAVF 

THE D VF 

THE HORDE 

Theme Park VF 

THUNDERHAWK 2 VF 

T1LTVF 

Torino Passage VF 

Transport Tycoon VF 

Railroad Tycoon Deluxe 

U.F.O. VF 

Under Killing Moon VF 



Underworld 1 &2NF 
US Navy Fighters rf 
VIRTUAL KARTS NF 
VIRTUAL POOL NF 
WARCRAKT NF 
Who shot John, rock? 
W1TCHAVEN2NF 
WOLFPACK 
WOODRUFF VF 
X-COM VF 
Zidane Fool Ball VF 



IX PC CDROM 



(4 PINBALL NF.. 149 F 

[[WORKS VF 195 F 

■COLLECTION NF.. 245 F 
■OFTHE DEEP VF . . 195 F 

pSHOCK NF 189 F 

M LONGBOW VF... 325 F 
HK0READATAVF195F 

PSVF 295 F 

TRILOGY NF 325 F 

|llht< Dark 3+2+1 VF 295 F 
m Dynasty VF.. 325 F 

La read v & alert ? 169 F 

i:DaggerfullNF..335F 

1K4 0BEL1XVF..275F 

to Fighter vf. 145 F 

rf Ardennes VF. 335 F 

od Gettysburg vf 335 F 

wimd Waterloo VF. 335 F 

UISLE3VF 295F 

OA Syndrome VF. .285 F 
IHYALinANTARAVF Tel. 

(SIGHT VF Tel. 

(BAND MAGIC VF. . 295 F 

CEVF 295 F 

249 F 



fr5000NF 329 F 

(aMLettres VF 279 F 

SliOtthe Sword VF.295 F 
§WAR General VF. . . 325 F 

Gabon 2 vf 335 f 

lonJDataDisk VF. 169 F 
pCOMBAT VF w95 . 365 F 

295 F 

|l*SCHE3NF Tel. 

esofDeepvf 275 F 



Command & Crnft 169 F 

Command & Conquer VF. . 295 F 

CONQUEROR VF 275 F 

CONQUEST DELUXE VF . 195 F 

CONQUEST EARTH VF Tel. 

CREATURES VF 245 F 

CRUSADE VF 295 F 

Crusader : No Regret NF . . 275 F 

DARK FORCES VF 149 F 

DAYTONA U.S.A. NF 295 F 

DEADLINE VF 255 F 

DEADLOCK VF 325 F 

DEADLY GAMES NF 295 F 

DEATH RALLY NF . .'.". . . L69 F 
Destruction Derby 2 NF. . . . 295 F 
DEUS EX MACHINA VF'. . 285 F 

DIABLO NF + ech VF 335 F 

DIE HARD TRILOGY VF. . . Tel. 

DISCWORLD 2 VF 295 F 

DOMINION .' Tel. 

DOWN In the DUMPS VF . 325 F 

DRAGON LORE 2 VF. 275 F 

DUKE NUKEM 3D VF . . . ..250 :F" 
Duke Nukem 3D Plutonium. 169? 
EF 2000 DOS (TFX 2) VF . . 195 F 
EF 2000 DELUXE VF . . . .".MB F 

EVIDENCE VF ^295 F 

EXTREME PINBALL NF. . 149 F 
FI GRAND PRIX 2 VF . . . . 329 F 
F22 Lightning NF + ech vf. . 345 F 

FABLES VF 295 F 

FANTASY GENERAL VF . 295 F 

FAST ATTACK VF 265 F 

FIFA SOCCER 97 VF 325 F 

FINAL DOOM NF 285 F 

Flight Simulator 6 VF n95 . 395 F 

FLYING CORPS VF ."%2S F 

FootBall Manager 97 VF . . . 325 F 
FORT BOYARD VF 255 F 



Fort Boynrd : La legends vf 
FULL THROTTLE VF . . . . 
GABRIEL KNIGHT 2 VF. . 

GEARHEADS VF 

GENE MACHINE VF 

GENE WARS VF 

Grand Prix Manager 2 VF . 

G-NOME NF 

HARDLINE VF 

HARVESTER VF 

Heretic Shadow NF 

Heroes Might & Magic 2 nf 

HEXEN (Heretic 2) NF 

HEXEN DEATH NF 

HIND VF 

IN the FIRST DEGREE VF. 
INCA COLLECTION VF . . 
1NDY CAR RACING 2 NF. 

Interactive Sailing VF 

IZNOGOUD VF 

JET FIGHTER III NF 

KARMA VF 

KICK OFF 97 VF 

King Quest Anthology NF. . 

K.K.N.D. VF 

La cite des enfants pcrdus vf 

LARRY Collection NF 

L'ENTRAINEURVF 

L'Enlralncur Data Disk VF. 
L'Entraineur + Data Disk vf 
Le Cauchemar de PPD VF . 
Le Secret du Templier VF . . 

LE TITANIC VF 

Le Tresor des Tolteques VF 
LEISURE LARRY 7 VF . . . 
Les Cheval. de Baphomet vf 
Les Guignols de LTnfo VF . 

LIGHTHOUSE VF 

Lords of the Realms 2 VF . . 



275 F 



MAD DOG MAC CREE ... 145 F 
MAGIC L'Assembtee VF. . . 335 I 
MAGIC the GATHERING . 325 F 
MASTER OF ORION 2 VF. 325 r 

M.A.X. VF 295 F 

M.D.K. VF 295 I 

MECHWARRIOR 2 VF . . . 295 F 
M ech warrior Mercenary nf . 345 f 
Mechwarrior 2 Exp Pack. . . 149 F 

MEGARACE 2 VF 335 f 

MISSION CRITICAL NF . . 295 F 
Mission Taiga : Red Alert vf 139 F 

MONOPOLY VF 260 f 

Monster Truck Madness vf . 265 F 

MORTAL COIL NF 265 F 

MOTO RACER VF Til 

MYSTVF 355 F 

NASCAR RACING 2 VF. . . 275 F 

NBA LIVE 97 VF 325 F 

Need for Speed Special Edit. 335 F 

Need For Speed 2 VF 295 F 

NHL HOCKEY 97 VF 335 F 

NORMALITY VF 325 F 

Operation Survie vr (C&C) . 125 F 

ORION BURGER VF 295 F 

OTHELLO VF 149 F 

PANDORA Directive VF . . 329 F 

Perfect Grand Prix 2 149 F 

PHANTASMAGORIA VF. . 275 F 

Phantasmagoria 2 VF 325 F 

PODVF 335 F 

POLICE Quest SWAT VF. . 249 F 

POWER Fl NF 295 F 

PRIMAL RAGE NF. 145 F 

PRISONER OF ICE VF ... 195 F 
Privateer 2 : Darkening VF. 335 F 
Pro Pinball : The Web NF. . 195 F 
PSYCHO PINBALL NF . . . 195 F 
QUAKE NF 295 F 



Rally Championship NF . . . 
Rally Champion. X-MILES 

RAMA VF 

REBEL ASSAULT 2 VF . . . 
REDALERT:C&CVF. . 
Red alert : Mission Taiga vf 

RIPPER VF 

RISK VF WIN 95 

Rise & Rules Anc. Emp. vf . 
ROAD RASH VF Win 95 . . 
SCHIRATT1 Commander . . 

SCORCHER NF 

SCREAMER 2 VF 

SEGA RALLY WIN95 NF . 
Sensible World Soccer 97 vf 
SETTLERS 2 VF. 
SETTLERS 2 Data disk VF. 

Sherlock Holmes 2 VF 

SILENT HUNTER VF 

SILENT THUNDER VF . . . 

SIM CITY 2000 VF 

SIM CITY 2000 collector vf. 

SIM COPTER VF 

SIM ISLE VF 

SIM GOLF VF 

SIM PARK VF 

SIM TOWER VF 

SKYNETNF 

SPACE BUCKS VF 

SPACE HULK 2 Win 95 NF 
SPACE Quest Collection NF 

SPYCRAFT VF 

STAR GENERAL NF 

Steel Panther 2 NF + ech vr 

STORM VF 

Street Racer + paddle VF . 
Super EF 2000 VF Win 95 . 
SYNDICATE WARS VF. . 
TACTCOMVF 



Terminator Futurshock NF. 295 F 

THE DIG VF 325 F 

THE HIVE WIN 95 NF . . . . 275 F 
THEME HOSPITAL VF . . . 315 F 
TIE Fighter Collector VF . . 235 
TIME COMMANDO VF. . . 295 F 

TIME LAPSE VF 285 F 

T1NTIN au Tibet VF W95 . . 245 F 

TOMB RAIDER VF 285 F 

TOONSTRUCK VF 295 F 

TOL1CHE-COULE VF 295 F 

TRESOR HUNTER VF. . . . 295 F 
TRIVIAL PURSUIT VF . . . 260 F 

TUNNEL Bl VF 295 F 

ULTRA 3D PINBALL : CREEP 

NIGHT VF 275 F 

Une poupee pleine aux as vr 259 F 

URBAN RUNNER VF 295 F 

US Navy Fighter 97 VF w95 335 F 

VERSAILLES VF 379 F 

Virtua Chess Win 95 VF . . . 

VODOOLUNGE NF 245 F 

VOYEUR NF 295 F 

WAGES OF WAR NF 295 F 

Warcraft 2 : Data Disk VF . 159 F 
WARCRAFT 2 Deluxe VF. . 335 F 
WARWIND NF + ech VF . . 345 F 
Wing Commander 111 VF . . 145 F 
Wing Commander IV VF . . 295 F 

WITCHAVEN NF 175 F 

WORMS VF + DATA 295 F 

X-WING COLLECTOR NF 149 F 
X-WING vsTIE FIGHTER . . Tel. 

YAHTZEE VF 149 F 

Z VF 295 F 

ZORK NEMESIS VF 345 F 



VF : Jeu et manuel en Francais 
NF : Notice en Francais 



liDROM Videos l.'ilv: 



BSP0T 

■nil Day Dreamer 
IlL SEDUCTION . 
KS OBSESSIONS. 
■TOTAL DESIRES . 
■STREET U.S.A... 



..85F 
. 65 F 
..95F 
. 125 F 



... 65 F 

■lOVERS 148 F 

■TTRIPS (2 vol) . 145 F/vol 

■VISION 95 F 

Eoi GAMES I12F 

IjTT. Magazine N° 1 . . 145 F 

■LE 8SF 

KWAPTWO 148 F 

PC CDROM Photos ~~ 
lllCAN GIRLS II ...17SF 

BlTEDLUST 55 F 

PES BODACIOUS . . 85 F 

jJCIOUS BEAUTIES . 195 F 

..85F 

MIA BEAUTIES 195 F 

..99F 

^WHORES 85 F 

E1NDISTKESS . . . 85 F 

XEROTIC GIRLS (N° 1 - 

Mnibles) . 145 F par N° 

..95F 

(C HOTTED 175 F 

\i SPICY 95 F 

fcsHikeAncher vf . . 145 F 



LITTLE BLACK BOOK . . 125 F 

LUSCIOUS LESBIANS 85 F 

ORAL ECSTASY 85 F 

POUPEES MANGAS VF . . 249 F 
PRIVATE Collection N°l . . 195 F 

PRIVATE PLEASURE 145 F 

PUSSY MANIA 85 F 

READY TO RIDE 85 F 

SAKURA (2 Vol) 85 F/vol 

SEDUCTIVE SIRENS 125 F 

SEXNET 175 F 

SOUTHERN BEAUTIES . . 165 F 
VOLUPTUOUS VIXENS ... 85 F 
WORLD'S BEST BUTTS. . 149 F 
WORLD'S BEST BREAST. . 85 F 
CD MANGAS 

CARTOON FANTASY 65 F 

Fantasmes Charnels VF . . . 149 F 

FRISSON BLEU VF 149 F 

MANGHARD (pack 3 CD). 399 F 
Miroir des Perversions VF . 149 F 
MISSION EXTREME VF . 149 F 
NIPPON OBSESSION VF . 165 F 
NIPPON OBSESSION 2 VF215 F 
NIPPON OBSESSION 3 VF215 F 
Nippon Obsessions hot guide 55 F 
PLAIS1R MANGAS 1 VF. . 175 F 
PLAIS1R MANGAS 2 VF. . 175 F 
SPECIAL MANGAS X 175 F 

JEUX& INTERACT! FS 
Angie In fir mitre de Nuit vf 225 F 
Brigilte Lohaie : I'anglaise . 249 F 
Brigitte Lahaie : Lydia 249 F 



CVBERIX VF (2 CD) 285 F 

CyberXperience VF (4CD) 295 F 

DIVA X : Ariana NF 265 F 

DIVA X : Rebecca VF 265 F 

FANTASCENES 285 F 

Interactive TABATHA VF. 285 F 

LA VILLA VF 275 F 

LE JEU DE L'OIE VF 195 F 

Le Pat-fum de Mathildc VF. 275 F 

LOLO FERRARI VF 245 F 

MASCARADESVF(3CD) 345 F 
New Machine Pak 2 (6 CD) 295 F 

NAD1NE BRONX VF 265 F 

NIGHT WATCH II 185 F 

PackSCDXInteractifsvf. 445 F 
PLEASURE CD VF (ti° 1 - 2 - 3 

el 4 disponibles [95FleN D 

PORNO POKER 295 F 

POUPEE LATEX VF 295 F 

PRIVATE Investigator VF. 295 F 
REVES INTERACT! FS VF 295 F 

SAM BOTTE VF 245 F 

SEX TET VF 295 F 

SPACE SIRENS 2 VF 265 F 

SPECIAL MANGAS X 195 F 

Strip Tease avec Dolly VF. . 295 F 
Tt sur le plaisir des reinmes 275 F 
Tabalha VS Draguixa VF. . 275 F 
VIRTUAL Detective VF . . . 295 F 
VIRTUAL Presence II : Eve - 2 : 
Vicky - 3 : Malic/a) . . 285 F 1c N" 

VIRTUAL SEX 285 F 

VIRTUAL TOP Model VF . 275 F 
Zara Whites Dble Xper vf... 265 F 
Zara Whiles : Le temple vf. 265 F 
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Une nouvelle notation est une mini-revolution, surtout 
lorsqu'il s'agit de passer d'un systeme de pourcentages 
a un systeme d'etoiles. Dorenavant, des qu'un jeu a des 
etoiles, il est considere comme « valable » par la 
redaction. Parcontre, s'il a une bombe, vous pouvez ou- 
blier le produit. . . Pour vous y retrouver, void une equi- 
valence approximative etoiles/pourcentages : 



Bombe : Moins de 50 % A oublier 

* : De 50 a 69 % Faut voir. . . 

•• : De 70 a 79 % Pas mal 

••• : De 80 a 84 % Bon 

••** ; De 85 a 89 % Tres bon 

••*•• : De 90 a 94 % Excellent 

•••••• : Plusde 95 % Mythique 
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MAGIC THE GATHERING 
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OVER THE REICH 
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TOUCHE COULE 
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AREDACENFOLIE 



Nous ne 

pouvions 

derogerala 

tradition du 

poisson 

d'avril, done 

voila. Mais, 

il manque 

(temporaire- 

ment) un 

poisson a 

cette serie de 

portraits... 

sauras-tu 

trouver 

lequel ? 




Olivier Canou, 

poisseux d'avril 

Le printemps effectuant enfin son 
come-back, Olivier vient desormais 
en moto a la redac. Tres belle, sa 
moto : un look ravageur, une sonori- 
le pechue... bref, un monstre ! Le 
seulprobleme, c'estqu'Olivier passe 
assez peu de temps dessus. Non qu' il 
soit d'une maladresse insensee mais 
parce que cette #$@£ de becane (se- 
lon ses dires) demarre quand elle le 
veut bien. Du coup, il a' est pas rare 
de le voir arriver au boulot les mains 
couvertes de cambouis, leger incon- 
venient qui ne Pa pas empeche de 
jouer frenetiquement a Blood, et cela 
jusqu'al'agoniepoisseusedu clavier. 



EricErnaux, 

passions d'avril 

Erudit idolatre par ses pairs, puits de 
science plebiscite par les foules 
(systematiquement en delire a son 
approche), Eric a porte un serieux 
coup a son aura en avouant ne pas 
louper une comedie romantique et 
compter parmi ses films favoris : 
Nuir Guadeloupe, Les Grandes Ma- 
rees d'Automne et Everybody ditje 
Valine. II a fallu le forcer ajouer 18 
heures par jour a Missions Ta'iga et 
Blood pour qif enfin le mal se dissi- 
pe. Harasse par les attachees de 
presse, il avail trouve pour seul 
echappatoire a son cauchemar quo- 
tidien 1' infusion systematique de 
bleuettes cinematographiques. 





Thierry Falcoz, 

poison d'avril 

II est rare que Thierry recoive un ca- 1 
deau d'editeur mais la, ce fut le bon- J 
heur ! Pensez, un mini laser en forme I 
de balle de M16 ! Avec son faisceau I 
rouge a visee « snipper », on peut sur- 1 
prendre ses contemporains et leurfai-l 
re de grosses frayeurs. . . e'est drole ! I 
Et puis quand on voit, ecrit sur 1'objet I 
que le faisceau ne doit pas etre dirigS I 
vers les yeux sous peine d'aveugle-l 
ment, qu'est-ce qu'on fait ? On visel 
I'ceil . . . encore plus drole ! Mais voila I 
Thierry ignorait le theoreme suivant: I 
laser + Olivier = confiscation +1 
claque. Depuis, Thierry joue a POD I 
en sanglotant. 
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BOULANGER 



Cette rubrique vous est presentee 
en partenariat avee les magasins Bouianger. 
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N°95 Diablo 


Blizzard 


***** 


N°87 DukeNukem3D 


US Gold 


****** 


N°92 Meridian 59 


Studio 3 DO 


***** 


N° 94 The Darkening 


Origin 


***** 


N°93 Daggerfail 


Bethesda Soft. **** 


N° 94 Archimedean 


Blue Byte 


***** 


N°91 Albion 


Blue Byte 


**** 


N° 91 Quake 


GT Interactive ***** 


N° 83 Stonekeep 


Interplay 


**** 


N° 91 Toshinden 


Funsoft 


***** 
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N° 90 AH64-D Longbow 


E. A./Jane's 


***** 


N°95 Sensible World of... 


Sensible Soft 


***** 


N°87 Waruirds 


I. Creations 


***** 


N°95 NBA Live 97 


E.A Sports 


***** 


N°96 Flying Corps 


Empire 


***** 


N°91 Links LS 


Access 


***** 


N°93 F-22 


Novalogic 


**** 


N°90 Grand Prix 2 


Microprose 


***** 


N°93 Flight Simulator 6 


Microsoft 


**** 


N c 82 Destruction Derby 


Psygnosis 


***** 
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N° 94 Alerte Rouge 


Westwood 


****** 


N° 93 Spycraft 


Activision 


****** 


N°84 Warcraft2 


Blizzard 


***** 


N°98 Titanic 


Cryo 


***** 


N° 97 Theme Hospital 


Bullfrog 


***** 


N°95 Discworld 2 


Psygnosis 


***** 


N°9t Z 


Warner I. E. 


***** 


N°94 LecauchemardePPD 


Canal + 


***** 


N°88 Civilization 2 


Microprose 


***** 


N°93 Tomb Raider 


Core Design 


***** 



Frederic Marie, 
poissons d'avril 

I Le reportage aux Etats-Unis de noire 

I glome a ete un enfer. Mauvaise des- 

Itination, reservations d'hotel non ef- 

Ifecluees, avion qui atterrit d'urgence 

,(avee retour a la case depart). . . tout 

;e qui aurait pu se passer correcte- 

nent a ete catastrophique, tout ce qui 

Mpii etre agreable s'est avere 66- 

I testable, bref, tout ce qui aurait pu . . . 

P pas ete. Du coup, Fred est revenu 

ise, amaigii, au bord de la crise de 

s. . . et nous avons du le laisser ga- 

gBeraBlood pour qu'il retrouve le 

re. Enfin, nous aurions pu le lais- 

if gagner... mais la compassion a 

siimites ! 




Cedric Gasperini, 

toison d'avril 

Sous ses dehors de pervers poly- 
morphe, Cedric s' avere etre en fait un 
authentique obsede sexuel. Car cet in- 
dividu, dont vous avez en Toccasion 
de decouvrir la prose dans nos 
pages, accumule les tests de softs 
« hard » (pour CD Charme) avec une 
conscience professionnelle effrayan- 
te... au point que Marc Dorcelaenvi- 
sage d'ecrire un film (porno) sur sa vie. 
Dans ces conditions, on ne s'etonnera 
pas que cette bete de sexe (essentielle- 
ment sur CD-Rom) ait ete gravement 
fascine par MDK, l'usage frequent du 
zoom ayant probablemcnt eveille chez 
lui quelques echos turgescents. 



Didier Latil, 

boisson d'avril 

Didier est en train de subir une muta- 
tion dont Tissue nous parait inquie- 
tante. Est-ce son depart en province ? 
Ses voyages reguliers a 1'etranger ? 
Une heredite quelconque ? Toujours 
est-il que Didier boit. II consomme 
meme des volumes impressionnants 
d'alcool. Oooh, pas au point de nous 
tenir des propos du genre « ajedusge- 
fleuh. . . » mais suffisamment pour ne 
plus avoir de gout a rien . . . meme au 
jeu ! Alors il dort, vautre devant son 
PC. C'est simple, ce mois-ci, il n'a 
ouvert les yeux que pour MDK... 
pour les refermer aussitot, il croyait 
que c'etait une marque de whisky. 
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Chaque mois le meilleur del 




POD 



L'AVIS DE GEN 4 : Meme si ce type de jeu vous importe peu, essayez done 
de resister a POD. Prevu pour des machines haul de gamme Pentium 90 
minimum, POD est tout d'abord un des plus beaux jeux sortis a ce jour sur 
PC. Ensuite, sa jouabilite est excellente, et extremement motivante, y com- 
pris pour les joueurs n'ayant aucune affinite pour ce type de jeu. Brer, a 
mettre d'urgence dans toutes les mains ! 



FLYING CORPS __^ 

L'AVIS DE GEN 4 : Void une simulation de vol dont I'une des originates 
est de se derouler pendant la Premiere Guerre Mondiale, loin des jets 
d'aujourd'hui, a I'epoque oil voler tenait presque encore du miracle. Le 
moteur 3D est performant et I' atmosphere tout a fait convainconte. Enfin, 
si le jeu est simple a prendre en main, Flying Corps est un simulateur com- 
plete qui demandera beaucoup d'heures de pratique. Tant mieux ! 



NEED FOR SPEED 

L'AViS DE GEN 4 : Voici 1'edition speciale de ce classique des jeux de 
course de voitures sur PC. Du coup, on peut maintenant jouer jusqu'a f? _ 
en resecu et vous beneficiez de deux nouveaux circuits. Comme Need 
For Speed etail deja la reference dans le genre [a condition d' avoir au 
moins un Pentium 90), cette nouvelle version n'en est que meilleure. Un 
jeu indispensable pour economiser I'achat d'une F40 ! 



*••*• 

Editeur : Uei Soft 
Genre : course futurists 



***** 

Editeur : Empire 

Genre : simulation de vol 



***** { 

Editeur : Electronic Abts 
Genre : course automosiie 



LA CITE DES ENFANTS PERDUS 






L'AVIS DE GEN 4 : Realiser une adaptation ludique du film de Jeunet et 
Carot n'avait Hen d' evident. Le pari est pourtanf gagne. L'esthetisme des 
lieux, le realisme des animations et le confort de I'interface font de ce 
jeu d'aventure classique une adaptation fidele et interessante du film. 
Un jeu fascinant ! 




PHANTASMAGORIA 2 



L'AVIS DE GEN 4 : Sans rapport direct avec le premier du nom, si ce n'est 
son cote grand-guignolesque, Phantasmagoria 2 est un jeu d'aventure 
entierement en video. La realisation est superbe, Interpretation excellente, 
mais la duree de vie assez legere le destine plus a un public debutant qu'd 
des aventuriers avertis. Un film interactif dejante, bien orchestre, et a ne pas 
meltre entre toutes les mains... i 



**** 

Editeur : Psygnosis 
Genre : a venture 



**** 

Editeur : Sierra 
Genre : aventure 



LA VIE AUCHAN. BUM A 
QUELQUE CHOSE DB PLUS CAPTIVANT. 



L'AFFAIRE 



PRIX PROMOTIONNEL 

4A O/ i _Jlf% O/ Par rapport 
-3U /O a -*IU /O au prix normal 



if AVOIR * * PAS MAL * * * «■ 



f 

Ijeux disponibles sur PC CD-Rom 

liUy^UI^^ TOONSTRUCK * * * * 
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LE MENSUEL DES JEUX MICRO 




LAWS DF GEN A ; Dons la lignee de Roger Rabbit, ce jeu d'avenlure mele 
un personnage reel [Christopher Lloyd, le genial Doc des Refour vers le 
futur) a un univers de dessin anime. Avec un scenario tres original, des 
superbes graphismes tooniens, une ambiance sonore et des bruitages 
inegales, on tient la un jeu d'avenlure assez grand public, mais destine aux 
adultes, en raison d'un humour quelque peu dejante ! Hilaranf ! 



Editeur : Virgin Genre i aventure 




**•• 



TREASURE HUNTER 



.'AVIS DE GEN 4 ; Partez a la recherche de six epaves et devenez chas- 
seur de tresors. II faut obtenir !es indices quant a la localisation de chaque 
epave, puis recruter le personnel qualrfie pour entreprendre les fouilles. 
Une interface explicite, une realisation excellente avec une bande son tres 
reusssie et un aspect culturel parfaitement ossimile au jeu en font un pro- 
duct complet, ou tout le monde trouvera son interet. Absorbant ! 




Editeur : Phiups interactive media Genre ; jeu d'aventure culture! 



MPTER S IM COPTER 
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L'AVIS 0E GEN 4 : Connu pour sa serie des Sim City, Maxis nous propose 
ici un produit tres original, puisqu'il s'agit d'un simulateur d'helicoptere, 
dans lequel vous devez survoler une ville pour la proteger des incidents, 
accidents, gangsters et autres mefaits quotidiens. En melant simulation, 
action et gestion, le jeu, a la realisation satisfoisante, s'avere original d'au- 
tanf plus qu'il permet de jouer dans les villes creees avec Sim City 2000. 



Editeur s Maxis Genre s simulation / gestion 




LIGHTHOUSE 



**** 



i) 



L'AVIS DE GEN 4 : Dans la lignee du myf hique Myst, LightHouse est un jeu 
aux enigmes captivantes, qui risquent fort de resister serieusement a la 
sagacite des joueurs. Les tres beaux graphismes et I'interactivite assez 
bonne font que le charme agit et plangent le joueur dans un delice visuel 
et ludique. Un puissant remue-meninges et un agreable divertissement. 



L 




ATLANTIS 



Cditeur ; SIERRA Genre : A venture 

avant premiere 

SORTIE NATIONAL! LE 1" AVRIL 



L'AVIS DE G£N A : Atlantis est un jeu d'aventure superbe. Les graphismes 
somptueux sont en 65000 couleurs, et le procede Omni 3D de Cryo permet de 
les observer sous tous les angles. Bref, vous plongerez dans cette histoire ou 
votre but est de sauver I'ile de I'Atlantis et decouvrirez d'autres technologies de 
pointes signees Cryo, comme les dialogues avec mouvements synchronises des 
levres ! A suivre de pres... 



Guide du multimedia 
Auchan du 25 mars 
au 25 avril 1997. 

Commerce electronique 
sur Internet : 
http://www.auchan.fr 
Venez decouvrir sur 
notre site une selection 
des produits informa- 
tiques. 

Commandez et recevez 
directement a votre 
domicile ! 

Auchan, 

e'est I'assurance de 
trouver la nouveaute, 
un rayon classe par 
themes, des dizaines 
d'excellents jeux a 99 F, 
des bornes de demons- 
trations, des vendeurs 
competents, et un choix 
important dans tous les 
domaines. 



Editeur : CRYO Genre : aventure 



N 



* * * TRES BON * * * * * EXCELLENT ****** MYTHIQUE 




Titanic: 

Une aventure hors du temps 

Hollyday On Ice | 



Format: PC CD-Rom. 



Editeur : Philips Media. 



Genre : Aventure de luxe. 



Date de sortie : Fin avril. 

Prix : Environ 350 F. 

Config. mini. : 486 DX2-66, 
8 Mo, CD 2X, Windows. 
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Le Titanic est enfin remis 



aHots'.Enettetfih 

desormais possible 

participer aux dernie, 

heuresdesonulth.. 

croisiere, dans la pea 

d'un agent seen.. 

particulierement 

deborde.Paresa 

embarquer pour une 

merveilleuse aventure ? 



¥ 



Titanic 




Generation 4 iKft avri! 1 997 



Les couloirs ► 

(que vous risquez de 

beaucoup arpenter) 

beneficient eux aussi 

d'un soin graphique 

excellent. 




Penny Pringle : 
c'est votre seul et 
unique contact. 
Allez lavoirchaque 
foisque vousfaites 
Y unedecouverte. 



IL ETAIT REPUTE insubmer- 
sible. . . II comptait plus de 2000 
passagers a son bord. . . Et il s'abi- 
ma dans les eaux froides de I'At- 
. lantique par une sombre nuit 
d'avril 1912. Quel gachis ! C'est cer- 
tain, le monde de la micro-ludique 
ne pouvait laisser dormir une telle le- 
gends sans tenter quelque chose ! 
Vous l'avez reve, Philips Media Fa 
fait ! Durant plus de deux ans, le Ti- 
tanic a ete presque entierement mo- 
delise en 3D par les developpeurs de 
Cyberflix, a grand renfort de docu- 
ments et de conseillers historiques. 




L'insubmersible 

C'est certain, le Titanic etait bien le navire le plus gigan- 
tesque jamais construit : il mesurait 275 metres de hau- 
teur (soit une taille equivalente aux plus hauts gratte- 
ciel d'aujourd'hui) pour un poids de 66000 tonnes, et 
comportatt neuf ponts ! Cette veritable ville flottante 
avait ete concue pour etre insubmersible : 16 epais- 
seurs de coque lui permettait de resister aux impacts 
les plus violents. II comptait a son bord un peu plus de 
2000 personnes dont 800 hommes d'equipage. 



La moindre image a necessite des 
calculs considerables et l' intrigue a 
beneficie d'un soin particulier : on 
peut dire, meme en tout debut de 
test, que le resultat est a la mesure 
des efforts fournis ! Pourquoi 
d'ailleurs le cacher plus longtemps ? 
Titanic est un jeu extremement se- 
duisant, voici pourquoi : 

Immersion reussie 

Tout commence en 1942 dans un pe- 
tit appartement de Londres. Carlson, 
un espion de sa gracieuse Majeste re- 
mercie depuis pres de 30 ans pour 
cause de mission echouee sur le Tita- 
nic, passe en revue ses souvenirs : des 
coupures de journaux, des tele- 
grammes, une maquette. . . II se mor- 
fond tranquillement lorsqu'une 
explosion balaye brusquement les 
vitres de la piece, lui faisant perdre 




A Ce liftier sera toujours pret 
a vous aider si vous etes 
perdu : il connait le Titanic 
comme sa poche ! 




A Cet Americain a repere une joiie 
fille et voudrait bien que vous lui I 
serviez d'entremetteur ! Non mais 
faut pas segener ! 

connaissance. II reprend ses esprits 
. dans une luxueuse cabine du fameux 
paquebot le soir du 14 avril 1912 ! 
C'est trop beau pour etre vrai. le des- 
tin vient de lui accorder une seconds 
chance et il va done, meme s'il n'en 
a aucun souvenir, recommencer sa 
mission. Seulement, un bateau de cet- 
te importance, c'est sacrement gi- 
gantesque... Pas de panique (du 
moins, pas encore !), un valet vient 
immediatement frapper a la porte 
pour dispenser de precieux conseils 
sur le jeu et surtout, pour donnerun 
plan du navire. 




A Tot ou tard, vous devrez envoyer un telegramme : en cherchant bien, 
vous devrieztrouver le manuel ! 



Generation 4 { 





-4 Pour mettre urt peu de gaite lors du 
naufrage, faites done sauter une petite 
bombe ! Et vous avec ! 

Ah, si seulement vous n'etiezpasen 

mission... Vous auriez le temps d'aller 

boireun verre... De discuter... y 




I Des les premieres minutes, on est 
I abasourdi par la qualite graphique des 
I images : textures, couleurs, ombres, 
I lumieres, details, ameublement et ob- 
I jets semblent litteralement sortir de 
I I'ecran. C'est beau. C'est meme ma- 



gnifique, et Ton est presque tente de 
dire que Ton avait pas vu une telle de- 
bauche graphique depuis longtemps. 
Le pire (le meilleur plutot !), c'est que 
Ton peut se deplacer a loisir dans ce 
splendide ^environnement. Les 



touches flechees du clavier permet- 
tent de marcher, de tourner, de faire 
le poirier (heu non. . . pas de faire le 
poirier), tandis que le curseur de la 
souris tient son role habituel : Texa- 
men et la manipulation. Une montre ► 



■^ Le desamorQage 
de la bombe risque 
de vous poser 
quelques probtemes : 
observez bien 
lesfils ! 




liVoici le petit appartement ou commence le jeu. Vous n'y resterez pas'tres A Vous disposez d'un decodeur dans le coffre de votre 
■ngtemps, heureusement ! cabine : utile pour decrypter les messages inintelligibles ! 



Reperez les canots de sauvetage : iis pourraient vous etre 
y utiles au cas ou ie Titanic coulerait {? !). 




^O* 



Ce couple bavard ^> 

vous proposera de 

grimperabord d'un 

canot : refusez, vous 

avez encore 

beaucoup afaire. 




- et un sac de cuir (dans lequel on gar- 
de les precieux objets trouves) com- 
plement une interface intuitive et ties 
simple. On se retrouve done totale- 
ment immerge (un peu comme le Ti- 
tanic a la fin...) dans un lieu unique 
en son genre, pret a mener une en- 
quete drolement coriace. 

Ou suis-je ? 

Bon, e'est certain, au debut, on risque 
d'etre un peu perdu sur ce bateau de 
270 metres de long. Entre les cou- 
loirs, les ponts, les coursives, les sa- 
lons et les multiples salles, il n'est pas 
toujours facile de se reperer. Cepen- 
dant, tout a ete mis en ceuvre pour ne 



La catastrophe 



Dans la soiree du 1 4 avril 1 91 2, alors que (a fete bat son plein, des mes- 
sages radios avertissent le Titanic de la proximite de nombreux ice- 
bergs et lui conseiilent la prudence. Malheureusement, le capitaine, 
prefere plutot voir ce que le bateau a dans le ventre en poussant les 
46000 chevaux du moteur a fond. Lorsqu'un enorme iceberg est 
repere, il est trop tard pour I'eviter : lance a toute allure, le Titanic tente 
de ralentir et d'operer un virage. Peine perdue, I'iceberg dechire la 
coque avant sur une partie de la longueur. Les voies d'eau envahissent 
le navire mais les seize epaisseurs de la carlingue lui permettent de ne 
pas sombrer trop rapidement. Le premier S.O.S radio de I'histoire est 
lance grace a un nouveau procede telegraphique. II faudra pres de 
deux heures et demie au navire pour couler entierement. Les survi- 
vants affirmerent (comme e'est le cas dans le jeu !) que certains passa- 
gers, conscients de leur sort ineluctable, retournerent finir leurs parties 
de cartes aussitot apres avoir aide a ('evacuation, tandis que 
I'orchestre continuait a jouer jusqu'a laderniere seconde. Seuls711 
rescapes (dont une centaine de marins) seront sauves. 




A Serie noire : ce pauvre allemand s'e^st fait electrocuter dans les bains 
turcs. Un indicetraine quelque part... 



pas laisser le joueur tourner en rond : 
les liftiers par exemple, connaissent 
le Titanic comme leurpoche et sont 
toujours prets a indiquer n'importe 
quel lieu. Le plan, ensuite, est non 
seulement clair, mais permet egale- 
ment de se teleporter a certains en- 



Tiens, je ne savais^ 

pas que je jouais le 

role d'un vampire : il 

n'y a pas mon reflet 

dans lemiroir ! 




droits, d'un simple clic. Prudence tout I 
de meme avec cetle derniere tech- 1 
nique de deplacement : dans lal 
deuxieme partie du jeu, elle serai 
desactivee et Ton devra trouver soe I 
chemin tout seul. Mieux vaut done I 
s'habituerimmediatementaarpemer I 
le navire comme un grand. Au depart, I 
on ne sait absolument pas quel genre I 
d' investigations on va mener. Heii- I 
rensement, un message va rapide- I 
ment etre transmis au joueur, lui I 
demandant de se rendre au Gymna- 1 



I 



A Si vous gagnez sur tous les 
tableaux, la Seconde Guerre 
mondiale sera evitee et Hitler 
deviendra peintre I 
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A Voici Vlad : il est Serbe, enerv.e et 
vous risquez bien de vous battre avec 
lui. Mefiez-vous de ses directs ! 




sium. La, Penny Pringle, une sedui- 
sante espionne va lui donner toutes 
les informations necessaires : iJ faut a 
tout prix recuperer un livre ancien, le 
Rubaiyat, detenu par un officier alle- 
mand. Ce bouquin pdurrait effective- 
ment lui servir de monnaie d'echange' 
contre des plans ultra-secrets. Certes, 
e'est un peu court, mais en fouillani 
bien sa propre cabine, on trouvera ra- 
pidement un complement d'int'orma- 
tion suggerant l'existence de sombres 
complots internationaux. S'il est un 
peu tot pour saisir les tenants et les 
aboiitissants de l'histoire, on se dou- 
te bien que la reussite de la mission^ 
pourrait changer le cours de l'histoi-' 
re. Done, pas de temps aperdre, et in- 




•4 Situer une 
aventuresur le 
Titanic n'avait 
jusqu'a present 
jamais etefait : 
saluons done cette 
excellente idee ! 



•4 Rassurez-vous, amis 
anglophobes, le jeu 
sortira directement en 
francais. Heureusement 
car on y parle beaucoup ! 



utile de faire la cour a Penny Pringle, 
il s'agit vraisemblablement d'une su- 
perieure hierarchique a qui il faudra 
rendre des comptes au fur et a mesu- 
re des decouvertes . L ' heure n * est pas 
a la romance, meme si elle vous don- 
ne son numero de cabine ! 
Les 25 personnages que Ton rencon- 
trera sont representes en video digi- 
talisee et s'integrent parfaitement 
dans les decors. Les multiples se- 
quences de dialogues sont resolues 
par QGM. Attention : si on. peut abor- 
der tous les sujets de conversation, le 
comportement futur des interlocu- 
teurs dependra de la nature de l'en- 
trevue et des choix du joueur. Oui, car 
contrairement a de nombreux jeux 




^ Et si le Rubaiyat 
etait cache dans les 
parages ? Ce serait 
drolement ruse, 
n'est-cepas ? 
Et d'ailleurs... 



d'aventure, Titanic est loin, tres loin 
meme, d'etre lineaire. Non seulement 
de nombreuses enquetes secondares 
vont rapidement venrr se greffer sur 
la mission principale, mais en plus, 
leur resolution peut se faire de plu- 
sieurs manieres differentes et dans 
1'ordre de son choix ! Cela implique 
evidemment plusieurs denouements 
possibles, done la possibilite, en cas 
de victoire, de jouer une seconde, voi- 
re une troisieme fois pour decouvrir 
toutes les subtilites du jeu. 

Le temps est compte 

Au fur et a mesure de l'aventure, on 
commence a y voir plus clair : le lien 
entre Zeitel, l'officier allemand, un 
galieriste anglais et un Serbe, tapi | 




A Les scenes cinematiques sont absolument superbes et retracent avec 
brio les dernieres minutes du Titanic. 



A Observez bien ce lieu : avec le robinet et le miroir, vous 
devriez decouvrir quelque chose d'important ! 
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Aglou, agiou, ► 

aglou... La je crois 

' qu'onnepeut 

vraiment plus rien 

faire pour lenavire... 

Sonnez trompettes... 




► dans la salle ties machines, revele 
1' existence d'une irapoitante machi- 
nation visant a destabilise!' certaines 
nations europeennes. Si les enquetes 
secondares semblent sans rapport 
avec rintrigueprincipale, il ne faut 
pas pour autant les negliger. Plus 
tard, tout se recoupera et Ton ne re- 
grettera pas d' avoir donne un coup de 
main a certains passagers. En realite, 
chaque action permet de decouvrir de 
nouveaux lieux, toujours plus beaux. 
Durant tout le jeu, on visite le navire 
de fond en comble. Et quand je dis 
comble, je parle de la salle des ma- 
chines et de tous les niveaux infe- 
rieurs ! D'autre part, les quetes 
d'objets ou de renseignements s'in- 
tegrent paifaitement dans 1' ensemble 



L'avis de Luc-Santiaqo 



Une croisiere sur le ceSebre Titanic pour environ 350 F ? 
J'achete ! Non seulement ce petit bijou ludique beneficie 
d'un scenario fouitie et riche en rebondissements, mais 
en plus sa realisation est a tout point de vue irrepro- 
chable. La liberie d'action permet une immersion totale 
dans un Titanic recree fidelement et avec brio. C'est 
beau, interessant, riche et les quelques 25 heures de jeu 
(pour les meilleurs) assurent des instants ludiques fabu- 
leux. II est vraiment regrettable que, par definition, une 
suite soit impossible ! 



INTERET. 



Emm 




MI1-HJ,U'JH 

*• CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 133, 16 Mo de Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



•/Graphismessuperbes. 
■/ Non tineaire. 
s Scenario. 



^ Maldemer. 




de Phistoire. Titanic est done un jeu 
tres homogene qui, tout en laissant au 
joueur une liberie d'action optimale, 
ne le laisse jamais coince. Les 
enigmes sont toujours logiques : en 
prenant quelques notes (indispen- 
sable !) et en retenant bien le detail de 
certaines conversations, il est rare de 
se retrouver bloque. Quelques 
puzzles viennent parfois eprouver les 
neurones : desamorcer une bombe, 
declencher Touverture d'une poupee 
russe et meme reparer une chaudie- 
re ! Rien d'insurmontabl&z cepen- 
dant. Ainsi, les novices comme les 
aventuriers experimentes devraient 
etre a meme de mener leur mission a 
son terme. 

Si. pendant la premiere moitie du jeu, 
on dispose d'un temps pratiquemenl 
illimite, des que certaines actions im- 
portantes auront ete accomplies, le 
Titanic heurtera le fameux iceberg 
avant de commencer a couler. Et la, 
le joueur disposera seulement de 
deux heures pour terminer I'aventu- 
re ! C'est a coup sur la partie la plus 
trepidante : le grincement de la 
coque, l'affolement des passagers et 
la crainte de manquer de temps met- 
tent a rude epreuve les nerfs du 




^s±J 



A Sur le site de Cyberflix, de 
nouveaux lieux indisponibles dans 
la version commerciale sont 
telechargeables. 




A Heu, j'espere que vous savez 
nager, ou que vous etes deja a bord 
d'un canot de sauvetage... Sinon.,, 

joueur ! 11 faudra, pour veritablement 
'dianger le cours des evenements his- 
toriques, etre en possession de trois 
objets importants. S'il en manque un. 
il sera done urgent de le retrouver, 
sans oublier bien sur, une foule de pe~ 
tites actions. Durant ma partie, j'ai 
-ftotamment du sauver mon ancienne 
rrraitresse de I'empoisonnement, dis- 
puter une partie de cartes, recuperer 
un bebe et une peinture, tout cela 
avec le chronometre qui tournait ! 
L'experience est bigrement prenante. 
On comprendra, apres cela que Tita- 
nic soit un jeu formidable, depaysant, 
magnifiquement realise (au niveau 
graphique et musical) a cote duquel il 
serait impardonnable de passer ! Au- 
tantledire:j'ai adore. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




A Le bateau sombre et je dois encore rapporter ce bebe a sa maman. 
On peut dire que c'est le moment ! 
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I49F LE JEU: 

TOUTE RESISTANCE 

EST INUTILE. 













PLAYSTATION 
PLATINUM 

LES 

"INCONTOURNABLES" 

ENFIN 

REEDITES. 





Sony Game Line: 08 36 68 22 02" 3615 PlayStation** 

L'a c fua lite de la PlayStation 24h/24h et les conseils d'un specialiste en direct. 



NE PENSEZ PAS QUE £A N'ARRIVE QU'AUX AUTRES I "aysatu 



TEST 



Coman 



Format: PC CD-Rom. 



Editeur : Novalogic. 

Genre : Simulation. 



Date de sortie : Mi-avril. 



Prix : Environ 400 F. 



Config. mini. : Pentium, 16 Mo, 
CD-Rom 4x. 




sort de sa reservi 



Fort de sa longue 

experience dans les 

simulations grand 

public, Novalogic 

foule de nouveaux 

territoires avec son 

troisieme Comanche, 

qui cette fois se veut, 

parait-il, aussi realiste 

que possible. . . mais 

aussi vous fera suer 

pourgagner vosgalons 

depilote! 




Comanche 3 




* 
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A Le bruit que vous 
venez d'entendre 
c'est la chute de 
votre machoire 
inferieure sur votre 
bureau apres avoir 
vu . ca 



Se balader comme ca 
en altitude sur le 
champ de bataitle, 
c'est la mort assuree, 
comme vient de le 
comprendrecet 
Y helico russe. 



E PREMIER Comanche, il y a 
bien des annees, avait pose un jalon 
dans le domaine de la simulation, in- 
troduisant enfin un terrain qui 
' ressemblait a autre chose 
qu'une pauvre collection de triangles 
eparpilles et cela grace a leur moteur 
3D fait maison : le Voxel Space. 
Pourtanl, avec F-22 Lightning 2, No- 
valogic nous a montre qu'il pouvait 
aussi maitriser la 3D polygonale, ce 
dernier etant certainement le shnula- 
teur le plus beau et le plus fluide du 
moment. Mais pour Comanche 3, les 
developpeurs americains reviennent 
a leurs premiers amours avec une 
nouvelle mouture du Voxel Space (el 
un 2 derriere), et une fois encore le 
morns que Ton puisse dire c'est qu'ils 
nous en mettent plein la vue ! La pre- 
miere nouveaute de faille tient dans le 
nombre de resolutions supportees, 





Vous depassez enftn les premiers lignes de tanks M1. A 

camoufles par des filets tendus, que Ton devrait 

retrouver dans Armored Fist 2. 

M Superbe travail de modelisation sur ce T-80, complet 
jusqu'a I'antenne. Tous les vehicules presents montrent 
le meme souci du detail. 



et en dessous, mieux vaut se rabattre 
' sur le 400x300, et a partir du PI 33. 
*dn peut s'aventurer dans les 512x 
384. Quant au 800x600, on va 
attendre sagement l'arrivee du Pen- 
tium 2, hein. . . Mais il faut relativi- 
sed et vu ce que vous allez trouver a 
Fecran, il faut bien reconnaitre que 
*1e Voxel Space 2 tient mechamment 
la route et enfonce tous ses concur- 
rents ! Du moins jusqu'a l'arrivee 
des premiers simulateurs tirant parti 
des fonctions acceleratrices des nou- 
velles cartes 3D, que Novalogic 
semble decide a mepriser. 

Beaudmourir! 
D'autre part, bien que Comanche 3 
tourne sans probleme sous Win- 
dows 95, ce dernier ralentit singulie- 
rement la vitesse d' animation du jeu 
par des acces disques incessants si 
vous ne disposez « que » de 1 6 Mo de 
, Ram. La solution est simple alors : 
soit vous jouez sous Dos, soil vous 
achetez 16 Mo de plus. Meme sans 
afficher le jeu en plein detail, les de- 
cors que vous fait traverser C3, tern- 
peres, polaires, equatoriaux ou 
desertiques. atteignent un niveau de 
photorealisme sans precedent. Les 
accidents du terrain se devoilent dans 
une infinie variete, et on distingue 
parfaitement la vegetation ou les 
zones cultivees avec des champs re- 
presentes au sillon pres ! Le tout 
baigne dans des palettes de couleur 
encore plus fines que celles de F-22 
selon le moment de la journee ou 



A Admirez un peu le travail sur le sol 
desertiquede I' Irak. On approchedetres 
pres le photorealisme I 

qui va du 320x200 au 800x600, en 
passant par le 400x300, le 5 12x384, 
le 640x400 et le 640x480. Pour acce- 
der aux resolutions intermedi aires, 
rappelons qu'il vous faut une carte 
graphique compatible avec la norme 
VESA 2.0. malheureusement encore 
peu repandue sauf sur les cartes les 
plus recentes. Heureusement, vous 
trouverez sur le CD de Comanche 3 
les versions Dos et Windows 95 en 
shareware de SDD 53, qui se charge- 
ra de mettre votre carle graphique a la 
norme. Ce petit utilitaire ne vous sera 
probablement pas inutile, car le nou- 
veau bebe de Novolagic, une Ibis de 
plus, s'avere ires gourmand en temps 
machine ! Sur un P 1 66 dote de 512 
ko de memoire cache, je n'ai pas ose 
depasser le 640x400, en desactivant 
les nuages et baissant le niveau de 
detail su sol pour garder une bonne 
vitesse d' animation... Sur un PI 20 
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vous partez en mission. La lumiere 
est geree dynamiquement et un bel 
effet de lens flare zebre certains 
angles de vue. La couverture nua- 
geuse est si belle que 9a vous fend le 
cceur de la desactiver pour gagner en * 
fluidite ! L'attention aux details ne 
s'arrete pas au terrain : tous les objets 
sont maintenant en 3D et textures 
avec une finesse extreme, jusqu'aux 
arbres (a part les feuillages, quand 
meme, qui restent en bitmap). Quand 
il s'agit de tout peter, c'estl'apotheo- 
se ! Les batiments, au lieu d'exploser 
et disparaitre, s'effondrent sur eux- 
memes, tandis que les debris fusent el 
relombent de toute part, risquant de 
vous endommager si vous vous trou- 
vez trop pres. Un tir aboutissant dans 
un arbre le fait tomber, et toucher un 
depot de carburant declenche genera- 
lement une reaction en chaine des 
plus reussies. Au niveau sonore, No- 
valogic s'est enfin debarrasse des 
bruitages ridicules qui deparaient un 
peu les premiers Comanche, en ste- 
reo, avec un plus un effet 3D sur- 
round pour ceux qui disposent de ce ► 



Des unites allies, A 

comme ici ce 

SuperCobra, vous 

assistent parfois dans 

vos missions. Leur 

esperance de vie est 

quand meme 

trescourte... 



Apres avoir appele 

rartillerie. ce depot 

et son train de 

ravitaillement passent 

un sale quart d'heure. 

Au milieu, on apercoit 

une maison en train de 

s'effondrer. yy 





Internet 

Creez votre 

E-mail 

Trues et astuces 

Des codes 
pour plus de 

1500 jeux 




mm 
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■^ Une de vos bases de depart, 
grouillant de details comme le drape, 
flottant au vent. Au fait, te vent n'est 
apparemment pas geredans lejeu... 



LesBMPsont 
equipes de missiles 
sol-air meurtriers. 
A cette distance, 
c'est a qui tirera 
y le premier I 



- genre de cartes-son. De plus, de nom- 
breux commentaires pendant les mis- 
sions renforcent encore l'immersion 
aucceurde Taction. Du grand art ! 

Durd'etrepilote! 

Novalogic nous avait promis un mo- 
dele de vol plus realiste, et sur ce 
point ils ne nous ont pas mentis ! Bien 
sur il est possible de choisir entre 
deux modes, un facile pour debutant 
et un avance. Mais meme avec le 
mode facile, si vous desactivez la co- 
ordination entre le cyclique (le 
manche qui incline le rotor principal) 
et le rotor de queue, etape essentielle 
si vous souhaitez garder la possibili- 
te de vous deplacer lateralement, le 
pilotage du Comanche vous deman- 
dera une attention de tous les ins- 
tants ! En effet, les programmeurs ont 
augmente I 1 effet d'inertie, et voire he- 
lico ne tourne plus a la demande, 
comme dans le premier Comanche. . . 
II faut maintenant anticiper tous les 
virages, en coordonnant l'inclinaison 
du collectif avec le pedalier. Pas 




A Dans cette mission vous devez 
soutenir une colonne de chars M1 
Abrams tandis qu'ils foncent 
surlesT-80 russes. 

simple, et ceux qui disposent d'un Si- 
dewinder 3D Pro ou d'un pedalier ga- 
gneront beaucoup en precision de 
pilotage. Au niveau avance, les 
choses se compliquent encore car 
vous devez de surcrolt surveiller 
votre altitude, qui montre une me- 
chante tendance a varier facon mon- 
tagnes russes a la moindre impulsion 
sur le collectif. Heureusement, une 
fonction vous permet de fixer une al-_ 
titude de croisiere precise que votre 
helico s'efforcera de maintenir lors de 
vos evolutions. Et en plus, comme le 
manuel precise que cet instrument 
existe sur le veritable Comanche, 
vousn'avezpasahesiterpourl'utili- 
ser ! Malgre tout, cet autopilote ne 
vous sauvera pas si vous approchez 
trop vite et trop bas sur une rangee 
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d'arbres, de bailments ou un accident 
du terrain assez prononce. . . En plus 
de cela, les reactions du joystick man- 
quent vraiment de souplesse, du fait 
d'un logiciel de calibration queje 
soupconne un rien primaire (Ndlr : 
Novalogic nous dit que ce probleme 
sera regie dans la version finale). 
Dans ces conditions, il est difficile 
d'obtenir un pilotage precis, et I'ali- 
gnement d'une cible au pedalier ne 
s'execute qu'au bout de nombreux 
essais infructueux. On aurait appre- 
cie une reponse plus progressive des 
controles analogiques. 

Missions en bolte 
Mais que ceci ne vous decourage pas. 
car vous disposez de cinq missions 
d'entramement pour prendre le Co- 
manche en main. Apres, c'est parti 
pour une des quatre campagnes de 
difficulte progressive proposees dans 
lejeu, dont trois dans le meme theatre 
d'operations que le F-22, comme par 
hasard ! Vous trainerez ainsi vos 
guetres du cote de I'Ukraine et de son 
port Odessa, les plaines arctiques de 
la Siberie, le desert de la peninsule 
arabe mais aussi vous ferez un peu de 
tourisme du cote de Cuba. Chaque 
campagne se decoupe en huit mis- 
sions, et vous pouvez aborder les sept 
premieres dans l'ordre qui vous plait, 
mais n'accederez a la tantieme 
qu'apres avoir reussi les precedentes. 
Voila qui est familier. Enervant 
meme. On aimerait bien que Novalo- 
■gic finisse par comprendre un jour 
que 32 missions, meme avec un bo- 

•M Le premier Hind a ete surpris 
avant d'avoir pu decoller 
et son collegue n'aura pas 
plus de chance ! 



A Cette colonne de blindes americains, mene par ce M1 Abrams en 
gros-plan, s'apprete a se mettre en position pour tirer. 
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News Flash ! 

Mors que Comanche 3 est deja jouable a deux via modem, 
cable serie et parait-il jusqu'a 10 en reseau, Novalogic a 
decide au tout dernier moment d'ajouter le protocole 
TCP/IP a la liste ! Ainsi, Comanche 3 devrait etre jouable via 
Internet sans avoir recours a un utititaire comme Kali ou 
Kahn. On nous demande egalement par Email de preciser 
que les images sont tirees d'une version pas compietement 
finalisee (celle que nous utilisons pour le test). 




nus de cinq pour rentrainement, ca 
fait un peu leger. . . A quand un edi- 
teur de missions, messieurs ? Bien 
entendu, chacune esl dotee de para- 
metres fixes, ce qui n'incite pas a les 
rejouer indefiniment ! Parcontre, il 
faut reconnaitre que les missions of- 
frent un eventail varie. Vous alterne- 
rez entre les escortes de blindes, les 
patrouilles antiaeriennes, les attaques 
de colonnes de vehicules, la destruc- 
tion de bases, de sites SAM, ou de 
trains de ravitaillement. Vous ne vous 
sentirez que rarement seul, de nom- 
breux chars el helicos meuant leur pe- 
tite guerre a part dans les deux camps, 
voire avec vous dans le pire des cas. 
Les reactions de l'ennemi sont a la 
hauteur, et un char T-80 n'hesitera 
pas a pointer son canon sur vous pour 
tenter de vous abattre, ce qui, en fait, ► 



Bonjour les A 

meu-meus ! Alors, on se 

promene ? On vous a 

pas dit que c'etait fa 

guerre, ici ? 



Touche par un de vos 

Stingers, ce Hind vient 

de connaTtre unefin 

brutalea sa carriere 

miitaire... y 





Plus de 

430 

solutions 
de jeux 

(Zork Nemesis, Duke Nukem, Alerte Rouge, Quake, 
Les Chevaliers de Baphomet, Diablo...) 




L'avis de Fred 



A A A 



On ne peut denier a Comanche 3 la qualite de sa realisa- 
tion, mais les graphismes ne suffisent pas toujours a 
faire un bon jeu. C'est malheureusement le cas pour 
Comanche 3, qui dispose a la base de peu de missions, et 
pour une bonne partie totalement irrealisables... 
Esperons que Novalogic sorte dans un premier temps un 
patch pour Comanche 3, et ensuite devoue un plus de 
temps a la duree de vie de ses futurs produits. Meme s'it 
est moins beau, l'AH-64D Longbow de Jane's reste la 
reference en matiere de simulations d'helicos. 



► est tres realiste. Les dommages que 
peut subir votre appareil sont mul- 
tiples, et contrairement au premier 
Comanche, cette fois un coup direct 
d'un missile antiaerien a toutes les 
chances de vous laisser sur le carreau. 
Par contre, et la ca paraft tout de sui- 
te moins realiste, les armes disposent 
d'une portee de tir assez ridicule. II 
faut s'approcher de vos cibles a 
moins de 1 km avant de !es engager 
au missile air-sol, alors qu'en theorie 
ces missiles ont une portee cinq fois 
plus grande... C'est probablement 
une consequence directe de la petite 
taille des aires de jeu, mais du coup le 
Comanche perd dans le jeu sa plus 
grande force : frapper l'ennemi sans 
etre detecte, et hors de portee de leurs 
armes ! Et malheureusement, on ne 



Quand il ne reste plus 
de missiles guides, 
on passe aux 
roquettes, qui vous 
donnent le plus grand 
ma! a toucher !es 
cibles en 
^mouvei _ .. 



** CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 200, 32 Mo de RAM. 
lecteurCD-fiom 8X. 



=-' Graphismes superbes. 
• Pilotage du Comanche. 

y Trop difficile en solo. 
•'Petites aires de jeu. 

^32 missions seulement. 





A Ne vous laissez pas deconcentrer 
par I'effet de lens flare, ce BMP russe est 
en train de vous ajuster ! 



A Votre ennemi le 
plus mortel. le Ka- 
50 Hokum, ne vous 
laissera pas de 
seconde chance 
pour le detruire ! 



Dites au revoir a ► 

votre ailier, car a la 

premiere occasion 

cet abruti foncera 

latete la premiere 

dans le premier 

guepier venu ! 




peut pas dire que vos allies informa- 
tiques vous aident beaucoup. Comme 
pour le precedent Comanche, vous 
etes seconde par un ailier a qui vous ' 
pouvez assigner des cibles.- mais ce- 
lui-ci s'avere encore plus cretin 
qu'auparavant. Alors que dans Co- 
manche 1 il semontrait d'une passi- 
vite desesperante, vous aviez au 
moins une chance d'exploiter ses 
armes jusqu'au bout de la mission. 
Novalogic a change les donnees du 
probleme et maintenant il fait preuve 
d'une agressivite suicidaire ! II se jet- 
tera sur le premier groupe d' unites a 
proximite et vous ne disposerez d'au- 
cun moyen de le rappeler. II y a vrai- 
ment des cours martiales qui se 
perdent, sauf qu' au bout de quelques 
minutes il ne reste generalement plus 
rien ajuger... C'est simple, sur des 
dizaines de missions executees, je 
n'ai pu le ramener a la base qu'UNE 
seulefois ! 

Seul dans le del 

En consequence, vous vous retrouvez 
rapidement seul, tres seul, et votre ar- 
mement ne suffit plus a accomplir les 
objectifs assignes. Et evidemment, 
vous ne pouvez pas retourner a la 
base pour refaire le plein. . . Pour cou- 
ronner le tout, les missions sont 
concues de telle facon que pour reus- 
sir vous devez porter tous vos coups, 
ce qui dans la fievre du combat s'ave- 
re quasiment impossible. C'est visi- 
blement la recette de Novalogic pour 
rallonger la sauce ! Resultat des 
courses, si la premiere campagne res- 



te accessible, la seconde devient bien 
. plus problematique, et les deux der- 
nieres tout simplement impossibles. 
Apparemment, les programmeurs 
sont soit des surhommes soit des 
moines tibetains decides a nous in- 
culquer la notion d'humilite. Mal- 
heureusement, je ne crois pas que 
beaucoup de joueurs apprecient la le- 
rcon . . . Moralite, il ne reste plus que 
deux campagnes reellement jouables 
en solo, les deux autres n'etant ac- 
cessibles avec un quelconque espoir 
de succes qu'en mode cooperalif. 
C'est tres louable de la part de No- 
valogic de pousser les gens vers le 
jeu en multijoueur, mais on aurait 
prefere que la grande majorite, qui 
ne dispose pas encore de modems, 
ne soit pas aussi brutalement delais- 
see ! Esperons que ces problemes 
viennent de la version testee, mais 
d' experience, on doute... Evidem- 
ment, on vous tient au courant si du 
changementsurvient... ■ 

Frederic Marie 




A Ce village, avec ces carcasses de 
chars calcinees et ses maisons 
eventrees, temoigne de la violence 
des combats dans le secteurs. 
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exacte d'un non, tape juste ses 
premieres lettres- 



Coince dans un jeu ? 
Avec le moteur de recherche 

du 3615 Gen4, trouvez la 

reponse a votre probleme en 

quelques minutes. 
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Format : PC CD-Rom. 



F-Diteur : Shiny Ent./Interplav 
Genre : Aventure/actiqn. 
Date de sortie : Disponible. 

Prix : Environ 350 F. 

Config. mini. : P90, 16 Mo DE 
Ram, carte SVGA, 8 Mo HO. 



Apres s'etre activement 

consacre aux vers de 

terre, jusqu'a obtenir la 

consecration grace au 

plus illustre d'entre eux : 

Earthworm Jim, Shiny 

ose encore innoveravec 

MDK, son premier jeu 

3D dont I'humour n'a 

rien a enviera leurs 

productions 2D ! 




MDK 




Generation 4 <E» avril 1 997 




A Grace a 
sa « cape 
tubulaire», 
Kurt se sert 
descourants 
ascendants 
pourvoler et se 
prend pour 
Batman. 




A Mais pourquoi sont-iis si 
mechants ? Parc'queeeeeeeeeee! 
Vrzzzzzzzzz ! ! Yaargl ! 

Les sequences de chute libre sont 

tres vite barbantes mais s'averent 

utiles pour commencer le niveau 

avec quelques bonus, y 



C 



HEZ SHINY ils sont tous 
plus fous les uns que les 

autres, ca on le savait deja. On 
sait egalement qu'ils parta- 
gent une passion coupable 
pour les vaches et les scenarios farfe- 
lus, ce sont egalement les seuls deve- 
loppeurs a avoir ose mettre en scene 
un ver de terre en combinaison spa- 
tiale, mais surtout ils cherissent tous 
le meme ultime objectif : surprendre 
le joueur. Et cote surprises, avec 
MDK on est gate ! Ce jeu est un 
concentre de private jokes. Les 
concepteurs se sont visiblement amu- 
ses a truffer chaque niveau de gags 
plus ou moins tordus, faisant interve- 
nir les personnages les plus invrai- 
semblables, le jeu n'etant plus qu'un 
alibi, un moyen de faire partager aux 
joueurs leurs delires collectifs. Meme 



si Ton peut rapprocher MDK de 
Tomb Raider (les deux jeux appar- 
tiennent au genre action/a venture et 
presentent un personnage anime evo- 
Iuant dans des decors en 3D texturee) 
le titre Shiny s'en eloigne par son 
humour decale et ses innovations, 
corame le fameux casque a visiere te- 
lescopique. Kurt, le personnage prin- 
cipal, a en effet un casque profile 
visse sur la tete lui permettant de zoo- 
mer « a l'infini » sur un ennemi, jus- 
qu'a pouvoir deceler chez ce dernier 



Le zoom en temps reel de MDK constitue I'idee centrale du jeu et prouve I'originalite des 
concepteurs Shiny. En plus, la fluidite du zoom meme en SVGA, est parfaite sur un P90. 




un strabisme divergent ! Malheureu- 
^sement pour nous autres, joueurs 
lubriques, Kurt n'evolue pas sur une 
plage peuplee de naiades court 
vetues, mais sur d'enormes stations 
minieres volantes grouillant d'extra- 
terrestres au physique reptilien, pour 
ne pas dire ingrat. Par chance, son 
casque permet de zoomer ET de 
shooter avec une precision qui pous- 
serait n'importe quel bodyguard a la 
demission, Whitney Houston ou pas. 
Ainsi, contrairement aux doom-like 
ou il suffit generalement d'avoir 
i'ennemi au milieu de son ecran pour 
etre sur a 99 % de le toucher (surtout 
s'il s'agit d'Eric, celui-ci n'ayant ja- 
mais compris a quoi servait la fonc- 
tion « strafe »), MDK se fait l'apotre 
de la precision. 

Ca fait mal ? 

Si vous visez la tete, elle se decapsu- 
le telle une bouteille de coca preala- 
blement secouee, un sang epais et 
verdatre s'echappant a gros bouillons 
du torse mutile (Braindead 2, le re- 
tour). Si vous visez la jambe, elle part 
en morceaux et les plus sadiques s 7 es- 
clafferont en voyant leur victime sau- 
tiller en couinant sur sa jambe valide, 
ses potes accourant pour lui filer un 
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■^ Chaque niveau est precede d'un 
briefing du Docteur Fluke Hawkins, 
inventeur de I'equipement de Kurt. 



A 1! faut aussi savoir battre en 
relraite lorsque les ennemis sont 
trop nombreux et les snipper un par 
un a distance. 

coup de main. Realiste non ? L' utili- 
sation du zoom s'avere en outre 
d'une grande simplicity (barre espa- 
ce pour I'activer, Q et W pour zoo- 
mer/dezoomer) et d'une fluidite 
surprenante pour un jeu en haute re- 
solution. II faut bien Tadmettre : le 
moteur 3D de MDK est Line pure 
merveille. Alors que la plupart de.s 
jeux 3D en SVGA tourne penible v 
ment sur PI 33, MDK est fluide sur 
un simple Pentium 90, et sans carte 
acceleratrice 3D s'il vous plait (MDK 
ne gere en effet aucune carte 3D, 
contrairement a Tomb Raider) . 



Linearite et manque 
d'homogeneite constituent 
les defauts majeurs de MDK 



Seules les sequences de glisse (cou- 
che sur le dos ou debout sur un snow- 
board) ne donnent reellement leur~ 
mesure que sur un PI 33 dote d'une 
bonne carte graphique. Globalement 
la realisation graphique de MDK est 



satisfaisante, meme si Ton peut 
s'etonner de l'absence de textures en 
certains endroits (la par exemple, si, 
si, rcgardez bien !). Ce manque de 
finilion.et plus particulierement 
d'homogeneite 
constitue le defaut 
majeur de MDK 
(nous y revien- 
drons). En revanche, 
les infograph istes se 
sont amuses a 
construire des ni- 
veaux a partir de surfaces transpa- 
rentes ou reflechissantes, donnant a 
1'ensemble une touche unique et ma 
foi fort sympathique. La construc- 
tion des niveaux a egatement fait 
1'objet d'un gros travail de design de 



facon a tirer parti des capacites de 
Kurt, ou plutot de son equipement. 
Outre son casque a teleobjectif. il 
dispose d'un gant mitrailleur et 
d'une sorte de cape tubulaire lui per- 
mettant de planer et de profiler des 
courants d'air ascendants pour 
prendre de ['altitude. Bref, de voler. 

Kurt versus Lara 

Moins debrouillard et attrayant que 
Lara Croft, le personnage principal 
n'en est pas pour autant un man- 
chot. . . Meme si sa demarche rappel- 
le pas moment celle de I'oiseau 
palmipede. Contrairement a I'hero'i- 
ne de Tomb Raider, les mouvements 
de Kuit ont en effet ete motion captu- 
res et le resultat est tres loin d'etre ^ 



Les textures A 

transparentes 

constituent I'une des 

constantes 

graphiques de MDK. 



Ces monstres 

sous Piexiglas 

vousenvoient 

des creatures 

crees par 

leursesprits 

malades. y 




A Kurt est sauvagement pris par Max, son chien, et entraine hors du tunnel 
dimensionnel qui clos un niveau. 



Generation 4 { 



Billy Ze Kill 



Si vous voulez un apercu plus convaincant de MDK, 
jetez un ceil sur le dernier clip du groupe pour ados 
pseudo-rebelles Bilty Ze Kick, d'ailleurs present sur 
notre bo CD Gen4. La video de Non, non hen n'a 
change, reprise tres moyenne d'une chanson phare des 
annees 70, est truffee d'images de Kurt en pleine 
action. Mors on aime ou on aime pas mais a mon avis, 
c'est leur meilleur titre. . . 





A Juche sur un snowboard, Kurt se prend pour Davlee et James Bond 
a la fois, en shootant tout schuss. 



A Ces textures 
sont censees faire 
reference a Mario 
64 et se moquer 
deson univers 
enfantin... Le 
resultat est d'une 
laideur sans nom. 



Lesennemis sont 
souvent largues de 
vaisseaux spatiaux 
en parachute. Celui- 
ci se sera sans doute 
^ mal receptionne. 



► convaincant. Je ne sais pas si l'acteur 
dont les mouvements ont ete clones 
etait (un manchot ?) sujet a une mala- 
die nerveuse quelconque, mais Kurt 
estun peu... raide. C'est ca : raide. 
Meme 1' aspect graphique du person- 
nage (un sprite) tranche par rapport a 
renvironnement (3D) du jeu, comme 
s'il avait ete pense a part et inregre 
sans soucis d'homogeneite. Homo- 
geneite, encore. . . A force de vouloir 
faire de MDK une farce, les concep- 
teurs Shiny ont oublie de donner une 
coherence, une ossature a leur jeu. 
obnubiles par la mise au point des 
gags visuels. Les niveaux de MDK 



sont ainsi entrecoupes de sequences 
sans le moindre interet d'un point de 
vue ludique. A chaque fin de niveau, 
Kurt est aspire dans un tunnel (une 
spirale ? un goulot ?) dimensionnei 
(clin d'ceil a Earthworm Jim sans 
doute) ou vous devez le faire evoluer 
quelques minutes jusqu'a ce que 
Max, son chien, le recupere.„ C'est 
marrant une fois, pas deux. Idem 
pour les sequences de chute libre, qui 
vous permettent d'engranger 
quelques bonus avant de commencer 
un nouveau niveau. Toutes ces se- 
quences desequilibrent le jeu, alors 
que ce dernier manifeste les plus 
grandes difficult.es a maintenir le fil 
tenu qui le range dans les jeux 
d'aventure/action, et non pas dans 
les jeux d'action. 

La partie « aventure » de MDK est 
en effet des plus succinctes. Bien 
sur, si deux gardes bloquent une is- 
sue, il est possible d'en blesser un 




pour altirer V autre et les abattre tous 
les deux plus facilemenL Intelligen- 
ce artificielle, et patati et patata... 
Mais force est de constater qu'il est 
nettement plus simple de les shooter 
tous les deux en pleine tete, voire de ► 




Avec des decors de cette qualite et 
une ambiance sonore inspiree 
(malgre la disparition des musiques 
de films dont ils devaient acquerir 
les droits), le joueur n'a aucun mal 
a se glisser dans I'ambiance tres 
particulieredujeu. 
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* Une bonne dose de strategie, un peu d'economie et 
beaucoup d'humour: resultat garanti. 
Tout est question de gestion, de potions et de pognon. 
Le jeu le plus contagieux depuis Theme Park." PC CD-RUm 

muiwnanli WWW.bullffOg.CO.uk 




L'avisde Thierry 



A A A A 

Emballe par I'originalite et I'humour decale de MDK, j'ai 
ete decu par son manque d'homogeneite, tant dans son 
concept que dans sa realisation graphique. Certes, on 
s'amuse, pris au depourvu par les tresors d'inventiviti 
deniches par les concepteurs, mats on se surprend aussi 
a trouver le jeu trop lineaire, limite repetitif, Ce qui est le 
propre de la plupart desjeux d'action me direz-vous. 
Mais voila, I'ambition de MDK etait d'etre plus qu'un 
simple jeu d'action. Un objectif que les concepteurs de 
Shiny n'ont pas completement atteint. 



► tirer dans le tas avec la Gathling qui 
vous sen de bras. Attention ! Ne me 
faites pas dire ce que je n'ai pas dit, 
foncer dans le tas est souvent la plus 
sure fa§on d'abreger une partie et 
meme si votre principale activite 
consiste a tirer sur tout ce qui bouge, 
quelques astuces permettent de se 
faciliter la vie. II est ainsi possible 
«d'eraprunter» un vaisseau afmde 
bombarder une place truffee de bun- 
kers ennemis. De nombreux enne- 
mis possedent egalement un point 
Les ennemis faible ou une resistance moindre a 

prennent les telle ou telle arme qu'il vous incom- 

formes les plus be de decouvrir et d'exploiter. Au fi- 

etranges, nal, on prend plaisir a jouer a MDK 

comme celui et a decouvrir la meilleure facon de 

d'un Fenwick franchirles obstacles. Son originali- 

y arachnoTde. te constitue meme une raison suffi- 
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*• CONFIG. RECOMMANDEE \ 

P90. 16 Mo de Ram, carte PCI. 
90 Mo d'espace Libre sur HD. 



• Hanque d'homogeneite. 
>■ Aventure lineaire. 




A Avec MDK, Shiny a pris le parti de ne pas perdre de temps a creer des 
scenes cinematiques pour se concentrer uniquement sur le jeu. 

sante pour s'interesser a ce produit 
tres attendu dont le manque de fini- 
tion, d'homogeneite et Tabsence de 
mode multijoueur (pas evident a 
mettre en place pour ce type de pro- 
duit, mais ils l'avaient envisage) le 
prive malgre tout d'une note qui 
Faurait mis au meme niveau que 
Tomb Raider. ■ A Non, ce n'est pas un feu d'artifice, 

Thierry Falcoz raais une bombe a fragmentation. 





A Les bonus parachutes par Fluke so 
autres, comme cet « hologramme 



U'opiniond'Eric 

MDK deborde d'idees mirifiques, de 
trouvailles graphiques, de dins d'ceil 
sympathiques... bref, ilprovoque chez 
le joueur une grosse jubilation ludique. 
En plus, chic, il vous entraine dans un 
malstrom de firs frenetiques agreable- 
ment re/ayes par quelques phases 
de « snipping » plus posees (casque/ 
zoom). Bref, c'est magique ! Helas, son 
cote big bazar double d'une realisation 
pas toujours irreprochable (gestion des 
collisions entre autres) lui confere un 
aspect un peu brouillon. Un excellent 
jeu done, mais sans plus. 

INTERET; ^ ^ ^ k 



nt tous plus delirants les uns que les 
roulettes ! 

[J'opinionde Didier 

Loin des Quake. Duke Nukem 3D 
et autres jeux d'action acharnes, 
■ MDK nous avait ete annonce comme 
franchement plus « intelligent ». 
Malheureusement apres quelques 
heures dejeu, malgre une diversite et 
une originalite que i'on ne peut renier, 
le produit se rapproche de plus en plus 
de ses predecesseurs, avec en outre 
une finition parfois discutable. Pour un 
jeu en solitaire, je m'attendai vraiment 
a un scenario plus pousse. Dommage, 
car I'idee du casque-snipper etait 
vraiment sympa ! . 
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BON DE COMMANDE a expedier a Wial France S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gonesse Cedex 
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Qte 


Prix 


Montant 


Commandez* par telephone 01 39 87 09 90 ou fax 01 39 85 88 80 




























a Tel: & 










? Code postal Villa ■$ 










^ Q Je certifie etre majeur (signature obligaloire pour I'achat de CD ROM Charme) 

= Realement : 

E □ Je joins un mandat lettre OU cheque (paiemEit de I'etranger seulement par Eum-cheqLe ou mandat international) 


ITRE MATERIEL DE JEUX : 


Port 31 F 




Total 




1SDEP0RT | j=,ance : 3 


F— » Livraison 24/48 h ] 

99 F (paiemsnl'Js lil'ingci au? 'M';"ii ?=■ h:<»:M-fi' n: nnncal imernalianal) 


g □ Je prefere payer au facteur a reception (en rajoutant 35F au frais de port) 


1 1 CEE + Suisse: 69 F TOM 


= pour frais de contre remboursement 

* ajepaie par CARTE BLEUE/INTERBANCAIRE N D 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 


Pour toute commande au-dela de 800F 
PORT GRATUIT en France (uniquement pour logiciels) 


Date d'expiration : / Signature obligatoire 



ST 



Kick Off 97 

Soufflez dans le ballon 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Anco/Virgin IE. 



Genre : Football Arcade. 



Date de sortie/Prix : Fin Mars. Env. 350 F. 
Config. mini. : 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 

Une his n'estpas coutume, Anco nous 
ressert son Kick Off, judicieusement 
baptise 97. Et comme on aime bien dire 
du mal des suites ratees, c'estavec 
apprehension que Yon attendait ce 
nouveau volume. Alors, on vapouvoir 
etre mechant ? Ben mime pas. . . 



C 



Deuxieme but des 
Marseilles... Meuh non, 
j'aime bien Paris, mais 
y en ce moment... 



'EST TOUJOURS sympa de 
recevoir la suite d'un bon pro- 
duit. On se dit que s'il est 
mieux, on va pouvoir s'amu- 
ser encore plus et que s'il est 
mauvais, on va pouvoir s'en donner a 
cceur joie. . . Aucun soft ne deroge a 
la regie. On est mechant a Gen4, c'est 
comme ca. Meme les hyenes fuient 
ventre a terre quand efl.es nous croi- 
sent dans les rues (bon, on n'cn croi- 
se pas souvent mais ca ne veut pas 




▲ Les animations sont excellentes, ici la praline de Foumier est saisissante de realisme, 



dire que c'est faux). Bref, c'est la 
bave aux levres et les yeux injectes 
de sang que jelancais lejeu. Etla, il 
faut bien reconnaitre que tous mes es- 
poirs s'effondrerenten un instant... 
Deja, 307 equipes comprenant 5322 
joueurs de l'annee 96-97 sont dispo- 
nibles. On est loin des donnees de 
Sensible World of Soccer mais c'est 
quand meme beaucoup ! Ensuite, 
vous avez la possibility de jouer une 
ligue des champions, un champion- 




Nanard peut pleurer, ► 

elle est au fond etla 

defense est a I'ouest. 



- nat (un vrai ou un de votre propre 
invention), une coupe ou bien enco- 
re une coupe du monde. Rien a dire, 
tout est la. 

Pralines Airlines 

Bref, avant meme de commencerle 
moindre match, Kick Off 97 possede 
toutes les bases d'un bon jeu de foot. 
C'est alors que les joueurs profitent 
d'un moment d'inattention de ma 
part pour entrer sut le terrain. Et quel 
terrain mes ai'eux ! Trois stades reali- 
ses en 3D mappee, quatre sortes de 
pelouse et quatre conditions clima- 
tiques differenles. Et ces joueurs ! Un 
realisme saisissant, tant dans r ani- 
mation que dans les graphismes 3D. 
A tel point que Ton oubliera caffa 
ment que la 2D est disponible. Les 
mouvements des joueurs sont par- ■ 
faits, comme quoi la motion capture 
a bien fonctionne. Quant aux diffe- 
rents angles de vues, une vingtaine de 
cameras sont disponibles en pres^ant I 
plusieurs fois les touches F5 a F8. Et J 
si vous en voulez un peu plus, le scan- I 
ner du terrain est egalemenl present I 
en pressant la touche F3. Votre ma- 
chine est trop vieille et souffre du | 
SVGA ? Pas de probleme non plus. 1 
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Kick Off 97 



Canto est vraiment exceptionnel, 

il reussi a passer la 

y balle entre deux defenseurs. 



Lama dans ses ceuvres, un arret 
formidable vu sous un des nombreux 
angles possibles dans Kick Off 97. y 




A Julio (Dely Valdes, pas notre SR) met 
une grosse patate destination filets. 

un ch'ti coup de F2 et vous passerez 
en VGA. Et pour notre plus grand 
bonheur. vous aurez droit aux 25 a 60 
images par seconde selon la puissan- 
ce de votre machine. Non mais fran- 
chement, qu'est-ce que I'on pourrait 
demander de mieux '? Et moi qui vou- 
lait etre mediant, c'est plutot rate ! 



Tacle honteusement dangereux. . . A 
Ah ICesltaliens... 

Mais attendons de voir le jeu pour 
s'extasier... Les commentaires de 
Denis Balbir (Canal +) sont. il faut 
l'avouer. assez remarquables. Les 
mouvements sont done hyper rea- 
listes, tant au niveau des joueurs 
qu'au niveau du gardien, de I'anima- 
tion des filets ou meme de cet @#* ! 




ACascarino et i'O.M. ne sont pas morts ! La preuve ! 



Avec des vrais joueurs ! 

La motion capture a ete effectuee sur Patrick Viera (milieu de terrain), 
David Seaman (gardien) et Ian Wright (attaquant), tous trois joueurs de 
I'equipe d'Arsenal (premiere division anglaise) ainsi qu'une multitude 
d'autres footballeurs moins connus. II a fallu environ deux semaines 
pour I'effectuer et le resultat est tabuleux au niveau du realisme. Vous 
jugerez parvous-meme. 




L'avis de Cedric 



On oubliera une grande difficulty a gagner, une I.A. parfois 
surprenante de debilite et quelques legers bugs qui mal- 
gre tout ne gacheni en rien le plaisir que I'on a en jouant a 
Kick Off 97. {.'animation est parfaite, le realisme saisis- 
sant et le jeu vraiment tres prenant. A deux, il devient un 
indispensable puisque tous ses defauts disparaissent pour 
ne laisser que la rage de vaincre. Inutile de tergiverser 
pendant des heures, Kick Off 97 est a ce jour le meilleur 
jeu de foot 3D jamais realise sur PC. Un monstre de plaisir. 
II ne rate le 5 etoiles qu'a cause de ses petits bugs. 



MB. non, le ballon n'a 
pasfranchllallgne... 
Lama le repousse en 
dehors des buts. 
A noter au passage 
les pub gratuites tout 
autour du stade. 



d'arbitre (ca lui apprendra a ne pas 
m'avoir siffle un penalty pourtant fla- 
grant). Les passes sont tres faciles a 
faire, les tirs egalemenl lout en sa- 
chant que plus vous appuyez long- 
temps sur le bouton de tir, plus la 
patate sera forte, et la grande nou- 
veaute, ee sont les tacles. Vous ne 
pourrez plus latter Eadversaire a 
grands coups de crampons puisque 
vos joueurs nieUenl du temps a se re- 
lever, tout pareil qu'en vrai ! Pour 
conclure. disons que la jouabilite de 
Kick Off 97 est exemplaire, voire fa- 
buleuse. Et il ne faut pas croire que 
vous gagnerez tranquillement les par- 
ties. Le jeu est dur, tres dur meme et 
c'est un petit reproche auquel on peut 
ajouter une nullite parfois genante des 
gardiens (deux heures pour se relever 
ces nazes). Quoiqu'il en soit, vous te- 
nez la le meilleur jeu defoot 3D ja- 
mais realise jusqu'a maintenant. Et 
ca, c'est chouette. Tant pis, je serai 
mechant une autre fois. I 

Cedric Gasperini 
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*■ CONFIG. RECOMMANDfiE I 

Pentium 90, 16 Mo de Ram. 
lecteurCD-ftom double 
vitesse. 



^'Animation. 
v Realisme. 
^Jouabitlte. 

s Difficulte. 
* Gardiens tents. 
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Missions Taiga 

Leconflitsedurcit ! 



Format: CD-Rom PC. 



Editeur : Virgin/Westwood Studios. 



Genre : Missions disk. 



Date de sortie/Prix ; Disponible. Env. 150 F. 
Config. mini. : PC 486 DX2-66, 8 Mo, CD 2X. 

Loin du fatras de scenarios multijoueur 
entasses pele-mele dans Are you 
Ready & Alert, Westwood nous propose 
aujourd'hui un vrai add-on Alerte Rouge, 
avec seize authentiques missions a 
accomplir tout seul contre I'ordinateur. 
Indispensable, bien sur ! 



E 



Non, ce ne sont pas des 
Migs mais bien des 
Superjets allies ! 
Probieme: ilsappar- 
tiennental'ennemi ! 
y C'esttropinjuste... 



T OUI, on finit betement les 

deux campagnes (russes et al- 
lies) d'Alerte Rouge et puis 
on se retrouve sans savoir 
quoi faire de sa vie sinon es- 
perer un C&C 3 ! C'est ca, les 
concepteurs, ils vous plongent jus- 
qu'aucoudansunjeuexaltant, pro- 
moteur de longues nuits blanches . . . 
et puis, quand I'ecran final s'affiche 
sur votre moniteur, vous vous retrou- 
vez sans but, l' esprit vide, dans l'at- 
tente d' une suite qui mettra peut-etre 
des annees a voir le jour ! Bon, alors 
parfois, les concepteurs nous concoc- 
tent un add-on qui nous permet de 
prolonger l'extase pendant quelques 




A Ma base etant sabotee de partout (Tesla, centrales electrique, lance-flammes, 
etc.), je ne peux faire confiance qu'a mes unites mobiles. 



temps. . . ca fait plaisir a tout le mon- 
de, un add-on ! Aux joueurs bien sur, 
mais egalement aux concepteurs, qui 
peuvent en l'elaborant reflechir aux 
ameliorations a apporter a leur pro- 
chain jeu, ainsi qu'a 1' editeur, tou- 
jours desireux d'entretenir le succes 
commercial d'un de ses titres. Bref, 
tout le monde y trouve son compte. 
Enfin, pas toujours. Beyond The 



■ Dark Portal, ]"add-on de Warcraft 2, 
etait beaucoup trop dur des la pre- 
miere mission pour motiver un en- 
thousiasme irraisonne ! De ce point 
de vue, Missions Taiga ne menage 
pas de mauvaise surprise. Certes, ce 
add-on vous propose 16 nouvelles 
missions (8 allies, 8 russes) plus dif- 
ficiles que la plupart de celles du jeu 
de base mais, si vous avez fini les 




La plupart des missions ne vous accorderont pas la possibility A 
de construire toutes les infrastructures. Faites avec ! 
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Missions Taiga 



L'avisd'Eric 




A Pour gagner quelques precieuses 
minutes : explosez les ponts ! 

deux campagnes d'Alerte Rouge, 
vous ne devriez pas rencontrer trop 
de probleme. 

Euh. . . meme pas peur ! 
Je dis « pas trop », parce qu ' elles n&= 
sont quand meme pas a la portee du 
premier debutant venu. L'ennemi ne 
vous laissera en effet aucun repit : les 
missions commencent souvent direc- 
tement sous leur feu croise, les raids 
contre votre base sont continuels, les-. 
objectifs de mission s'averent diffi- 
ciles a atteindre et - quand il y en a - " 
ies contrainEes de temps sont tres ser- 
rees. Bref, il va falloir penser vite et 
bien, et en particulier developper ra- 
pidement vos infrastructures et vos 
troupes. On se souvient du add-on de 
C&C (Covert Operation) : trop de 
missions commandos (aucune ges- 
tion d'infrastructure.s) en limilaient 
l'interet. Et bien, dans Missions Ta'i- 
ga, elles sont heureusement rares. 
Mieux, chaque scenario semble avoir 
ete pense pour exploiter au mieux les 
potentialitesdujeu... et surprendre 
encore le joueur. Base sabotee dans 
laquelle vos batiments explosent un a 
un ; uti lisation necessaire des espions 



ou du Rideau de Fer ; batiments en- 
nemis a epargner (risque de gaz 

toxiques), etc., chaque mission ne- 
cessitera la mise en ceuvre de tac- 
tiques specifiques, souvent nouvelles. 
En plus, ce qui ne gache rien, l'enne- 
mi utilisera parfois des manoeuvres 
auxquelles nous n'etions guere habi- 
tue : il effectue des raids de diversion 
pour faire passer ses convois inco- 
gnito, utilise souvent et intelligem- 
..ment ses unites aeriennes, attaque 
votre base par differents cotes, bref, 
il est impitoyaaable ! 

Argh. un Tesla qui bouge ! 
Pire, vous decouvrirez parfois avec 
horreur une nouvelle unite ennemie, 
comme le Tesla mobile, ou, a votre 
avantage, des grenadiers aux projec- 
tiles devastateurs. N'ayant pas effec- 
tue toutes les missions, j'ignore 
combien de nouvelles unites sont dis- 
ponibles dans Missions TaTga (honte 
sur moi !) mais le nombre de cinq a 
ete avance. II semblerait cependant 
qu'ellesn'apparaissentqu'arocca- 
sion de certains scenarios, raison pour 
laquelle on ne les retrouve pas en par- 
tie multijoueur. De ce point de vue. 
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A Vous connaissiez deja le coup du voleur qui recupere un camion ? Oui ? Ben, c'est 
pas grave, on recommence. 



:< :< :< a 

Parvenir a nous faire retrouver les sensations que nous 
avions eprouvees jadis en decouvrant Alerte Rouge, la 
mission paraissait impossible. Les concepteurs de 
Westwood ont pourtant effectue un travail remarquable : 
nombreuses trouvailles scenaristiques, cartes immenses 
et bien construites, difficulte accrue mais non insurmon- 
table... le pari est gagne ! Alors bien sur, on regrette de 
ne pas en avoir pius, toujours plus... mais si vous avez fini 
les deux campagnes sans mollir, vous ne serez pas degu 
par cet excellent add-on. 



■^ A moins d'organiser 
la defense aerienne de 
votre base, moult 
parachutistes viendront 
vous chatouiller 
I' infrastructure. 



^Mes grenadiers 
creent des explosions 
monstrueuses ! 
Dommage que ceia ne 
dure qu'une mission... 



les accros au reseau risquent d'etre un 
peu decus, d'autant que je n'ai vu au- 
cun des cent scenarios multijoueur 
prevus dans la beta- version testee - on 
m'a cependant certifie qu'ils seraiertt 
dans la version finale. Du coup, on re- 
grette qu'avec une telle orientation 
« solo », Missions Taiga ne soit pas 
constitue de deux campagnes (avec 
de nouvelles scenes cinematiques) et 
non, comme c'est lecas, de 16 mis- 
sions jouables independamment et 
presentees sans fioritures. AJors d'ac- 
cord, il y a huit musiques addition- 
nelles, trois missions secretes (contre 
des fourmis geantes !), mais question 
bonus, cela fait quand meme un peu 
court ! Bon, cela dit, n'exagerons pas 
les quelques imperfections de Mis- 
sions Taiga, ce add-on peu onereux 
est une reussite et vous auriez vrai- 
ment tort de vous en priver ! ■ 

Eric Ernaux 
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I INTERET. 




umm 
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*~ CONFIG. RECOMMANDEE : 

Pentium 75. 16 Mode Ram, 
lecteur CD-Rom double 
vltesse. 



</ Interet des missions. 

• Petite nouveautes. 

• Difficulte bien dosee. 

• Pasdecampagne. 

• Etle multijoueur? 
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Magic : 
L'Assemblee 

La chasse aux sorciers 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Microprose/Ubi Soft. 



Genre : Strategie. 



Date de sortie / Prix : Dispo. Avril (VF). 400 F. 
Config. mini. : 486 DX2 33 Mhz, CD 2x. 

Apres le succes mondial dujeu de cartes, 
Wizards of the Coast a finipar ceder aux 
sirenes de la microludique et accepter 
de voir son bebe porte sur nos becanes. 
Nous avons deja teste la version Acclaim, 
c'est maintenantau tour de celle 
de Microprose. 



P 
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AS DE DOUTE, c'est la 
guerre. Microprose/Spectrum 
Holobyte et Acclaim ont large- 
ment passe le stade de 1' intimidation 
pour se fritter allegrement a grands 
coups d'avocats. Le temps ou les 
deux antagonistes se retrouvaient 
ehacun a un bout d'une longue rue 
poussiereuse pour faire parler la 
poudre etant passe de mode, ce petit 
jeu se deroule maintenant devant 
Monsieur ie juge, depuis longtemps 
arbitre et temoin des litiges commer- 
ciaux aux Etats-Unis. Les deux edi- 
teurs se disputent en effet les droits 
d'adaptation dujeu de cartes Magic : 
L'Assemblee, Acclaim detenant les 
droits des personnages pour en faire 
un jeu de strategie, et Microprose 
ceux dujeu dans son integral ite. Le 
dossier de presse Microprose precise 
ainsi en caracteres gras que son pro- 
duit est « la veritable retranscription 
du celebre jeu de cartes sur PC », lais- 
sant filtrer toute Tanimosite declaree 




Flying 

Attacking doesnot cause Serra 
Angel totap. 

Bom with wings of light and a 
sword of faith, this heavenly 
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entre les deux editeurs. Mais comme 
dirait 1' autre : ceci ne nous regarde 
pas (nous amuse, tout au plus). Nous 
ce qui nous interesse, c'est le resultat 
final, le jeu quoi. Et visiblement, le 
developpement du produit aurait ga- 
gne a plus de serenite. Magic trans- 
pire le manque de finition et propose 



A Ces cinq mages, specialises dans 
les cinq couleurs de mana, subissent 
les dommages infliges (par vos soins) a 
leurs disciples. 

■^ Les illustrations ornant les 
cartes ont fait le bonheur des 
collectionneurs et des amateurs 
d'heroic-fantasy. 

un concept pour le moins bancal. 
Microprose s'est ainsi attache a col- 
ler au jeu de cartes un jeu d'aventu- 
re/exploration. 

L'experience interdite 
Le resultat est tout aussi bancal que le 
concept, et le fait que le nom de Sid 
Meier soil associe a cette excroissan- 
ce ludique, qu' ils osent appeler « par- 
tie avennrre », n'a fait qu'ajouter a 
mon desarroi. Des jeux hideux on en 
voit tous les jours, mais celui la fait 
office de sommite ! Les graphistes 
responsables de cette abomination 
devraient donner des conferences ou 
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Magic : L'Assemblee 



Le principe en trois mots 

Vous incarnez un magicien specialise dans une couleur parmi cinq. 
Chaque couleur ou ecole propose des sorts, des creatures ainsi que des 
artefacts differents et globalement, une fagon de jouer differente. Vous, 
comme votre adversaire, etes dotes de 20 points de vie. Votre objectif 
consiste a mettre hors combat votre adversaire par le truchement de 
creatures que vous aurez invoque. Chaque invocation necessite ('utilisa- 
tion de points de mana symbolises par des cartes « Terrains » se regene- 
rant au debut de chaque tour. Ces cartes vous servent egalement a utili- 
ser des sorts instantanes permettant de contrer les actions de votre 
adversaire ou de booster les caracteristiques de vos creatures. A vous de 
decider de la composition de votre jeu ou deck, afin de mettre au point 
des combinaisons devastatrices. 



-4 Le mode tutorial emploie 
deux acteurs pour vous 
presenter et vous apprendre 
ajouera Magic. 

Visiter un village vous permet ^ 

d'acheter et de revendre 

des cartes pour ameliorer 

votre ou vos decks. 






La perted'un duel A 

equivaut a la perte 

d'une carte dans la 

partie aventure. Une 

carte peut etre vitale 

a votre jeu. 



tenir une chaire sur le sujet ! Seuls les 
duels sauv'ent le navire graphique du 
naufrage, en offrant a nos yeux bri- 
mes des cartes scannees en tout point 
identiques aux originales (normal me 
direz-vous, puisqu'elles sont scan- 
nees... mais c'est sufFisant pour jus- 
tifier la note de 12/20 attribute a 
r aspect graphique du jeu). L'aventu- 
re proprement dite, consiste a balader 
son personnage a l'ecran a Taide des 
touches du clavier (I'interface est as- 
sez batarde dans cette partie) et a lui 
faire decouvrir la carte du monde vi- 
site. II sera amene a croiser le chemin 

Qui dit caves dit tresors, ► 

qui dit Magic dit cartes. Resultat de 

I'equation : si « caves = magic, 

alors « tresors - cartes ». 



de personnages qui le provoqueront 
en duel. A vous de decider : 1/de re- 
lever le defi, 2/de le payer pour pour- 
suivre votre chemin, ou 3/de 
repondre a une enigme. Si vous ac- 
ceptez [etluel et parvenez a vaincre 
- votre adversaire, vous pourrez a 1' is- 
sue de la bataille recuperer au choix, 
un indice (dungeon clue) ou de nou- 
velles cartes. Certains adversaires 
vous font meme gagner des bonus 
pour le duel suivant sous la forme 



d'une carte posee immediatement sur 
la table {souvent unmurou une crea- 
ture) ou de points d'energie supple- 
mentaires. Les points de vie de vos 
adversaires varient d'ailleurs selon 
leur niveau, ainsi i! est courant de ne 
pas jouer sur un pied d'egalite. 

Echanges et duels 

La partie aventure vous permet ega- 
lement de vous rendre dans des vil- 
lages afin & acheter des cartes, de la 
nourriture et de se voir proposer des 
quetes, se resumant souvent a vaincre 
en duel un personnage malfaisant. 
Bref, rien de tres palpitant. On se ba- 
lade et Ton s'ennuie jusqu'au pro- 1 




A La partie aventure vous permet de visiter un monde ou chaque 
lieu particulier permet d'obtenir de nouvelles cartes. 



Lorsqu'un duel tourne en votre faveur, A 
c'est le jackpot. L'ordinateur monnaye votre silence contre 
une poignee de cartes. 
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L'avisde Thierry 
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Mettons tout de suite les choses au point : j'adore le jeu 
de cartes Magic, mais j'attendais davantage de son adap- 
tation micro. D'un cote Microprose a su rester fidele au 
jeu cre^ par R. Garfield, de i'autre il I'ampute de son 
aspect multijoueur et le flanque d'une partie 
aventure/exploration inepte. Alors, soit vous n'avez 
jamais joue a Magic, auquel cas ce jeu peut s'averer un 
bon investissement, soit vous etes un fan seduit par la 
possibility de jongler avec plus de 1000 cartes qui ne 
rechigne pas a affronter une puce. 



M Si une creature ne peut 
attaquer au tour oil elle a ete 
invoquee, unespirale 
vous indiquel'etat 
detatencede la carte. 




Un succes a I'americaine 



Fonde en mai 1 990 par Peter Adkison et quelques amis, Wizards of the Coast est aujourd'hui 
une societe employant plus de 300 personnes a travers le monde. Elle doit sa reussite au suc- 
ces commercial du jeu de cartes a jouer/collectionner Magic : L'Assemblee. Son createur, 
Richard Garfield, rencontre Peter Adkison en 1 991 pour tenter de commercialiser RoboRally, 
un jeu de strategie mis au point, huit ans auparavant. Le president de Wizards le met alors au 
defi de creer un autre jeu, vraiment novateur, rapide et auquel il serait possible de jouer 
n'importe ou. Fin 1 991 , il revient avec une version alpha de Magic developpee en trois mois. 
lis mettront deux ans pour aboutir a la formule que Ton connalt aujourd'hui. Le lancement de 
Magic en 1993 est un succes monstrueux. Le stock de six millions de cartes initialement 
prevu pour etre ecoule en six mois, disparaTt en six semaines. Magic a depuis donne nais- 
sance a quantite d'extensions vendues sous la forme de starters de 60 cartes (env. 60 F) et de 
boosters de 1 5 a 20 cartes (env. 20 F). Actuellement, plus de deux milliards de cartes Magic se 
sont vendues aux Etats-Unis, en Europe et en Asie. 



L'editeur de Decks ► 

permet de composer 

son jeu a partir de 

plus d© 1000 cartes 

dont lecelebre Lotus 

Noiret d'autres 

cartes rares. 




► chain duel, qui ne se fait jamais at- 
tendre tres longtemps. Parbonheur, il 
est possible de zapper la partie aven- 
ture pour ne se consacrer qu'aux 
duels, Funique interet du jeu. Car 
Magic est bel et bien un jeu de cartes 
genial, dont le concept original a lan- 
ce une mode et le potentiel strate- 
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■•" COUFIO. RECOMMANDEE ! 

Pentium 60. carte PCI. lecteur 
CD-Pom double vitesse. 



</ Les duels. 
v Pius de 1000 carles. 
*^ Constitution de dec^s. 
</ Pas d" option multijoueur. 
s Partie «aventure». 
«/ Manque definition. 



gique fut recompense par uh succes 
mondial. Pouvoir constituer ses 
propres decks en choisissant parmi 
plus de 1000 cartes sans avoir a de- 
bourser une fortune en boosters (je ne 
sais pas pour vous. mais pour moi 
c'est trop tard) est seduisant. Mal- 
heureusemeat, 1'interet de Magic re- 
sidait avant tout dans sa dimension 
multijoueur et le jeu Microprose en 
est totalement depourvu (il est meme 
impossible d'affronter plus d'un ad- 
versaire gere par Tordinateur). Bien 
sur ? i n ordinateur est la pour donner le 
change el de belle facon qui plus est, 
celui-ci s'averanl un adversaire re- 

0e contre-avis d'Eric 

Je suis entierement d'accord avec 
Thierry... mais la note qu'il donne au 
Magic de Microprose est inacceptabie. 
Non que celle-ci soit aberrante, j'aurais 
mis la meme note, mais voila, Luc s'est 
lache sur le Magic d 'Acclaim le mois 
dernier alors qu'il ne vaut, de mon point 
de vue, que deux petites etoiles. Pour 
eviter que les deuxjeux soient notes de 
la meme maniere, je suis done contraint 
de porter Magic The Gathering a quatre 
etoiles. Cejeu, fidele aujeu de cartes, 
mehtant quand meme qu'on le dis- 
tingue de son fauxjumeau. 

INTERET: ^JHHt^t 



A Les cartes « Instantane » 
permettent de modifier Tissue d'un 
combat et dynamise le jeu. 




A Non Mossieur, ce n'est pas moche ! 
C'est... laid. Les graphistes ? lis sont 
tous morts de honte. 

doutable. Et puis une nouvelle ver- 
sion multijoueurestdejaannoncee.il 
prevoit meme d'exploiter le filon a la 
maniere de Wizards of the Coast en 
proposaiU plus tard des add-ons 
contenant de nouvelles carles . . . Ma- 
gic interessera done en priorite les 
joueurs ne connaissant pas le jeu de 
cartes, les solitaires ou les fans fortu- 
nes (forcement fortunes). ■ 

Thierry Falcoz 




A La plupart des creatures 
rencontrees vous laissent le choix 
entre la bourse ou le duel. 
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Over the Reich 

Les Allies sur la breich 



Format : CD-Rom PC. 



Editeur : Avalon Hill. 



MP""^ 



^■■■^^■■Qfii^BitfMBaa" 



Genre : Strategie. 



Date de sortie/Prix : Disponible en V.F. N.C. 
Config. mini. : P90, 8 Mo, CD 2X, Win95. 

Les batailles aeriennes, habituellement 
exploitees par les simulateurs de vol, 
commenceraient-elles a investir lesjeux 
de strategie ? Over the Reich met 
effectivement lejoueura la fete d'un 
escadron de chasseurs pendant 
la Seconde Guerre mondiale. 



O 



!ci, it faudra degommer 
unconvoi detanks. II 
est bien sur protege par 
une escadrilie de 
^ chasseurs. 



N TROUVE generalement 

dans les wargames un arsenal 
militaire plutot consequent : 
des p'tits tanks... des p'tits 
soldats.. . des p'tits bateaux. . . 
et les avions alors ? Oh bien sur, il y 
en a toujours un ou deux, mais ils ser- 
vent essentiellement aux bombarde- 
ments ou a 1 "execution sommaire de 
troupes au sol qui bloquent la pro- 
gression. Et lorsqu'on a envie de ge- 
rer des conflits uniquement aeriens, 
on fait comment ? Ben oui, on a 
pourtant le droit d'etre lasse par les 
blindes et les petits homines verts 
(les soldats s'entend, pas les pe- 
luches de Mulder) et aspirer a 
un peu de nouveaute ! £a tombe 
tres bien puisqu'Avalon Hill livre 




A II peut arriver de gerer un no,mbre astronomique d'appareiis : dommage 
qu'ils ne soient pas differencies. 



I'adaptation micro-ludique d'un 
vieux jeu de plateau dans lequel on 
ne dirige QUE des avions . . . Le sep- 
tieme ciel des wargamers ? 
Tout commence par un film d'archi- 
ve orchestre par la celebre Chevau- 
chee des Walkyries. 1.1 vaut mieux s'y 
habituer tout de suite car on les re- 
trouvera (videos et musique) tout au 
long du jeu. Mieux vaut done aimer 
Wagner et le noir et blanc. Ensuite, 
un menu offre au joueur difierentes 
options : disputer de nombreuses mis- 
sions ou bien la campagne principa- 



fm, du cote allie (Anglais. Americains) 
ou allemand. Opter pour une mission 
independante est le moyen le plus ra- 
pide d'entrer en jeu : un court briefing 
precede raffichage d'un ciel nuageux 
peuplededifferentsappareils... Les 
hostilites peuvent commencer ! Com- 
me on peut le voir sur les captures, les 
avions sont assezjoliment represen- 
tes en 3D isometrique, bien que leur 
angle de vue ne change jamais. La 
gestion, au tour par tour, est ultra- 
simple et consiste essentiellement a 
altemerdepiacements et mitraillage : 





A De nombreuses sequences videos d'epoque ponctuent le jeu 
de bout en bout, illustrant meme certaines actions. 
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Over the Reich 



Lorsqu'il y a beaucoup d'avions en jeu, 
n'hesitez pas a regler le zoom an minimum 
f pour une meilfeure visibillte. 



En campagne, les rencontres 

sontaleatoires : sauvegardez 

regulierement ! ^ 




Ta 
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de grosses fleches rouges indiquent 
les directions dans lesquelles l'avion 
peut aller tandis qu'une petite cible 
s'affiche sur les avioris ennemis qui 
sont a portee, dans ce cas, il n'y aplus 
qu'afairefeu. 

Dede la mitraille 
En depit d'un aspect « petit-jeu-mar-- 
rant-pour-windows », Over the Rei- 
ch est malgre tout assez tactique. Si 
les niveaux faciles et moyens (qui 
donnent presque des parties arcade) 
n'autorisent que des manoeuvres de 
base (virer de bord et tirer), les plus 
eleves vous donnent la possibility de 
gerer 1' altitude et 1'assiette, ce qui 
permet des attaques tres elaborees. 
D' ailleurs, mieux vaut eviter de gerer 
ses avions independamment, c'est le 
plus surmoyen de se faire abattre. Ce 
qu'il faut, c'est assigner un role bien 
precis a chacun de ses pilotes pour 
obtenir un angle d'attaque optimal : 
c'est de lui que dependent les dom- 
mages qu'une rafale infligera. En 
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L'avisde Luc-Santiago 



A A A 

L'atout majeur d'Over the Reich est d'etre I'un des seuls 
wargames a proposer la gestion de conflits uniquement 
aeriens. Les batailles font done rage dans un beau del 
bleu parseme de nuages, soutenues par une Chevauchee 
de Walkyries et des vroum-vroum tonitruants. Des depla- 
cements simples mais pas simplistes et une resolution 
(qui peut devenir tres elaboree) des actions au tour par 
tour assez dynamique permettent d'entrer dans le vif du 
sujet sans detour. Une bouffee d'air frais au milieu des 
mitraillages I 



"^ II peut arriver que 
vos pitotes rentrent de 
mission extenues. 
Ilfaudraenchoisir 
d'autres pour 
la prochaine. 



face a face, on a peu de chance de 
descendre un adversaire. En re- 
vanche, se placer dans les six heures 
est bien evidemment meurtrier. Le 
jeu contentera done aussi bien les de- 
butants que les fans de wargarae, 
puisque chaque niveau de difficulte 
determine non seulement les perfor- 
-mances de l'intelligence artificielle, 
mais fait egalement apparaitre de 
nouvelles options de deplacement, 
ainsi qu'un niveau de realisme plus 
eleve. La gestion de [''altitude uni- 
quement disponible dans les niveaux 
les plus difficiles, apporte d'ailleurs 
beaucoup plus de profondeur au jeu. 
On y vient a un moment ou a un 
autre... Tous les coucous ont, bien 
entendu, chacun leurs propres carac- 
teristiques, d'ou une variete de ba- 
tailles. Effectivement, plus d'une 
vingtaine d'appareils sont disponibles 
(ils sont cependant imposes lors des 
missions) : des P-47, P51 ou P38 
americains, en passant par les Spitfi- 
re, Typhoon ou Meteor anglais, jus- 





A Observez bien le petit parachutiste qui a eu le temps de s'ejecter : 
impossible de lui tirer dessus ! 



qu'aux BF et FW allemands. Le 
mode campagne est, quant a lui, tres 
bien fait puisqu'on dispose d'une 
«ecurie» de 16 pilotes qui se re- 
laient. Ils sont personnalises par un 
grade, un rang (as, crack, etc.) et bien 
entendu, un certain nombre de 
« kills » et de victoires. Meme si le 
mode multijoueur est supporte, Tin- 
telligence artificielle est honnete el 
tient tete au joueur. Au final : un 
wargame original et amusant, bene- 
ficiant d'une excellente prise en main 
et d'un interet qui depend directe- 
mentdu niveau de difficulte. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Over the Reich ne se A 
deroule pas uniquement 

dans les airs et propose 
denombreuses 
attaques au sol. 



MruaiiMB 





■-■■■ Quedesn'avions. 
• Campagne. 
^Nombreuses missions. 



*■ CONFIG. RECOMMANDEE ! 

Pentium 100.16 Mode flam, 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 
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Banzai Bug 

Danse avec les mouches 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Grolier Interactive 



Genre : Simulateur de mouche/Action. 
Date de. sortie/Prix : Disponibie. Env. 300 F. 
Config. mini. : P90, 8 Mo, CD 2x, Win95 



Avis a toutes celles eta tous ceuxpour 
qui incarner une mouche etait lereve 
le plus fou : Banzai Bug est arrive ! 
En pilotant cet insecte risque-tout, 
il est desormais possible de ressentir des 
sensations de voldisons. . . fantaisistes. 



E 



N MATIERE de simulateurs 
de vol, on croyait avoir 

presque tout vu : des EF-2000, 
des F-14, des Falcon, des 
Boeing, des helicopteres... 
Et bien les pi lotes seront sans doute 
ravis de pouvoir prendre les com- 
mandes d'un engin inedit : la mouche 
de combat ! Pensez done. Banzai Bug 
habite. avec d'autres insectes, dans 




A Si vous ne fuyez pas rapidement ce veritable champ de force, pa va s 
la mouche griilee I 



une maison ou la vie devient un enfer. 
II faut dire qu'elle appartient a un 
exterminateur professionnel qui a mis 
au point un veritable arsenal destine 
a eradiquer toute presence inde- 
sirable : robots tueurs, tourelles lan- 
ceuses de glue, flytox, etc. Sans 
compter son epouse et sa bombe de 
laque et le petit gamin qui passe son 
temps a capturer des insectes pour 
leur arracher les ailes ! On compren- 
dra aisement qu'il devient urgent de 
bouter rapidement toute cette tribu 
de barbares hors de la maison sous 
peine de voir perir tous ses conge- 




■ neres. Pour cela, rien de plus simple : 
le «scientifique mouche », Albert 
Flynstein est en train de mettre au 
point le puantilateur, une machine 
degageant des odeurs tellement pes- 
tilentielles qu'aucun humain ne sau- 

yfait lui resister. Seulement pour la 
fabriquer, il faudra reunir un certain 
nombre de composants que Banzai 
Bug devra aller querir. 

B2Z2 bZZZ 

On 1'aura compris : le dernier-ne de 
Grolier Interactive beneficie d'un 
concept plutot original. Si a priori, le 

■^ Attention : lorsque vous vous 
faites toucher par un robot-tueur, 
vous lachez ce que vous 
transportez ! 

Dans la cuisine, il faudra trouver 

une bofte d'allumettes, I'ouvrir, 

puis en rapporter cinq en lieu stir, y 
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Banzai Bug 




A Cette menagere semble bien 
determlnee a se debarrasser 
de Banzai Bug. Euh, ou sont 
les missiles ? 

Le pilotage de la mouche peut ► " 
donner lieu a toutes les figures 
aeriennes et vues possibles ! 

jeu fait penser a un Descent comple- 
tementmaboul, on realise vitequ'il 
possede pourtant un certain charme. 
On evolue done librement dans line 
maison modelisee en 3D ou il est pos- 
sible de tout visiter. La mouche se pi- 
lote tres simplement a 1'aide du 
joystick ou du clavier et possede plu- 
sieurs armes differentes : les boules 
de salive qui sont illimitees et les 
bombes que Ton ramasse durant les 
parties. Pour que Albert Flynstein 
puisse construire sa machine inferna- 
le. il faudraremplir plusieurs objec- 
lifs au cours de huit missions 
differentes. Oh. rien de tres compli- 
que : pas question de neutraliser les 
defenses ennemies ou de faire sauter 
des ponts car dans Banzai Bug, la 
jouabilite et la rapidite priment sur la 
strategic II suffit done !a plupart du 
temps d'aller chercher des objets (al- 



lumettes, boules de cire. froraage, 
etc.). puis de les rapporter en lieu sur, 
ou bien d'enchamerquelques series 
'd'actions. Le probleme, e'est que 
rarmadaanti-insectes veille au grain 
et ne laisse aucun repit a notre pauvre 
Banzai Bug. En general, pour neutra- 
liser tous ceux qui Tempechent de 
voier en rond, il suffit de les canarder 
joyeusement. Mefiance tout de meme 
car certains robots-tueurs sont plus 
resistants que les autres et s'averent 
parti culierement difficiles a abattre ! 
I! faudra done faire preuve d'adresse 
et de sang-froid, et eviter en perma- 




Ces drolesde A 

champignons bleus sont 

loin d'etre amicaux : 

ils balancent des decharges 

electriques ! 



^ Apres les robots- 
tueurs et autres lanceurs 
de Fiytox, la menace 
vient du sol ! Jouez serre 
avecce gamin ! 



L'avis de Luc-Santiago 



A A A 

L'idee de Banzai Bug est assez inedite ; le pilotage d'une 
mouche au cours de plusieurs missions devient rapide- 
ment assez rigolo. II ne s'agit pas pour autant d'un 
shoot'em up traditionnel puisque la quete d'objets, les 
deplacements dans une maison en 3D, les combats et les 
petites actions a accomplir, assurent un divertissement 
assez rafraichissant Cependant, une animation un peu 
plus rapide et des interactions plus poussees avec le 
decor auraient ete bienvenues. Ailez, trois etoiles quand 
meme pour ce cartoon interactif ! 



nence de se retrouver englue, as- 
phyxie ou ecrase. On n'imagine pas 
assez ce que la vie d'une mouche 
peut-etre perilleuse ! Le jeu etant pla- 
ce sous le signe de l'humour, chaque 
mission est precedee d'une sequence 
cinematique tres cartoon dans laquel- 
le l'objectif est expose. On y de- 
couvre toute une pleiade d'insectes 
completement dingues, mis en scene 
dans des situations assez marrantes. 

Liberez les mouches ! 

Mais qui dit jeu rigolo ne dit pas jeu 
facile. Si les premieres parties ne pre- 
sentent pas de difficulte particuliere, 
les choses vont vite se compliquer. 
Par exemple, escorter des moustiques 
charges de rapatrier des petites boules 
de cire constamment persecutes par 
des nuees de robots-tueurs ne sera pas 
une tache aisee. Sans parler de la li- 
beration de Albert Flynstein, capture 
par l'horrible gamin ! Banzai Bug 
n'est done pas un simulateur de 
mouche pepere : e'est un vrai 
shoot'em up, dote d'objectifs pas tou- 
jours simples a remplir. Le concept 
est d'ailleurs suffisamment original 
pour susciter une curiosite bien legi- 
time, a defaut d'une totale adhesion ! 
De plus, les missions sont suffisam- 
ment variees pour assurer au jeu une 
duree de vie convenable et il devrait 
sortir en francais. Pourquoi ne pas se 
laisser tenter par quelques heures de 
delire insectophile ? I 

Luc-Santiago Rodriguez 
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♦ CONFtO. RCCOMMANDeE ', 

Pentium 100. 16 Mode Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



S Concept. 

'■■ Actions vafiees. 

^fiande-son. 

"• Huit missions. 
Parfoistropdur. 



Scarab 

La foire aux immortels 



Format : PC CD-Rom. 



Editeuh : Electronic Arts. 



Genre : Battletech egyptien. 



Date de-sortie/Prix : Fin mars/Env. 280 F. 
Config. mini. : P 90, 16 Mo, CD 2X. 

Bien que mettant en scene des combats 
de robots, Scarab estpeu comparable 
aux Mechwarriors du fait de son principe 
dejeu qui luiapporte une dimension 
strategique originate, et de sa touche 
d'exotisme egyptien. Prenez garde aux 
coups desoleil! 



A H,L 

A 



H, L'EGYPTE ! Ses pyramides, 
ses dieux, son sphinx, ses combats 
de robots... Comment ? Vous 
n'avez jamais entendu parler 
des combats de robots egyp- 
tiens ? Dans ce cas, EA va vous per- 
mettre de combler cette terrible 
lacnne. En effet, Scarab vous propose 
de participer activement a d'epiques 
combats dans sept villes egyptiennes 
(revues et corrigees). Trois categories 
de robots sont a votre disposition. 
Vous aurez ainsi le choix de com- 
battre dans la carcasse d'Horus, 
d'Anubis ou de Sekhnet. Comme 
vous vous en doutez surement, chaque 
robot possede ses propres caracteris- 
tiques et ses propres moyens d'eradi- 
cation. Mais n'aUez surtout pas croire 
que l'interetde Scarab se limite a la 
destruction des enncmis. D'ailleurs, 
vous n'en affronterez qu"un nombre 
reduit dans chaque mission (trois ou 
quatre au maximum). Le fait est que 
Scarab est plutot un jeu de strategic 
qui propose un principe novateur et in- 
teressant. Ainsi. chaque equipe de ro- 
bots ( vous pouvez en diriger 
plusieurs) se voit attribuerun vaisseau 
qui sillonne I'aire de combat. Ce vais- 
seau a pour objet de satisfaire la 




^ Visite de pyramides organises par Electronic Arts. Suivez done 
leguidetres... couleur locale. 



moindre de vos demandes. En parti- 
culier, vous pourrez lui demander de 
larguer des tours qui servent a mar- 
quer le territoire. Ainsi, 1'une des fa- 
cons de remporter la victoire est de 
posseder plus de territoires que votre 
adversaire a la fin du temps imparti ou 
encore de controier au moins 50 % du 
territoire pendant une duree de cinq 
minutes. Evidemment, vos adver- 
saires implantent egalement des tours 
et gagnent eux aussi du terrain. Par 
consequent, la bataille s'oriente rapi- 
dement vers la destruction et la pro- 
tection des tourelles. C'est une 
veritable course d"un bout a l'autre de 
la carte et on imagine aisement ce que 
donnent les parties multijoueur sup- 
porters par Scarab. Entre deux des- 
tructions de tourelles, on croise parfois 
un robot ennemi et s'engage alors un 
combat aeharne. C'est d'ailleurs la 
troisieme maniere de remporter une 
mission : detruire tous les ennemis 




A. Admirez ce temple egyptien et sen- 
tez le vent chaud souff ler sur votre vi- 
sage. Vous n'etespasbienla? 



presents dans la zone, Mais, sachez 
que ce n'est pas la solution la plus fa- 
cile car d' une part, la jouabilite (cla- 
vier/souris) n'est pas optimale (il est 
^preferable de posseder un pad) et que 
d' autre part, votre robot a tendance a 
exploser plus rapidement que celui de 
votre adversaire. Le veritable challen- 
ge reside definitivement dans la ges- 
tion strategique des tours. 

Un coca s'lou plait ! 

Vous pouvez egalement reclamei a 
votre vaisseau toutes sortes de mo- 
dules qui sont en fait des options a du- 
ree limitee. C'est ainsi que vous 
obtiendrez des amies plus puissantes, 
des radars, des grenades fumigenes et 
j'en passe. Grace a eux, vous pourrez 
egalement vous refaire une petite san- 
te et croyez-moi vous en aurez tres 
vite be.soin ! Selon le type de robot 
avec lequel vous combattez, vous 
pourrez obtenir des modules speci- 
fiques. Anubis pourra voler, Seknhet 
pourra se teleporter, etc. En fonction 
de la position du vaisseau (celui-ci 
peut avoir ete appele par un membre 
de votre equipe a l'autre bout de la 
carte), vos demandes seront satisfaites 
plus ou moins rapidement, Les villes 
dans lesquelles vous evoluerez posse- 
dent une veritable architecture (3D). 
Vous pouirez sauter sur des murs. uti- 
liser des passerelles ou encore des 
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L'avis de Sebastien 



A A A 



Dote d'une realisation simplement correcte, plusieurs 
points ont plaide en faveur de Scarab. Premierement, le 
principe d'attaque et de defense des tours iui apporte un 
aspect strategique tres complet qui le sort du carcan ; 
«pour gagner, il faut tuer tous les ennemis». 
Deuxiemement, les villes sont riches en passages divers 
qui donnent du rythme aux combats. On notera egale- 
ment que les ennemis reagissent intelligemment et pren- 
nent un malin plaisir a detruire ros tours. Bref, Scarab 
est un bon jeu qui devrait vous divertir queique temps. 





A Alors, comment vous vous 
trouvez ? Ne vous plaignez pas trop, 
vous etes entierement en 3D ! 

plates-formes qui vous conduiront 
d'un bout a 1' autre de la ville. Mais 
vous serez aussi amenez a traverser 
des couloirs, entrer dans des pyra- 
mides. etc. On regrettera cependant 
que certains elements du decor soient 
mal realises et que les villes se res- 
semblent trop. L" ambiance musicale 
est de bonne facture raais les bruitages 
sont un peu sommaires. Finalement. 
Scarab estun bon jeu qui melange ha- 
bilement action et strategic Sa reali- 
sation est correcte et son principe 
original. On notera que la version tes- 
tee etait un peu lente (dans la limite du 
raisonnable) mais que tout devrait etre 
arrange avantsa sortie. ■ 

Sebastien Tasserie 



„- Heureusement que A 

nous sommes en 

Egypte, vous allez avoir 

la chance de pouvoir 

vous reincarner! 




Emm 
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*- CONHG. RECOMMANDEE : 

Pentium 166. 16 Mode Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
Vitesse. 




'.-•Architecture des villes. 
^Principe des tours. 
vExotistneegyptien. 
■■-■ Jouabilitemoyenne. 

Villes trop semblables. 

Un peu lent. 
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SimGolf 

Tout dans le poignet 



Format : CD-Rom PC . 



Editeur : Maxis/V.I.E. 



Genre : Simulation de Golf. 



Date de sortie/Prix : Disponible en V.F./350 F. 
Config, mini, : P 60, Win95, CD 2x, 16 Mo. 

La sortie de SimCopter, teste dans 
le numero 96, nous avait deja mis la puce 
a I'oreille. La sortie de sa premiere simu 
degolfne fait que con firmer nos 
deductions : Maxis abandonne ses villes 
pour operer un retour a I'etatsauvage. 




C 



A La multiplicity des vues est I'un des atouts de cette simulation, ou i! est possible 
de quadriller son ecran de feu de vues annexes. 



Voici la fameuse nou- 
velle interface de Sim- 
Golf au concept depose 
sous le nom de Mou- 
seSwing rM . Simple 
Y et efficace. 



'EST BEAU une pelouse Fete. 
Ca sent bon l'herbe fraiche- 
ment tondue et Ton y voit, la 
nuit, Cedric cedant a ses pen- 
chants naturistes et gambadant 
main dans la main avec Gunthar au 
clair de lime en tenue d' Adam. Bien 
sur, les lendemains sont bien loin 
d'etre aussi enchanteurs, surtout pour 
les golfeurs, decouvrant avec horreur 
leur green saccage, resultat d' une nuit 
de traque par la brigade des mceurs . . . 
Pour eviter ce genre de mesaventures, 



rien de tel que le golf virtue!. Parrain 
de la simulation de golf, Access 
(Links LS) cede aujourd'hui sa place 
a... Maxis (!), jusque la specialise 
dans le beton arme et l'urbanisation 
galopante. SimGolf constitue done 
une grande premiere pour l'editeur, 
qui s'aventure sur un terrain pour le 
mollis... herbeux et surtout tres 
concurrentiel. Les cadres superieurs 




fous de golf n'ayant pas toujours a 
Jeur disposition un helicoptere per- 
sonnel, se sont depuis longtemps 
convertis au format 1 1 pouces de leur 
portable, d'ou la multiplication des si- 
mulations de golf Windows et main- 
tenant Windows 95. Maxis n'avait 
done d'autres alternatives que ['inno- 
vation pour faire le poids face aux 
mastodontes du genre. D'ou la pre- 

"4 Voici Mister Jones, le paysagiste 
attitre des terrains de jeux pour 
quadragenaires friques. 

Plus d'une centaine d'elements 
graphiques (bunkers, lacs, arbres, 
drapeaux, etc.) vous sont proposes pour 
Y editer votre parcours. 
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SimGolf 



Les animations du joueur sont 
dans la moyenne du genre, pas plus 
pas moins. Les graphistes ne sont 
y visiblernent pas foules. 




sence d'une interface de jeu assez 
etonnante. Contrairement a la majo- - 
rite des golfs micros fonctionnant a 
partir d'une double jauge Puissan- 
ce/Effet oli le joueur doit cliquer aux 
bons moments pour reussir son coup, 
SimGolf propose une interface de jeu 
plus «manuelle». C'est en effet le 
mouvement que vous imprimez a la 
souris qui determine 1' angle d' impact 
et la force du coup (Cf. capture 
d'ecran). Cette nouvelle facon de 
jouer est assez deconcertante au de- 
part et necessite un coup de poignet 
tres sur. De nombreuses heures d'en- 
tramement sont done necessaires 
pour la maitriser et les grands ner- 
veux risquent d'y laisser Ieur peau. 
Prenons Cedric par exemple (encore 
lui), considere a juste titre comme un 
virtuose du poignet du fait de sa 
longue experience des simulations 
de foot (ne nous meprenons pas), il 
lui a fallu s'y reprendre a vingt deux 
fois avant de parvenir a frapper la 
balle. A chaque fois, il paniquait et 
ripait avant l'impact, manquant la 
balle de quelques millimetres ou 
l'effleurant pour la voir plonger dans 
unproche bosquet. 

Pelouse en kit 

La possibility de creer ses propres 
parcours est egalement un apport ma- 
jeur de SimGolf. Je n'irais pas jus- 
qu'a dire que cet outil est simple 




| A Les graphismes sont en SVGA et 
accepte des resolutions allant du ciassique 
640x480 au 800x600. 

La p'tite dame en short aura bien du mal a 

emoustiller les joueurs masculins tant son 

graphisme est sommaire. Y 



L'avisde Thierry 



A A A 

Pour sa premiere simulation de golf, Maxis, /usque la 
specialise dans le bitume galopant, a table sur I'innova- 
tion en proposant : une interface 100 % inedite et une 
option « creative » permettant d'editer ses propres par- 
cours de golf. Malgre tout, SimGolf est bien loin d'egaler 
les pointures du genre Links LS et quelques autres. Dote 
d'un moteur 3D poussif et d'une realisation graphique et 
sonore tristounette, on se surprend a s'ennuyer. SimGolf 
s'en sort uniquement grace a son approcbe originate et 
son mode multijoueur. 




A Avec SimGolf, 
il est possible de jouer 
les Monsieur Plus de la 
meteo.endecidantde 
la force du vent et 
d 'autres parametres. 



d' utilisation (j'ai passe dix minutes a 

■ reboiser un green avant de trouver le 
moyen de faire autre chose), mais 
grace a une doc limpide, on arrive as- 
sez vite ases fins, pour peu que Ton 
ait le courage de s'y pencher 
quelques minutes. Maxis, tout en 
s'eloignant des routes bitumees qui 
avaient fait son succes, conserve ain- 
si son penchant pour la creation, et 
s'adjoint pour cela les services d'un 
specialiste du green : M. Robert Trent 
Jones Jr., ne tarissant pas de conseils 
videos. Ce dernier a cree plus de 1 70 
parcours a travers le monde. Les deux 
parcours proposes par SimGolf (oui, 
oui, vous avez bien lu : QUE deux 

■ parcours... enfin, ilparaitqu'ilspre- 
voient d'en mettre de nouveaux a 
disposition des utilisateurs du Net sur 
Ieur site : http ://w ww.maxis.com) 
sont d' ailleurs dessines par Mr Jones : 
le Rancho La Quinta situe dans les 
montagnes de Santa Rosa et Prince- 
ville Resort situe quant a lui a Hawaii. 
Les graphismes du jeu sont corrects, 
sans plus, et les auteurs n'ont visible- 
rnent pas eu la pretention de detroner 
Links LS (du moins je l'espere pour 
eux). Le moteur 3D du jeu est lui- 
meme tres en de^a de ce que Ton 
pouvait attendre. Le temps de calcul 
et d'affichage d'un nouvel ecran pre- 
nant quelques secondes alors que rien 
nelejustifienprwn. L'ambiance so- 
nore est egalement loin d'egaler la 



A II est possible de surelever 

ou de «tasser« le terrain et de donner 

du reliefason«par». 

verve d'un Links LS. Disparus les 
commentaires acides et desopilants 
de votre coach, Maxis leurs a prefere 
les «cuicui» rares et tristounets de 
piaffes en quete de verdure. Bref, a 
moins d' avoir la fibre ecolo, on s'en- 
nuie ferme. Heureusement que l'op- 
tion multijoueur (jusqu'a quatre via 
Internet ou un reseau IPX, et en tete a 
tete par modem) est la pour faire re- 
veiller nos instincts ludiques. I 

Thierry Falcoz 




MrMdi l H !! 




*■ CONFIG. RECOMMANDEE I 

Pentium 90 avec 16 Mo de Ram, 
lecteur CD-ftom quadruple 
vitesse. carte graphique PCI. 



; - Editeurde parcours. 
-• Mode miltijoueur. 
v Interface originale. 
^ Realisation moyenne. 
-Que deux parcours. 
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Touche-Coule 

Virez de bord ! 



Format : PC CD-Rom. 



Editeur : Hasbro Interactive. 



Genre : Strategie. 



Date de sortie/Prix : Disponible /Env. 300 F. 
Config. mini. : DX2-66, 8 Mo, CD 2X, Win95. 

Le pied marin ? Dans ce cas, cap sur 
cette bataille navale grand public qui 
recree des conflits aeronavals resolus 
en temps reel ! En temps reel ? Et oui, 
ca tombe bien, c'est la mode. Faites 
chauffer les canons et les lance-torpilles ! 



F 

m mer 



Faites comme si vous 
n'aviez pas remarque 
latriste fin de mon 
y tier destroyer ! 



IDELE A SON orientation 

ludique, Hasbro Interactive 
continue a adapter des jeux de 
societe celebres au monde 
merveilleux de la micro-informa- 
tique. Apres Trivial Pursuit, Cluedo, 
Risk ou le Monopoly, c'est au tour de 
la celebre bataille navale ! Que les 
eleves de l'ecole de guerre, adeptes 
de Harpoon Classic 97 (il semblerait 
effectivement qu'ils soient les seuls a 
etre capables d'y jouer) ne delaissent 
cependant pas leur jeu fetiche. Si 
Touche-Coule propose de gerer des 
conflits aeronavals, il n'est assure- 
ment pas aussi complexe que le mas- 
todonte que je viens d'evoquer. 
Hasbro Interactive ciblant avant tout 
le grand public, il etait legitime que 





A Les scenes cinematiquessont 
de tres bonne facture meme si la 
plupart son! tres courtes. 

leur adaptation reste a la portee du 
joueur moyen, qui n'a pas toujours le 
temps ni le courage de lire un manuel 
style bottin avant de disputer sa pre- 
miere partie. Tout a done ete mis en 
ceuvre pour proposer un jeu de strate- 
gie facile a prendre en main, et pas 
trop complique a assimiler. II n'en est 
pas pour autant simpliste, mais juste 
assez evolue pour ne pas etre qu'une 
bataille navale classique. 

Une interface simple 

Tout commence par un menu clair et 
lisible permettant de disputer une 
vingtaine de scenarios plus ou moins 
compliques. L'option Initiation pro- 
pose quatre petite missions permet- 
tant de se familiariser avec le systeme 
de jeu. Allez, restons modestes et 
choisissons une petite partie facile ou 
il est question de detruire tous les ba- 
timents ennemis. Surprise : le terrain 
de jeu est represents sous la forme 
d' une grande grille. Chaque flotte oc- 
cupe un carre minuscule sur lequel il 
est possible de zoomer afin d'avoir 
acces a tous les bateaux. En haut a 
gauche, un sonar balaye la zone, pret 
a denoncer la moindre embarcation 
adverse. Pour deplacer sa flotte, rien 
de plus simple, il suffit de lui indiquer 




un itineraire grace a un petit menu, 
pour qu'elle le suive au doigt et a 
i'ceil. Lorsqu'une flotte ennemie est 
reperee, il suffit de mettre le cap des- 
sus, de s'en rapprocher et d'ouvrir le 
feu. Pas n'importe comment, bien 
sur, puisqu'un arsenal varie d'armes 
a portee variable est disponible : ca- 
nons, torpilles, missiles normaux ou 
de croisiere, etc. Derriere la grille ge- 
nerate du terrain de jeu, des se- 
quences cinematiques sont incrustees 
et illustrent le resultat des actions du 
joueur. Quand un missile part, on le 
voit done en arriere-plan s'elancer 
vers les cieux puis frapper le batiment 
ennemi ou tomber a 1'eau lorsque 
l'objectif est manque. L'interface, or- 
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Touche-Coule 




A A chaque action correspond une 
scene cinematique incrustee en 
arriere-plan. 




ganisee a base de petits menus 
contextuels faciles a activer. es! done 
tres simple. Parailleurs. une utilisa- 
tion intensive du zoom permet de 
mieux suivreses flottes. 

Coule 

Les divers scenarios mettenl en sce- 
ne sous-marins. lies, transporteurs. 
avions et helicopteres. qui permettent 
de varier les plaisirs. Les unites ae- 
riennes notamment. peuvent bom- 
barder les bateaux, atlaquer des 
escadrons, larguer des missiles ou 
partiren reconnaissance. La presen- 
ce de cet arsenal autorise done des 
missions diversifiees mais qui reslent 
malgre tout tres classiques : escorte 



INTERET: k'kk 



L'avis de Luc-Santiago 



C'est fou ce qu'on pouvait s'amuser, il y a quelques 
annees, avec une feuille et un crayon : une grille, des 
croix, et on se croyait en pleine mer sous le feu des 
canons de I'adversaire I Touche-Coule reprend done ce 
principe, tout en I'ameliorant : si les grilles sont toujours 
la, de grandes cartes, des scenes cinematiques, des 
bateaux, des avions et de nombreuses options partici- 
pent au renflouement de la bonne vieille bataille navale. 
Total : un jeu simple et pas toujours captivant... Vous 
avez dit un coup dans I'eau ? 



Avant chaque partie, on peut A 

repartir sa flotte a sa guise sur la grille. 

Evitez de trop la grouper ! 

M N'oubliez pas de consulter 
regulierement le sonar en haut 
a droite qui delivre des infos 
in teres sautes. 

de transporteurs, attaque d'Tles enne- 
mies, etc. Meme si le deroulement 
des parties est simple et en temps reel, 
il est legerement handicape par la su- 
perposition du terrain dejeu sur les 
scenes cinematiques qui ont tendan- 
ce a faire perdre le fil des batailles. La 
bande-son est quant a elle tres hon- 
nete et suffisamment petaradanie 
pour etre credible. Au cas ou des 
joueurs auraient envie de disputer des 
batailles epiques sur deux ordinateurs 
relies, des scenarios sont prevus spe- 



|Je contre-avis d'Olivier 

S'il est vrai que Touche-Coule peut dif- 
ficilement se positionner comme un jeu 
de strategie, il est tres loin de ce que ce 
titre ridicule laisse presager et apres 
quelques parties on apprecie certaines 
/dees qui peuvent permettre de deve- 
topper une vraie strategie comme 
« enterrer » un sous- marin sur le pas- 
sage d'un convoi pour identifier ses 
cibles et les saborder a coup de canon 
depuis un cuirasse eloigne. Person- 
nellementje me suis laisse prendre au 
jeu meme sije regrette quelques bugs 
dans les parties reseaux. 




A Canons moyens, canons lourds, 
missiles de croisiere ? Le choix des 
armes est souvent Cornelien ! 

cialemenl et la boite contient un 
deuxieme CD-Rom. ce qui permet de 
jouer a plusieurs a moindre prix. Fi- 
nalement. on deplorera le faible cote 
strategique du jeu qui se borne a la re- 
solution d'escarmouches pas toujours 
pass ion nantes. Les fans du genre ris- 
quent done d'etre un peu decus, tan- 
dis que les novices a la recherche 
d'un wargame simple mordront sans 
douteal'hamecon. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



Une flotte A 
comportant deux 
porte-avions est une 
flotte redoutable. 
Protegez-!a bien 
et gare aux 
sous-marins ! 



INTERET 




MrWzKIBISI 




** CONFIG. flECOMMANDEE : 

Pentium 100. 16 Mode Ram. 
lecteur CD-Rom quadruple 
vitesse. 



*^ Pigolo en multijoueur. 
~y Temps reel. 

■ 2 CD. 

• Graphimes. 

v 2 ecrans superposes. 
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NOUVEAU 



LES DEUX SHAREWARES 
DU MOIS 




• Mais aussi... 

Des demos de jeux et les dernieres ver- 
sions des sharewares du moment, sans 
oublier plus de 10 000 images «sexy». 

• Telechargement 

+ de 250 Mo de nouveautes commentees 
en frangais, classees et validees sur Mac 
et PC chaque mois. 

• Rapidite 

Telechargez jusqu'a 
33600 bps (v34+). 

• Comment fa ire? 

Pour obtenir le logiciel " Sapristi ", 
reportez vous au CD-Rom de Generation 4, 
dossier Modem. Si vous possedez un 
modem 14.400 et + recent, attention la 
chaine d'init est : AT&F, AT&F1 ou ATZ. 
Attention le 08 36 70 28 12 doit etre suivi 
de 6 virgules (,) pour la temporisation. 




Roll'emV2.0 WIN95 

Un beau jeu de reflexion oil vous devrez 

placer des billes le plus loin possible 

en essayanr de bloquer l'adversaire 

dans ses mouvemenrs. 



i-BSdES" 
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WinDates V2.0WIN95 

Windates est un calendrier specialement 

organise pour vous rappeler vos dates 
importantes (anniversaires, vacances, etc.) 
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DEAL 



LA SECURITE DE VOS COMMANDES 

ENVOI UNIQUEMENT EN I 1 » 

CONTRE REMBOURSEMENT yfc!# 

LIVRAISON 24/48 H ^C» 



JEUX PC - CD ROM 
Version francaise 




i 



1 

i 



1 

i 



CD ROM 
petits prix 





POUR 
COMMANDER 



PAR 
TELEPHONE 

03 29 42 68 74 

PAR COURIER 
EURO DEAL 

46, Avenue du 

General de Gaulle 

88110 RAON-L'ETAPE 



ta de commande a expedier a EURO DEAL 46, avenue du General 
(e Gaulle 88110 RAON-L'ETAPE ( SANS REGLEMENT) 

I : Prenom : 

Esse: 

Me Postal : Ville , 

1:(MentionObligatoire) Pays: 



References 



CONTRE REMBOURSEMENT 
CHEQUES OU ESPECES 



Port 
Total 



Prix 
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STALINGRAD 



WARGAME 

sur CD-ROM PC ET MAC 

edileparALSYD MULTIMEDIA 




i * — * * *M*n 

Pas de doute, Stalingrad s'adresse surtout aux 
amateurs de wargames puis et durs : gra- 
phismes sommaires, interface peu ergono- 
mique, faible nombre de scenarios (sept au to- 
tal). . . on est loin de Panzer General ! Et pour- 
tant, ce jeu propose tout ce qu'on peut attendre 
d'un wargame sur micro : gestion des Hgnes 
de ravitaillement, du climat (au sol et dans les 
airs) et de la fatigue ; possibility de retranche- 
ments, de renforts et de remplacements. Pour 
un « tour par tour», il est meme le premier a 
proposer aux joueurs une resolution simulta- 
nee des mouvements et combats. Bien, mais 
reserve aux furieux du genre. ■ 



ATFGOLD 



SIMULATEUR DE VOL 
sur CD-ROM PC 
edite par ORIGIN/E.A. 




Toujours aussi riche (nombre d'avions et de 
missions disponibles), toujours tres bien do- 
cumented (films et planches techniques), cet- 
te mouture « gold » se contente d'integrer au 
jeu un patche disponible depuis longtemps sur 
le Net (problemes avec les processeurs Cyrix, 
amelioration de Fediteur de mission, meilleu- 
re gestion de l'affichage). Alors d' accord, cet- 
te version propose en prime une troisieme 
campagne, une traduction integrate en fran- 
cos et une option multijoueur sur le Net mais 
si vous possedez deja Advanced Tactical 
Fighter, il n'est peut-etre pas indispensable de 
payer au prix fort une remise a niveau. ■ 



TEN P N ALLEY 



JEU DE BOWLING 

sur CD-ROM PC 

edits par ELECTRONIC ARTS 




>t->^ 



Dans ce jeu de bowling, vous aurez F occasion 
d'editer votre joueur et de 1'engager dans un 
des quatre modes de jeu proposes (arnica!, 
league, championnat amateur ou pro). Trois 
pistes, malheureusement trop semblables, 
vous permettrontd'admirer votre personnage 
(en 3D) exercer ses talents. Apres une perio- 
de d'adaptation a l'interface (qui permet de re- 
gler la force et Feffet donne a la boule), les 
strikes n'auront plus de secret pour vous et 
votre joueur s'adonneraenfin a des animations 
de joie. Ainsi, Ten Pin Alley est un jeu sym- 
pathique\mais dont vous vous lasserez vite si 
vous n'etes pas fan de bowling. ■ 



POWER CHESS 



ECHECS 

sur CD-ROM PC 

edite par SIERRA 



DESTINY 



STRATEGIE 

sur CD-ROM PC 

edite porJNTERACTIVE MAGIC 
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Si vous souhaitez apprendre a jouer aux 
echecs et/ou vous perfectionner jusqu'a deve- 
nir quasiment imbattable, Power Chess est in- 
discutablement le soft qu'il vous faut ! Car il 
est non seulement un adversaire redoutable 
mais il presente aussi toutes les qualites d'un 
bon professeur. II vous demande tout d'abord 
votre niveau (du debutant absolu au joueur 
classe), joue ensuite avec vous sans hurler a la 
moindre faute, analyse posement vos coups et 
les siens apres chaque partie, evalue regulie- 
rement votre progression (en points equivalent 
Elo) puis ajuste le sien en consequence (si 
vous le battez, il sera plus fort a la prochaine 
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partie). . . bref, il estparfait ! Vous pourrez bien 
sur changer le look de Fechiquier (13 types 
differents) et des pieces ( 1 1 types), parametrer 
vos adversaires selon six criteres, charger des 
parties celebres ou jouer via Internet. . . ultime 
quoi ! Dommage que le type d'ouverture (et 
variantes) ne soit pas indique en cours de jeu, 
comme dans Chessmaster 4000 (une option 
qui a son importance a haut niveau). Domma- 
ge egalement que ce jeu soit entierement en 
anglais (facile, heureusement). Reste que si 
vous ne deviez avoir qu'un jeu d' echecs sur 
PC, ce serait probablement celui-la. ■ 



Une fois de plus, en tant que dirigeant d'une 
civilisation, vous allez tenter de conquerir le 
monde de l'age de pierre a Fere spatiale. Au- 
cune des options traditionnelles de ce genre de 
jeu n' a ete oubliee : construction de cites, ges- 
tion des recherches, commerce, diplomatic, 
guerre, etc. La principale innovation est la 
possibility de jouer dans un monde entiere- 
ment en 3D. Seulement, ladite 3D est d'une 
laideur rarissime et les unites ne se deplacent 
pas mais glissent sur le terrain ! Les combats 
en temps reel sont injouables et sans aucun in- 
teret. C'est bien dommage car Fidee debase 
etait valable... ■ 
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VOTES SIMULATION 0! 
FOOTBALL mMMl EST-ELLE 

'Ml RIAL1 




Oubliez les autres simulations de football. Qu'il s'agisse du realisme ou du gameplay, 
les donnees sont changees. Kick Off 97 capture la Vitesse, la precision et I'atmosphere du 
football pour creer une toute nouvelle experience. Vous beneficierez meme des commentaires 
de Denis Balbir. Kick Off 97 offre egalement un nombre irnpressionant d'options, avec 307 
equipes, 5 200 joueurs, plusieurs types de terrains et la possibility de jouer en 3D ou en 2D. 
Le partenariat d'Anco, specialists des jeux de football, et de Maxis, experts en simulation, 
donne lieu a un jeu de premiere division. 







©Anco, all rights reserved © Maxis sport, all rights reserved. 

Distribue par Virgin Interactive Entertainment, 233 rue de la Croix Nivert 75015 Paris Tel. : 01 53 68 10 00 Fax : 01 40 45 01 99 internet : http://www.virgininteractive.Fr 



THARD 



7 disques durs 
de plus de 2 Go 

Plus gros et moins chers 



Compte tenu de la grosseur de 
certains systemes d'exploitation, 
de certains jeux, voire de certains 
fichiers, dits cin4matiques, des videos ou 
du son, un disque de grande capacite est 
I' 'assurance d'une relative tranquillite. . . 
Du moins pour quelque temps. 



'ANNEE DERNIERE encore, un 
disque durde 1 Goetaitgarant d'une 
certaine autonomic en matiere de 
stockage. Et puis tout s'ac- 
r celere. Aujourd'hui, Iesjeux, 
a 1' image de l'homme, ont suivi les 
conseils du Seigneur : « Croissez et 
raultipliez. » Sauf que ce gigantisme 
et cette multiplication nous contraint 
a l'usage d'un disque durde taille res- 
pectable : 2,5 Go en moyenne. 
Physiquement, un disque dur posse- 
de plusieurs plateaux, decoupes en 
pistes concentriques et en secteurs de 
512 Ko. C'est son taux de transfert, 
son cache embarque, son temps d' ac- 
ces et sa vitesse de rotation qui le ca- 
racterisent principalement. Le temps 

LBA (Logical bloc adresse) 

Les secteurs du disque dur sont definis par une 
adresse logique. Ainsi la localisation d'une donnee est 
definie par son adresse de bloc. A I'oppose, dans le 
mode CHS {Cylinder, Head, Sector), on declare le 
nombre de tetes, de cylindres et de secteurs. C'est 
grace aux coordonnees de ses trois parametres qu'est 
localisee une donnee. Ce mode est limite par les inter- 
actions du Dos et des anciens Bios a 520 Mo. Pour sim- 
plifier a I'extreme, disons que la limitation des Bios LBA 
a 2,1 Go est due au Bios qui ne peut reconnaTtre un 
disque avec un nombre de cylindres superieurs a 4096. 



d'acces moyen est le temps mis par 
une tete pour acceder a une donnee. 
situee sur un ou plusieurs secteurs. 
Cette operation est tributaire de la vi- 
tesse de rotation (en tours par minu- 
te) des plateaux. Plus elle est elevee, 
moins il faut de temps pour faire un 
tour complet et repositionnef la tete 
sur les secteurs ou sont situees les 
donnees. Le concept de cylindres 
vient nuancer cette derniere notion. II 
s'agit de toutes les pistes atteintes au 
meme moment par toutes les tetes sur 
tous les plateaux. On sait que le sys- 
teme tronconne les fichiers en sec- 
teurs de 512 octets. Un fichier de 
4 Ko occupera environ quatre sec- 
teurs. A partir de la, le systeme a le 
choix. Ou il les ecrit dans des secteurs 
contigus (si possible) sur le meme 
plateau, ou il les dispatche sur plu- 
sieurs plateaux, parce qu'a ce mo- 
ment la, des secteurs etaient libres 
sous les tetes. Du coup, pour relire ce 
fichier, le disque dur ne deplacera ses 
tetes qu'une seulefois. 
Le taux de transfert est la vitesse a la- 
quelle les donnees sont transmises 
lorsque la tete les a atteintes. Dans ce 
domaine, la taille de la memoire 
cache embarquee sur le disque dur a 
son importance. Grace au cache, on 
limite les acces au support et, par 
consequent, les appels a la meca- 
nique. C'est de cette maniere qu'est 
calcule le taux de transfert maximal 
theorique annonce dans le protocole 
PIO (Programmed input/output). Le 
PIO 3 transmet jusqu'a 13,3 Mo/s, 
contre 16,6 pour le PIO 4. Si refor- 
mation est plus grande que le cache, 
le disque est contraint a un nouvel ac- 
ces pour completer ses donnees et le 
debit chute. C'est pourquoi, dans la 
pratique, les taux de transfert annon- 
ces par les constructeurs, sont rare- 
ment atteints. II faudra done aussi 



-toiir compte du taux de transfert reel 
d'un disque pour avoir une idee de 
ses veritables performances. 

Et le Bios reconnaltra les siens 

Le disque dur ne fonctionne pas tout 
seul. 11 fait parti d'un systeme. A ce 
titre, il fait appel au Bios de la machi- 
ne, au systeme d' exploitation, Dos ou 
Windows 95, et a un composant elec- 
tfonique : le controleur. Ces facteurs 
regulent le flux de donnees. Aussi ar- 
rive-t-il parfois, avec certaines ma- 
chines, que la totalite du disque ne 



Mattre ou esclave 

Avec les disques IDE et Fast-IDE, 
le disque peut etre declare en 
lecteur seul, en unite maitre ou en 
unite esclave. L'unite mattre est 
le disque bootable. On configure 
Tune ou I'autre de ces options 
grace a des cavaliers. 



Caviar 32500 



Const.: Western Digital. 



Capacite en Go : 2,5. 



Buffer: 128. 



Tour/min. : 5120. 



Temps d'Acces Moyen. 
Prix/Mo : 0,88 F 



9..8 



Note: ,V > ,V > ,V ,V 



Prix du disque: - de 2200 F 
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Medialist Pro 2550 
ST52520A 



Const.: Seagate- 



Capacity en Go : 2,5. 



Buffer: 128. 



Tour/min. : 5400. 



Temps d'Acces Moyen. : 10,3 



Prix/Mo : 0,80 F 



,c ,< ,< ,< ,< ,< 



Prix du disque: - de 2000 F 




soit pas reconnue. Cest notamment 
le cas avec des ordinateurs de plus 
d'un an, dotes d'un Bios LBA (Logi- 
cal bloc adresse) qui limite la capaci- 
ty du disque dur a 2. 1 Go. 
Si les machines neuves ont desormais 
depasse ces difficultes et acceptenf 
des disques durs de grandes capaci- 
tes (jusqu'a 8 Mo), le probleme sub- 
siste avec les versions Dos ou 
Windows 95, en Fat 16 qui ne sont 
pas capables de lire des partitions su- 
perieures a 2, 1 Go. Ce qui implique - 
un decoupage du disque qui tienne 
compte de cette nouvelle limitation".. 
Ainsi un disque de 6 Go se venra sau- 
cissonne en plages de 2 Mo. Par 
ailleurs, les proprietaires d'ordina- 
teurs un peu anciens ne sont pas pour 
autant desarmes face a leurs pro- 
blemes. Dans tous les cas, afin d' as- 
surer un bon fonctionnement avec 
des Bios plus anciens, les construc- 
teurs fournissent un utilitaire qui 
trompe le Dos afin qu'il accepte les 
disques volumineux. Exigez-le. En- 



Const.: Quantum. 



Capacite en Go : 2,5. 



Tour/min. : 3600. 



Temps d'Acces Moyen. : 15 



Prix/Mo : 0,60 F 



.< .< ,< .< 



Prix du disque: - de 1 500 F 



Medialist 2132 
ST32132A 



Const.: Seagate. 



Capacite en Go : 2,1. 



Tour/min. : 4500. 



Temps d'Acces Moyen. : 12,3 
Prix/Mo : 0,86 F 



Note: ,V ,V ,V ,V ,V 



Prix du disque: - de 1 800 F 




fin, pour les machines recentes, reste 
la possibilite d'avoir recours a une 
carte controleur equipee de son 
propre Bios. Depuis peu, la derniere 
evolution de Windows, livree exclu- 
sivement avec des PC neufs, autori- 
se la Fat 32. Cette derniere ne limite 
plus la taille des partitions. 

Les petits seront les plus gros 
Pourquoi les petits fichiers saturent- 
ils un disque dur de 2 Go et plus, bien 
plus vite qu'un disque de 30 Mo ? 
Pour comprendre, il faut remonter a 
la genese de Tinformatique. A cette 
epoque les disques durs etaient de 
30 Mo et la Fat, le systeme qui per- 
met de localiser les morceaux de fi- 
chiers, pointait sur chaque secteur. 
Un fichier, nous l'avons vu, est de- 
coupe afin d'etre stocke dans les sec- 
teurs. Un fichier de 1 Ko se voyait 
done attribue deux secteurs. Si le sys- 
teme etait fiable, il interdisait d'avoir 
des disques de plus gros volume. 
Cest pourquoi, on a cree les « clus- 



Diamond Max 82560A4 



Const.: Maxtor. 



Capacite en Go : 2,5. 



Tour/min. : 5400. 



Temps d'Acces Moyen. : 10,2 
Prix/Mo : 0,92 F 



Note: ,V .V ,V .V A- 



Prix du disque: - de 2300 F 



Const.: Samsung. 



Capacite en Go : 2,1. 


Buffer: NC. 


Tour/min. : NC. 


Temps d'Acces Moyen. 


9,5 


Prix/Mo : 0,95 F 


Note: > ,V >< ,V > 


Prix du disque: - de 2000 F 




ters» qui sont des groupes de sec- 
teurs. Jusqu'a 1 27 Mo un cluster re- 
groupe quatre secteurs, soit 2 Ko 
(4fois 5 12 octets). De 256 a 5 12 Mo, 
le cluster passe a 16 secteurs, soit 
8 Ko. De 5 12 Mo a 1 ,2 Go, le cluster 
se compose de 32 secteurs, soit 
1 6 Ko. Enfin, de 1 ,2 a 2 Go le cluster 
fait 64 secteurs, pour 32 Ko. Le pro- 
bleme e'est qu'en augmentant la 
taille des clusters, on augmente aussi 
la taille minimum des fichiers enre- 
gistrables. Ainsi, si j'enregistre mon 
fichier de 1 Ko sur un disque de 2 Go, 
pour le systeme il occupera un clus- 
ter, soit 32 Ko. Perte seche : 31 Ko. 
Cest pourquoi, les utilisateurs de pe- 
tits fichiers ont tout interet a parti- 
tionner (a fractionner) leur disque 
afin de limiter cette perte d'espace. 
Voila, vous connaissez desormais la 
musique. II ne vous reste plus qu'a 
changer de disque, en tenant compte 
de ces quelques conseils et des resul- 
tats de ce comparatif. ■ 
B. Gasnier (champion du disque). 



Const.: Fujitsu. 



Capacite en Go : 2,5. 



Tour/min. : 5400. 



Temps d'Acces Moyen. : 9,6 



Prix/Mo : 0,68 F 



Note: ,V ,V ,V ,V ,V ,V 



Prix du disque: - de 1 700 F 
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AWE 64 Gold 



SI VOUS ECOUTEZ le son de 
la Gold, vous devriez entendre 
comme un changementqualita- 
tif notable ; meme si pour les 
jeux, ce n'est pas fundamental. 
Encore que, mieux que mieux, c'est 
mieux (et reciproquement. . .). En re- 
vanche pour la musique c'est un uni- 
vers incomparable qui s'ouvre a 
vous. La Awave 64 Gold est une ex- 
cellente carte audio, compatible avec 
tout ce dont vous avez besoin, 
puisque c'est une Sound Blaster. En 
pratique ca veut aussi dire qu'elle est 
livree avec une palanquee de logi- 
ciels, dont la nouvelle version de 



constructeur \ creative labs. 
Genre : Carte-son. 

Note: > ,V > > A ,V 



Prix : Moins de 1 500 F. 



Config. : Win 3.1x, 95 ou NT, 
Plug and Play supporte. 



Vienna et Intemetpho- 
ne pour appeler les 
Etats-Unis au tarif 
d'Auberviiliers (de- 
puis Pantin...) si 
votre correspondant 
a un equipement 
idoine de son cote, 
bien sfir. Par 
ailleurs, si vous 
vous depechez, 
vous aurez droit a 
Cubasis Audio en plus de 
rinenarrable sequenceur Voyetra. 
Parmi les caracteristiques qui ne sont 
pas partagees par toutes les cartes du 
marche, il y a le fait que la 64 soit Full 
Duplex, ce qui permet d'enregistrer 
en jouant, et done de travailler vos en- 
registrements sans quitter le domaine 
numerique. Pour ne pas deprecier 
tout ce luxe, un effort particulier a ete 
fait sur la reduction des bruits para- 
sites dans les circuits de la carte et les 
connecteurs analogiques sont » or » 
comme le nom l'indique. La carte est 




gvidem- 

ment compatible 
avec tous les logiciels cou- 
rants. elle est Plug and Play. . . selon 
le bon vouloir de 95, evidemment. 
Enfin, 1' AWE Gold utilise un synthe 
en 20 bits. Done les echantillons. 
Done le chip E-fflU 8000 qui fait vivre 
tout ca. C'est normal puisque Creati- 
, ye Labs a rachete le geani E-mu. A-t- 
■ on vrai merit encore besoin d"un autre 
synthe quand on a le meilleur ? ■ 



Goldstar CDR8160B 



ES LECTEURS 1 2x viennent de 

sortir et voici deja un modele I6xsi- 
gne Goldstar. En theorie, le lecteur 
devrait assurer un taux de 
' transfert de 2400 Ko/sec. D 
n 7 en est rien. Dans les faits, le Gold- 
star ne depasse presque jamais les 
1800 Ko/sec. Cette performance le 
place tout de meme au-dela des 
meilleurs 1 2x du marche. Comme ce 
lecteur n'est pas plus cher que les 
1 2x, on ne se plaindra pas trap mais 
le terme 16x semble un peu usurpe. 
Reste que cela s'explique. Au-dela de 
lOx, les lecteurs sont 12x ou I6x en 
pointe. C'est-a-dire quand les condi- 
tions de lecture sont optimales : CD- 
Rom en bon etat et propre. Dans ce 
domaine, le CD est comme r amour, 



CONSTRUCTEUR : GOLDSTAR. 



Genre : Lecteur de CD-Rom 16x. 



Note : 



A A A A A 



Prix : Moins de 1000 F. 



propre, il ne le reste jamais long- 
temps. . . Un temps d'acces de 100 ms 
place le Goldstar juste derriere le 
petit dernier de Pioneer. Une 
belle reference. On notera 
une belle Constance 
face aux golds, tou- 
jours difficile a lire, 

u aux CD 
quelque peu usa- 
ges comme les 
deux CD de 
nos tests. En 
utilisation reel- 
le, le Goldstar 
detrone le Pioneer 1 2x. 
336 fichiers sont transferees en 

1 min 48 contre 2 min 08 pour le 12x 
et un fichier de 4 1 Mo en 3 1 secondes 
contre 33. Reste que les differences 
ne sont guere perceptibles au quo- 
tidien. Le defaut majeur du 
CDR8 160B reside en fait dans 1'iner- 
tie de son moteur. En effet, apres une 
courte periode d'inactivite, ce moteur 
s'arrete et reclame a chaque fois une 




bonne 
seconde 
pour re- 
prendre ces 
tours. Certes 
on economise ainsi le moteur et on 
evite. par la meme, les vibrations dif- 
ficilemenl controlables a une telle Vi- 
tesse, mais cette reprise d'activite un 
peu longue favorise Tenervementde 
l'utilisateur, notamment lors de mul- 
tiples petits acces a un CD. ■ 
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Recevez rapidement 

vos magazines preferes 

par Minitel sur le 



0836292563 







Press On Line 



Avec Press On Line, sur le 08 36 29 
25 63, vous pouvez commander le 

numero en cours (disponible en 
kiosque), le prochain numero, ou 

un ancien numero (parmi les 4 

derniers), ou bien encore vous 
abonner pour les 3 prochains mois. 

' Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir Chez vous, par la Poste, 
le(s) magazine(s) de votre choix. Vous ne payez que la communication Minitel. Les envois sont effectues sous 48 heures. 




Media PCTV 



A MIRO MEDIA PCTV est une 

carte TV et une carte d'acquisition 
video qui coiite moins de 1 000 F. Ce 
n'est pas si courant. Certes 
' pour ce prix la, ne comptez 
pas sur une solution d'acquisition et 
de montage video. D'ailleurs, comme 
son nom I'indique, la Media PCTV 
est avant tout une carte TV, suscep- 
tible de restituer du ptein ecran avec 
une bonne qualite. Elle capture aussi, 
en direct, des sequences issues des 
programmes. Idem pour la video dont 
elle reconnait les formats amateurs et 
semi-professionnels les plus utilises. 
Dans la pratique, Futilisateur peut re- 
cuperer des morceaux de videos de- 
puis une camera ou un magnetoscope 
au standard PAL, SECAM ou NTSC, 



CONSTRU.CTEUR : MlRO. 



Genre : Carte TV et Acquisition Video. 



Note : 



A A A A A 



Prix : Moins de 1 000 F. 



en S-VHS ou Video Composite. Res 
te que pour s'initier a la video nu 
merique, cette petite carte fera 
merveille. Si les capacites 
techniques de la carte, 
au tori sent, theori- 
quement, leplein 
ecran, lors de 
F acquisi- 
tion, la quali- 
te risque de 
s'en ressentir. 
Par ailleurs, cette 
option implique un 
ordinateur muscle. 
Non, mieux vaut rester 
dans des dimensions raisonnables, 
telles : 384x288 pixels, lors des 
seances de capture. Cote installation, 
la Media PCTV est un vrai reve. 
Avec ce genre de produit on com- 
prend vraiment le sens du « Plug and 
Play ». Aucun reglage prealable n'est 
necessaire. Pas de cavaliers a depla- 
cer, pas de documentations indigestes 
a parcourir. Une fois dans Tordina- 




teur, 

done, la 
carte est re- 
conn ue imme- 
diatement au demarrage et reclame 
-ses pilotes qui se trouvent sur le CD- 
Rom accompagnant le paquet. ■ 



Hitachi, lecteurCD 16x 



M 



BIEN ETUDIER les resultats 

des tests du nouveau lecteur de 

CD-Rom 16x de Hitachi, on 

constate que Fappareil est plu- 
tot inconstant. II va vite, tres 
vite meme. Reste que selon nos es- 
sais, il n'atteint que tres rarement le 
cap des 2.4 Mo/sec. En effet, il avoi- 
sine plus frequemment les 2 Mo, ce 
qui le place plus pres d'un excellent 
12x, qui rappelons-le, transfert nor- 
malement l .8 Mo par seconde. Mais, 
la encore nuancons notre jugement 
puisque nos CD de tests ne sont plus 
de la toute premiere fraicheur et que 
les taux de transfert annonces ne sont 
atteints que dans de bonnes condi- 
tions. Par ailleurs, le constructeur 
reste prudent et annonce une 



Constructeur : Hitachi. 



Genre : Lecteur de CD-Rom 16x. 



Note : 



A A A A A 



fourchette de 1200 a 2400 Ko/sec. 
Quitte ou double. Soit. Si le taux est 
plus que satisfaisant, les perfor- 
mances, en terme de temps d'acces 
restent moyennes. Ainsi, le lecteur 
transfert 124 Mo, 
repartis en 336 
fichiers, en 3 
mn 33. Une 
petite 



Prix : Moins de 1 000 F. 




operation nous apprends que le taux 
de transfert a done chute a 1. 5 
Mo/sec. Rappelons par comparaison, 
que le Pioneer 12 X effectue cette 
tache en 2 mn 08. Dans le meme 
ordre d'idee, 41 Mo, en un seul fi- 
chier, sont expedies en 43 se- 
condes, soit 10 
secondes de 
plus que le 
Pioneer, sus- 
nomme. Une 
telle contre- 
performance 
ne s'explique 
pas unique merit 
par Fetat des 
CD... Pas plus que 
par le temps d'acces 
moyen qui avoisioe 
les 100 ms. 90 selon le 
constructeur. La nouvel- 
le technologie utilisee 
pour cet appareil semble 
avoir besoin de quelques pe- 
titsreglages... ■ 



Dans It mande 4u CD-Rom, 

llyadtsygndturs 

it un specialists ! J^k 




CD-LAND - Tel. 01.40.09.90.00 - Fax. 01.40.09.89.89 

37, Rue Richard-Lenoir (ne pas confondre axee le Boulevard Richard Lenoir) - 750II .PARIS - M° Vojtaire 

Norn: Adresse : 

Code Postal : Ville ; 



lU.miJJiJ.UMIgH.Enffnai □ Flight Simulator 6 . . 336 File G 

, a F22 Lightning II 345 Fttc G 

; a Hardline 280 Fttc G 

: □ Harvester 315 Fttc J 

: G Iznogaud 295 Fttc G 

: G Lost Eden 95 Fttc G 

: G Magic The Catering . . 296 Fttc G 

: G Nascar 90 Fttc G 

: J Phantasmagoria 2 . . 349 Fttc G 
J POD 369 Fttc G 



(Cocher la ou les cases eorrespondantes) 
□ Le Cauchemard de PPD 339 Fttc 
JC«C Alerte Rouge ., 329 Fttc 
J Les Chevaliers de Baphomet 299 Fttc 
J Citee des enfants perdus . 319 Fttc 

G Comanche 3 369 Fttc 

Q Creature 222 Fttc 

Q Diablo 369 Fttc 

J Dragon Lore II 251 Fttc 



Unepoupeepleineauxas. 259 Fttc G Treasure Hunter .... 249 Fttc 

Ouake 299 Fttc G Versailles (comploi o la eour) 349 Fttc 

Rama 353 Fttc Q Zork Nemesis 339 Fttc 



Fttc 
40 F) 



Sega Rally 318 Fttc Port 

Screamer 2 231 Fttc (1 CD : 29 F / 2 CD et plus 

Solar Crusade 209 Fttc 

Spycraft VF 354 Fttc Total .... FttC 

Timelapse 265 Fttc Reglement par G Cheque, J Mandat 

Tomb Raider 299 Fttc ou 3 C.B. H" , , I ii.i i 



ToonStruck 329 Fttc Expire le : Signature 

Nous consulter pour les autres titres en stock. Prix modifiables sans preavis 



Timelapse 

Deuxieme partie 




E 



T C'EST REPARTI, le 

grand Soluce va une fois de 
plus vous filer un coup de 
main. Conlinuez le chemin 
jusqu'a la tete geante. Tour- 
nez sur votre droite. attendee que 
l'araignee bouge un peu et prenez la 
pierre. Tournez a gauche et utilisez ce 
gros caillou sur les yeux de la statue 
puis bougez 1'oeil vers la gauche. 
Vous pouvez tourner a gauche et 
marcher sans probleme, sans inquie- 
tude, sans gros mechant qui vous har- 
cele. Quant vous arrivez devant la 
pyramide, vous ne pouvez pas enco- 
re rentrer. Retournez vers la statue et 
tournez-lui le dos. Vous apercevrez 
un scintillement dans les fleurs. Ce 




n'est pas une abeille habillee en 
paillettes mais une gemme. Prenez- 
ia. Revenez vers la statue, collez-lui 
la pieire sur ['autre ceil et bougez-le. 
Vous aurez une machette. Utilisez-Ia 
sur les vignes pres de la tete pour 
vous frayer un chemin jusqu'a la py- 
ramide de la salamandre. Une fois a 
l'interieur, jetez un coup d'ceil aux 
alentours et prenez le cceur casse. 
Collez-Ie dans le bassin dore devant 
la statue aux cranes squelettiques 
(sic ! ). Poussez plus loin pour le pro- 
chain puzzle. Regardez-le bien. 
Consultez le journal pour etablir les 
numeros des cranes. Reculez. Allez 
au cercle sur le mur. celui avec la sa- 
lamandre au milieu et faites un pas a 
droite. Tournez a droite et, dans le 
coin gauche en bas de 3'ecran, vous 
verrez un objet. Cliquez dessus et 
vous verrez les nombres qui repre- 
sented les cranes a bouger pour re- 
soudre le puzzle, a savoir bouger ia 
salamandre. Les symboles rouges 
sont ties aux cranes de gauche, les 
noirs a ceux de droite. D'abord, vous 
devez cliquer sur le premier crane a 
droite puis le premier a gauche, etc. . . 
A la fin, vous aurez une salamandre 
(ras-le-bol de c't'animal, non '?). 
Tournez a gauche et avancez. Cliquez 



sur le compaitiment pour coller la sa- 
lamandre sur ia silhouette que vous 
voyez. Le sol s'ouvre sous vos pieds 
(rien ne vous resiste). 

Dansl'antreduMalin... 

Descendez et continuez tout droit. 
Vous etes dans le domaine dti diable. 
les goules sortent de partout et les 
zombies s'accrochent a vos pieds ! 
Vous n'avez meme pas de RPG... 
Euh... bon... Des que vous pouvez. 
tournez a gauche. Continuez et au 
bout, tournez a gauche. Vous verrez 
un autre pot. Cliquez dessus et prenez 
le marteau des que le cylindre se leve. 
Placez les quatre cranes et la pierre 
grise sur le cylindre et tournez a 
gauche. Avancez. Cliquez sur le des- 
sin de la hache et vous obtiendrez un 
son. Utilisez le marteau sur les cinq 
colonnes et reproduisez le morceau. 
Notons les colonnes de 1 a 5 de 
gauche a droite, tapez la serie suivan- 
te : 5.3,4,2.2,5,5,1. Avancez jusqu'a 
un squelelte dans un cercueil et pre- 
nez sa gemme en secouant ce pauvre 
macchabee. Allez au centre du 
temple, collez la gemme au milieu, 
Hop, message et video. 
Allez. on termine rapidos. Allez a la 
tronche de pierre. Collez-vous en face 
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Timelapse 




en verifiant que l'ceil gauche est bien 
tourne vers la gauche. Tournez a 
gauche (pas l'ceil, vous). Avancez 
jusqu'en haul de la pyramide. Tour- 
nez a droite et descendez dix 
inarches. Vous verrez Line pierre avec 
une crevasse en bas a droite. Prenez- 
y la geinme et mettez-la au milieu du 
cercle en haut de la pyramide. Cela 
ouvrira une porte. Le demier puzzle 
consists a reconstituer Jes tableaux 
apereus dans chaque temple. Faci^ 
le... enfinpresque... Une fois fmi, 
une porte s'ouvre et vous donne ac- 
ces a la porte spatio-temporelle. 

Atlantis nous voild! 

Commence?, par contourner par la--' 
droite et avancer. Entrez dans la py- 
ramide sur voire droite. 
Examinez tout avec soin. Cliquez sur 
chaque hologramme plusieurs fois 
pour bien assimiler les messages. 
Dans cet etrange lieu, vous devez ac- 
liver les trois cartes en cliquant des- 
sus. Notez les symboles pres de la 
porte. Visitez chaque endroit de la 
meme maniere, en cliquant sur les" 
holo et en notant les symboles. Sur 
Tun d'eux, ce symbole est sur le sol, 
ne vous en etonnez pas, les habitants 
de 1' Atlantide ne sont pas forcemeat 
d' une intelligence a tout casser. . . et 
puis s'ils etaient trap intelligents, 
vous ne reussiriez pas a terminer le 
jeu. aJors. . . Apres coup, allez au ba- 
timent du milieu. Pour enTrer, il suffit 
de taper le code a votre gauche. Vous 
devez alors mettre le bon symbole 
sous le bon bailment. Ensuite, cliquez 
sur le demier bouton a droite. Si tout 
va bien, un ascenseur s'ouvre a vous 
(priez pour qu'il ne tombe pas en 
panne, les reparateurs ne doivent pas 
etre legion dans les environs...). 
Tournez a droite pour observer les 
controles. Vous devez remarquer 
qu'en cliquant sur le symbole de 
gauche, rien ne se passe. Ce n'est pas 
normal, rapportez votre jeu chez 
votre revendeur (non, je plaisante). 
Cliquez sur le symbole de droite. 



Faites une sauvegarde. Pour quitter 
l'ascenseur, avancez vers les portes, 
elles s'ouvriront d'elles-memes (rao- 
derne !). Attention, danger. 

The end 

Tournez dans n'importe quelle direc- 
tion pour eviter cette @# :!: ! de robot. 
Foncez alors dans l'ascenseur et cli- 
quez sur le bouton de gauche apres 
avoir utilise le cristal sur le panncau. 
Faites une sauvegarde. Jetez un coup 
d'ceil sur tout. Notez la sequence que 
vous verrez derriere le sarcophage. 
Vous pourrez tout voir en changeant 
parfois d'angle. Prenez votre temps, 
la sauvegarde est la. . . Apres. regar- 
dez la stase (boite) vide. Trouvez le 
puzzle sur le mur. II suffit juste de 
coller les segments rouges an milieu 
en cliquant sur les Heches j amies. Fa- 
cile. Si vous vous faites exploscr par 
le robot a ce moment, pas de proble- 
me. calmez-vous et gardez votre sang 
froid (enfin evitez d'exploser votre 
ecran a grands coups de pieds). Char- 
gez votre sauvegarde. Prenez le cris- 
tal dans l'ascenseur. placez-le dans le 
trou dans le sol, pres de la stase. En- 
trez dans la stase, et recreez la se- 
quence en cliquant sur les machins 
blancs. Une fois assez joue, allez fi- 
nir le puzzle du mur (les segments 
rouges). Des que c'est fmi, cliquez 
sur le bouton du milieu. Reculez et 
trouvez la machine dont vous etes 
suppose tirer le bouton pour arreter le 
champ de la stase, avec de preferen- 
ce le robot dedans. Faites vite. Bon, 
je vous avoue que cette partie n'est 
pas tres claire, pour moi non plus, 
mais il faudra vous remuer un peu les 
meninges paree que c'est le plus clair 



que Ton puisse faire. Et pas la peine 
de me telephones je vous dirai la 
meme chose... M'enfin, vous etes 
doue, oui ou non ? Une fois le robot 
immobilise, vous entrez par la porte 
de gauche. Avancez. tournez a droi- 
te. cliquez sur le rond et vous verrez 
trois trues manquants. Avec la barre 
espace, recreez-Ies. Tournez a 
gauche, avancez jusqu'aupanneau, 
cliquez dessus, placez vos quatre ma- 
chins et revenez a 1'entree. Tournez a 
droite, allez a la porte spatio-tempo- 
relle, cliquez sur le dernier bouton et 
faites votre choix : partir ou rester. . . 
Voila, c'estfini,alaprochaine. ■ 
Cedric Gasperini 




N'appelez plus la redaction pour leur demander des aides ou solutions de jeux. Fred, Eric, 
Thierry et Cedric sont noyes par le travail que leur assene le tortionnaire et despotique Olivier. 
Plutot que de risquer un renvoi pur et dur chez une tribu nord-mediterraneenne qui abrita un 
temps le peuple d'Ulysse, composez de vos petits doigts scleroses par des heures de tapo- 
tage frenetique sur clavier, souris et joystick, le 361 5 GEN4 ou appelez le 01 36 69 53 89. 
Sachez aussi que certains editeurs possedent leur propre service de depatouille. 
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CD-ROM PC 



PC VOLANT +PEDALIER 

ABUSE 

AD 8 D BLOOD & MAGIC 

AFTERLIFE 

AH 64 D LONGBOW 

ALBION 

ALIEN TRILOGY 

ANGEL DEVOID 

ARCHIMEDiAN DYNASTY 

ATLANTIS 

AZRAEL'S TEAR 

BAD MOJO 

BATTLE ISLE 3 

BEDLAM 

CAPITALISM 

CHIFFRES ET LETTRES 

CIVILISATION 2 

CIVILISATION 2 COLLECTOR 

COMMANCH! 3 

COIUMAND AND CONQUER ALERT R 

CONQUEST DELUXE 

CRUSADE 

CRUSADER NO REGRET 

CVBERMAGE 

D 

DARK EYE 

DARK LIGHT 

DAVIS CUP TENNIS 

DAYTONA USA 

DEATH RALLY 

DESCENT 2 

DESTRUCTION DERBY 2 

DIABLO 

DIE HARD TRILOGY 

DISCWORLD 2 

DOWN IN THE DUMPS 

DRAGON HEART 

DRAGON LORE II 

DUKE NUKEM 3D PLUTONIUM 

ERADICAIOR 

EVIDENCE 

F 22 LIGHTNING 2 

FABLE 

FIFA 97 

FIFA SOCCER MANAGER 

FIGHTER DUEL 

FINAL DOOM 

FIRE FIGHT 

GABRIEL NIGHT 2 

GOLDEN GATE KILLER 

GRAND PRIX 2 

GRAND PRIK MANAGER 2 

INDEPENDANCE DAY 

JOHN MADDEN 97 

HEROES OF MIGH AND MAGIC 2 

I2N0G00D 

JETFIGHTER 3 

KKND 

LA CITE DES ENFANTS PERDUS 

L'ENTRAINEUR SAISON 96/97 

LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 

LORD OF MIDNIGHT 3 

MAGIC THE GATHERING 

MASTER OF ORION 2 

MAX 

MDK 

MEGARACE 2 

MIGHT MAGIC TRILOGY 

MONOPOLY 

MOTO RACER 

NBA LIVE 97 

NEED FOR SPEED II 

NHL 97 



499 F 


■ PHANTASMAGORIA II 


349 F 


MAGIC CARPET + MANCHESTER UNLIMITED 


991 


299 F 


■ PINBALL 97 


149 F 


NHL 96 


99 1 


299 F 


■ PRIVATEER THE DARKENING 


349 F 


PGA EURO TOUR 


99 1 


299 F 


■ rama 


349 F 


PIRATES GOLD 


99 1 


299 F 


■ RALLY CHAMPIONSHIP 


299 F 


PLAYER MANAGER 2 


99 1 


299 F 


■ REBEL ASSAULT 2 


299 F 


PRIVATEER 


99 1 


249 F 


■ RISK 


329 F 


RAILROAD TYCOON DE LUXE 


991 


299 F 


■ SCORCHER 


249 F 


RAI LROAD TYCOON + RED BARON 


99 f 


299 F 


■ SCRABBLE 


369 F 


REBEL ASSAULT 


99 F 


349 f 


■ SCREAMER II 


249 F 


REVOLUTION X 


99 F 


349 F 


■ SEGA RALLY 


349 F 


SAM & MAX 


99 F 


199 F 


■ SETTLERS 2 


349 F 


SCREAMER 


99 F 


349 F 


I SHATTERED STEEL 


349 F 


SHELLSHOCK 


99 F 


249 F ' 


■ SILENT HUNDER 


299 F 


SHOCK WAVE ASSAULT' 


99 F 


329 F 


■ SIM COPTER 


249 F 


SIM CITY 


99 F 


329 F 


■ SIM GOLF 


249 F 


SIM EARTH 


99 F 


349 F 


1 SIM ISLE 


249 F 


SIM HANT 


99 F 


389 F 


1 SIM TOWER 


269 F 


SIM LIFE 


99 F 


32? F 
ROUGE 349 F 


1 STORM 
STREET RACER + PADDLE 


299 F 

249 E 


SIN FARM 

SPACE HULK 1 


99 F 
99 F 
J9 F 


199 F 


i SYND CATE WARS 


329 f 


SPACE QUEST 4 


299 F 


SUKOI SU 27 


289 F 




99 F 


289 F 


TEAM El 


299 F 


SPEED HASTE ~ 


99 F 
99 F 


349 F 


TERMINATOR : THE FUTUR SHOCK 


199 F 


STAR CRUSADER 


199 F 


TERRANOVA 


249 F 


SUPER KART 


99 F 

99 F 


369 F 


TFX EF 2000 + TACT COM , 


249 F 


SYNDICATE PLUS 


329 F 


THEME HOSPITAL 


329 F 


SYSTEM SHOCK 


99 F 


299 F 


TIME COMMANDO 


299 F 


THE ELEVEN HOUR 


99 F 


299 F 


TOMB RAIDER * UNDER A KILLING MOON 


349 F 


THEME PARK 


99 F 


149 F 


TOOKSTRUCK 


329 F 


THIS MEANS WAR 


99 F 


199 F 


TOUCHE COULE 


249 F 


THUNDER HAWK 2 


99 F 


299 F 


TRACK ATTACK 


299 F STILT 


99 F 


329 F 


TTUHELB1 


329 F 


J TOP GUN 


99 F 


329 F 


] US NAVY FIGHTER 97 


329 F 


TRANSPORT TYCOON 


99 F 


329 F 
299 F 


: VERSAILLES 

] WARECRAFT 2 DE LUXE 


329 F 
349 F 


UFO ENNEMY UNKNOWN 
UNDER A KILLING MOON 


99 F 
99 F 


349 F 


WIZARDRY NEMESIS : 


i99F 


US NAVY FIGHTER 


99 F 


329 F 


Z - t : 


289 F 


VIRTUAL KART 


99 F 


149 F 


ZORK NEMESIS 


349 F 


WARCRAFT 


99 F 


299 F 
329 F 
329 F 


PROMO 




WING COMMANDER 3 
WITCHAVEN 2 
WOLFPACK 


99 F 
99 F 
99 F 


329 F 


1942 PACIFIC AIR 


99 F I 


WRESTLEMANIA 


99 F 


329 F : 


A TRAIN 


99 F 1 


^P* V^h ^"* ir ■ m B^ ■ 




249 F 


BIO FORGE 


99 F 1 


■ fi f LI A Dl 


l/I c 


269 F 


CIVILIZATION 


99 ;■' [ 


i V-L/ LnMul 


VI c 


249 F 
249 F 
299 F 
299 F 
299 F 


CIVIL WAR 


99 F ■ 


" rERDiTf. 


369 F 


COLONIZATION 


99 F ■ 


sBRIGITTELAHAlEl 


279 F 


CONGO 


99 F H 


| BRfGITTE LAHAiE 2 : L'ANGLAISE 


279 F 


CONSPIRACY 


99 F ■ 


CALIFORNIA PERVEBS 


249 F 


CRUSADER NO REMORSE 


99 F 1 


CYBERIX 


329 F 


329 F 
329 F 
329 F 
349 F 
299 F 


DEADELUS ENCOUNTER 


99 I J 


DREAM MACHINE N°l 


399 F 


DESCENT 


99 F if 


} FEMMES EXTREMES N°! 


199 F 


DESTRUCTION DERBY „ 


99 F H 


FEMMK EXTREMES N°2 


199 F 


DISCWORLD 


99 F 1 


i LATEX FOR THE GAME 


369 F 


DRAGON LORE 


99 f P 


LA VILLA 1 , 


349 F 


349 F 


DUNGEON MASTER 2 


99 F 


MASCARADES 


399 F 


229 F 
329 F 
299 F 


DUNE + DUNE 2 


99 F 


NIPPON OBSESSIONS 


199 F 


ECSTATICA 


79 F 


NIPPON OBSESSIONS 2 


249 F 


: : :,: .:?!:■!«! 


99 F 


NIPPON OBSESSIONS 3 


279 F 


289 F 
299 F 


FADE TO BLACK 


99 F | 


PARFUM DE MATHJLDE 


349 t 


FIFA 96 


99 F t 


PORNO POKER 


329 F 


329 F 


GABRIEL KNIGHT T ! 


99 F \ 


PRIVATE COLLECTION 


229 F 


329 F 


GRAND PRIX 


99 F 1 


PRIVATE COLLECTION 2 


229 F 


349 F 
329 F 
299 F 


JOHNNY BAZOOKATONE 


99 F 1 


PRIVATE HARD CORE GALLERY 


249 F 


KIDS ON SITE 


49 F I 


PRIVATE INVESTIGATOR 


379 F 


KING QUEST 7 


99 F 1 


PRfVATE MAGAZINE 


249 F 


269 F 
249 F 


L'ENIGME DE MAITRE LU 


99 F 1 


PRIVATE PLEASURE PARK 


229 F 


LABYRINTH 


99 F 1 


PRIVATE PLEASURE PARK 2 


379 F 


LARRY 6 


99 F 1 


PRIVATE PORNTRIS 


269 F 


LITTLE BIG ADVENTURE 


99 F I 


SEXTET 


369 F 


329 F 
329 F 


LOST EDEN i 


99 F 1 


SEXY MANGAS 


249 F 


MAGIC CARPET 2 


99 F 1 


ZARA WHITES TEMPLE DE L' AMOUR 


379 F 
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Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN. Tel : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 



CONSOLES ETJEUX 


PRIX 














Frais da Port" (jsux : 25F - consoles S accessoires : 60F) 




TOTAL A PAYER 









PASSES TES COMMANDES SUA 


Adresse : 




Code Postal: Ville; 


(signature des parents pour les mineurs) ; 


Signature 



Date de validite : 



J Mode de paiement : 3 Cheque bancaire ~J Contre remt 

I Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC 
I Toutes les commandes sont livrees par Colissimo. 

Prix valables, sau[ erreur dlmpression, pendant la duree de la parution - Toules les marques cilees sont deposees par leurs proprietarres respectils - Dans la limits des stocks disponit 



Carte mere Chipset Intel Triton 

256 ko Pipeline Burst PCI E-IDE integre 

8 Mo ext. a 128 Mo 

Disque Dur QUANTUM B.F. Pio4 2,5 CO 

Lecteur 3"i/2 HD 

Carte video PC1 1 Mo ext. a 2 

Clavier 105 1, souris, minitour 

Ecran hnut lie gamme 14" p. 0,28 SMILE 

SVGA COUleur, B.R., MPR2, N.E. 



Pour tout renseignement concernant 
Toff re GSM telephonez au 05.61 .25.21 .27 



^ Present ^M 

a la foire 

Internationale 

de TOULOUSE 

du 22 Mars 

au 31 Mars 



http://www.bsi.fr/hiroshi/ 
et bientot 3615 HIROSHI 




Moyen Tour/Grande Tour 

Carte Shuttle Triton III vx 256 Ko 

carte Shuttle Triton III vx 512 Ko 

Carte FIC Triton II HX 512 Ko 

Disque Dur 2,1 Go Quantum Fireball Tempest (3,5") 

Disque Dur 3,2 Go Quantum Fireball Tempest (3,5") 

Disque Dur 3,8 Go Ouantum Fireball Tempest (3,5") 

Carte video Trio S3 64UV+ 

1 Mo de DRAM pour carte video 

Kran 15" MPR2. BR, NE 1280X1024 SMILE 

Ecran 15' MPR2, BR, NE 1280x1024 ADI ou Smile cromaclear 



/+200 ttc 
+50ttC 
+150 ttc 
+200 ttc 
+200 ttc 
+500 ttc 
+650 ttc 
+50 ttc 
+100 ttc 
+550 ttc 
+850 ttc 



Ecran 17' MPR2, BR, NE 1280x1024 SMILE DL +2000 ttc 

Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280x1024 p.0,25 SMILE cromaclear +2500 ttc 
Ecran 17" 1600x1200 NOKIA 447E0 p.0,25 Trinitron +3650 ttc 

Ecran 17" TRUST Multimedia +1550 ttc 

8 Mo EDO de RAM supplemental +350 ttc 

souris Microsoft 2/Clavler Natural Microsoft +90 ttc/+290 ttc 

Windows 95 OEM ICDI/Pack Office Pro 95 OEM (CDI +690 ttc/+3290 ttc 
Windows NT 4.0 OEM +1150 ttc 

Word 95 + Publisher 95 + Money 95 OEM +1190 ttc 

works 95 +290 ttc 

sur les unites centrales)! 



5 JY. 48H par echange standard (huf tams c imprimantes) Garantie 1 an pieces, 5 arts M.O. (umguement 

Les ecrans SMILE, sont garantis 2 ans pieces et main d'oeuvre dont 1 an sur site 



Les prix d 



12 Hagasins en France 
Toutes les pieces detachees InFormatique 



Scanner TRUST 
4800 dpi. 



Enceintes 
25W 

120 F"< 



Ecrans 



90 F 1 * 

30 F tl < 



14" SMILE 1414VL MPR2, BR, NE 1024X768 

15" SMILE MPR2, BR, NE 1280x1024 

17" ADI MPR2, BR, NE 1280X1024 ou SMILE cromaclear 

15" TRUST Multimedia MPR2, BR, NE 85 Htz 

17" SMILE MPR2, BR, NE 1280X1024 DL 

17" SMILE cromaclear 1280x1024 p.0,25 (tube NEC) 
17" NOKIA 447E0 1600x1200 p.025 Trinitron 



P133/TFT 1T3/HD 1,8 0O/8 MO 
P150/TFT 12"1/HD 1,4 00/16 Mo/CD 10X 
Option 8 Mo/CD 10X 
Batterie 



SIMM 1 x 32 bits 70ns 172 pins) 4 Mo 
SIMM 2 X 32 bits 70ns (72 pins) 8 Mo 
SIMM 4 x 32 bits 70ns (72 pins) 16 MO 
Disque dur 2,1 Go Ouantum Fireball Tempest 
Disque dur 2,5 Go Ouantum Big Foot 
Disque dur 3,2 Go Ouantum Fireball Tempest 
Disque dur 3,8 Go Ouantum Fireball Tempest 
Disque dur 6.4 Go Ouantum Big Foot 



1440 ttC 
1990ttC 
2290 ttC 
2990 ttc 
3440 ttC 
3940 ttC 
5090 ttC 



15 990 ttc 

21 990 ttc 

500ttC/1500ttC 

800 ttc 



175 ttc* 
350 ttc* 
700 ttc* 
1840 ttc 
1640 ttc 
2140 ttc 
2290 ttc 
3290 ttc 



Carte mere Pentium Chipset Intel Triton Pipeline Burst 256 Ko evol 
P200 avec Ctrl E-IDE + 2S + 1 P ZIF Shuttle VX 650 ttc 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 512 Ko evol P200 
avec Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF Shuttle VX 750 ttc 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 512 Ko evol P200 
avec Ctrl E-IDE + 2S+1 P ZIF FIC HX 850 ttc 

ventilateur pour CPU 30 ttc 

Pentium 133 INTEL 1040 ttc 

Pentium 166 INTEL 2240 ttc 

Pentium 200 INTEL 3640 ttc 

Cyrix 166+/Cyrix 200+ 1090 ttc/1890 ttc 

Pentium 166 MMX INTEL 2990 ttc 

Pentium 200 MMX INTEL 4690 ttc 



Lecteur CD-ROM X8 TOSHIBA OU GOLDSTAR OU IMES 690 ttc 

Lecteur CD-ROM X12 HITACHI OU TOSHIBA 840 ttc 

Lecteur CD-ROM X12 PIONEER 890 ttc 

upgrade Wave Table 32 190 ttc 

Carte son 16 bits stereo IDE 3D 100% cpt. 190 ttc 

Carte son Sound Blaster 16 PNP 440 ttc 

carte son Sound Blaster 32 PNP 640 ttc 

Carte son Sound Blaster AWE 64 PnP 990 ttc 
carte son + Wave 32 100% cpt 
Carte tuner FM 



I Quantum 

IBIGFOOT 



n 



175R* 

50 F ttt 



BIG FOOT 
2,5 CO 



Haut parleurs 25 w 
Haut parleurs 80 W 
Haut parleurs 300 W 
Claviers MIDI TARGET 



S3 Trio 64UV+ 1 MO 

S3 Trio 64UV+ 2 Mo 

S3 Virge 2 Mo 

Matrox Mystique 2 Mo ext. a 4 (OEM) 

Matrox Mystique 2 Mo ext. a 4 (BoTte) 

Matrox Mystique 4 Mo (OEM) 

Diamand Monster 3D 4 Mo 

Diamand Monster 3D 4 Mo (Boite + Jeux) 



240 ttc 

340 ttc 

440 ttc 

840 ttC 

990 ttc 

1140 ttc 

1640 ttc 

1840 ttC 



CANON BJC 240 Jet d'encre couleur 1190 ttc 

CANON BJC 4200 Jet d'encre couleur 1690 ttc 

CANON BJC 620 Jet d'encre couleur 2390 ttc 

CANON Laser LBP 465 WPS Laser noir et Wane 1990 ttc 

CANON BJC 4550 A3/A4 Jet d'encre couleur 2790 ttc 

Kit photo realism pour 4200 et 240 300 ttc/250 ttc 



Souris Microsoft 2 / souris blanche 130 ttc/ 40 ttc 

Lecteur 3.5" 1,44 Mo 150 ttc 

Clavier 105 touches 80 ttc 

Clavier Natural Keyboard Microsoft 370 ttc 

Joystick / Joypad 65 ttc 

Lunette Virtuel 3D 690 ttc 

Boitier mini tour 240 ttc 

Boitier moyen tour 340 ttc 

Boitier grand tour 440 ttc 

Tiroir extractible pour disque dur 120 ttc 
Scanner a plat Trust 16 M de coul. 

1 passe 4800 dpi. 1590 ttc 

scanner a plat CANON + carte SCSI + soft 2990 ttc 

Scanner a defilement 1 pass, 16 M. ce coul 4800 dpi. 1290 ttc 
Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP ISA/PCI 1 50 ttc/200 ttc 
Fax/Modem/Minitel 33600 bauds : 

us Robotics interne 790 ttc 

Olitec self Memory 1290 ttc 

Sony vocal externe 840 ttc 

AT&T 28800 bauds interne 590 ttc 

Streamer 2 Co interne 850 ttc 

Onduleur 525 VA 890 ttc 



PC * Graveur 



CD-ROM vierge + gravage de vos donni 
CD-ROM vierge "HIROSHI GROUP" 74 mn 
■aveur de cd-rom Mitsumi + soft + 1 CD offei 



our et 500F/week~end 



s hausse comme a la baisse. 



Consotnmables tous types nous consulter. 



Financement possible, nous consulter 




SERVICE TECHNIQUE 




iii 



Du Lundi au Vendredi 9H a 191 
Le samedl 9H a 13H 

av Jules Julien 31400 TOULOUSE 



SAVSOUS24H 



NOTRE CROUPE NE VOUS LACHE PAS : quelque SOit VO 

lieu d'achat, le SAV peut-etre assure partous les 
magasins hiroshi croup. 





| Top Computer 

c. commercial Leclerc 

31120 ROQUES S/GARONNE 

imedi » f * 

- Fax : 05:61.72.45.43 

LBD 



153, Cours Gambetta 

13400 TALENCE 

lu Mardi au samedi 10H/20H 

■ Fax : 05.57.96.75.81 



16, Av Charles Flahault 

S4100 MONTPELLIER 
Xi Lundi au samedi 



ledi 10H/12H & 14H/19H 

- Fax : 05.65.68.93.90 



27, Ouai Felix Marechal 
57000 METZ (face prefecture) 
Du Lundi au Samedi 

- Fax : 03.87.75.19.29 



21, ruede la Krutenau 
67000 STRASBOURG 
Du Lundi au samedi 




4, rue des Charmettes - 69100 
VILLEURBANNE W charpennes (a 100 m) 
Du Lundi au samedi 

- Fax : 04.78.89.88.33 



C.C. "BarnSoud Geant Plan de ssasy 
campagne - - 13480 CABRIES? 
Du Mardi au Dimancne 

• Fax : 04.42.02.99.82 

I Micro D irect 

28, rue Florian 
30100 ALES 

Du Lundi au samedi 

- Fax : 04.66.5 

Ciga Computer 

23, Bd Marechal Joffre 

11100 NARBONNE 

Du Lundi au samedi 

VS. : ii.ii:.i'..;4-20 " Fax : 04.68.41.02.67 





r Correspondance 

_ _ e e n n m centralisation des appels, du lundi au vendredi de 9H a 19H 
2.26.60.0 I COMMANDEZ 

1.55.1 6.89 PAR TEt OU PAR COURRIER 




BOM DE COMMMMDE 



Norn 



Prenom 
Societe .. 
Adresse . 



DESIGNATION 0TE Prix unit. PRIX 


































Reqiement : cheaue u Mandat □ CB □ 

N": 

Date dexpiration : signature obligatoire : 


FRAIS DE PORT 




TOTAL A PAYER 









Livraison de 24 a 72 H. Frais d'expedition : 100 Fttc jusqu'a 5 Kg, 150 Fttc Jusqu'a 10 Kg et 250 Fttc pour une config. complete. VPC ouvert de 9 H a 19 H, 
lu lundi au vendredi. SAV sous 24 H. Paiement par carte bleue ou par cheque. Commande par fax, courrier ou telephone. Tous nos pnx sont TTC. 



oeptiis i?w, nous vous raisons communiquer 



Gmai! 



Ce service vous permet de disposer immediatement d'une adresse 
electronique sur Internet. En quelques minutes vous possederez un 
Email du type « login@email.teaser.fr » a partir duquel vous pourrez 
correspondre avec tous les branches Internet de la planete. Inutile de 
posseder un micro-ordinateur plus modem plus abonnement Internet, un 
simple minitel suffit I Vous aurez en prime un acces en lecture aux 
conferences Usenet, le tout sans abonnement ni d'autres frais que ceux 
de voire communication minitel. 




Teaser 



Le service minitel des branches de la micro I Dialogue en direct, 
questions/reponses en rubriques, boites aux lettres et boites a fichiers, 
clubs d'utilisateurs, salons pour reunions a plusieurs et bien sur du 
telechargement, le tout pour moins de 8 F/heure le soir apres 22h30 ! 

- Acces libre avec quelques limites d utilisation : GRATUIT 

- Acces illimite au serveur SANS telechargement : 120 F TTC par an 

- Acces illimite au serveur AVEC telechargement : 360 F TTC par an 




4 




1 Top« iiJITE 1 


1.29 F/mn 



Le garde-manger de votre micro avec plus de 40.000 fichiers a 
telecharger librement et sans abonnement pour PC et MAC I Ftecuperez 
sur notre service les dernieres versions des meilleurs programmes en 
provenance d'lnternet : jeux, anti-virus, outils, graphisme, multimedia, 
programmation, etc... Les fichiers sont tous compresses pour 
economiser votre temps de transfert. Ftecevez sous 48h le logiciel de 
telechargement pour votre machine I II suffit de nous envoy er 15 francs 
en timbres et une disquette vierge formatee avec vos coordonnees. 



TouycefrwrvtiwvoiwbO^propCr^pcw : 



France 
Teaser 



17 rue Corot 
92410 VILLE D'AVRAY 



Fax : 01 47 50 62 93 



France-Teaser outre ses activites telematiqu 
est egalement fournisseur de services Internet 
I'usage des entreprises : acces, creation et 
hebergement de serveurs WEB, etc. N'hesitez pas 
a nous contacter par fax pour toute demande. 



I 



Dt puis IN), nous vous faisons communiquer ! 




Recevez chez vous par la poste votre selection ! Disquettes ou 
CD-ROM vous seront envoyes sans autres frais que ceux de votre 
connexion. Plus de 40.000 fichiers. dont les dernieres nouveautes en 
provenance d'lnternet, tous tries, testes et classes, sont a votre 
disposition. En quelques minutes (5 a 6 mn), votre disquette sera pleine a 
craquer des fichiers que vous aurez choisis. Pour peu que vous lisiez le 
guide du service, vous saurez tout sur nos outils vous permettant de 
denicher rapidement le programme qu'il vous taut I Un service etonnant. 





Le service telematique qui va a I'essentiel : une selection d'une centaine 
d'outils PC INDISPENSABLES en telechargement libre ainsi que la 
possibilite de telecharger des catalogues descriptifs des meilleurs 
CD-ROM du moment. Chaque descriptif inclut un code personnel et 
confidentiel vous permettant de recevoir, si le produit vous interesse, un 
exemplaire complet du CD-ROM que vous aurez selectionne. Si vous ne 
possedez pas le logiciel de telechargement WinBBT, vous pourrez 
demander a le recevoir sans frais sur le serveur. 



rrelePC 



M :T»TT 



Un service telematique simple et efficace sur lequel vous allez pouvoir 
commander a des prix incroyables des CD-ROM PC et MAC dans 
differentes categories ■ jeux, graphisme, loisirs, educatifs, musique, 
programmation, multimedia, sharewares et adultes. Paiement en ligne 
par carte visa ou differe par cheque. Sont egalement proposes des 
accessoires pour PC tels que barrettes memoires, souris, peripheriques 
divers, etc... Quelques exemples de prix : Absolute Zero, le jeu de chez 
Domark ou Chronomaster de US Gold pour 149 F port inclus ! 



CDRDET1 




Toufrcefrwrvu^voufrbontpropoi^par : 



France-Teaser outre ses activites telematiques, 
est egalement fournisseur de services Internet a 
I'usage des entreprises : acces, creation et 
hebergement de serveurs WEB, etc. N'hesitez pas 
a nous contacter par fax pour toute demande. 



r/Clf/LC 92410 VILLE D'AVRAY 

iGclSGr Fax :01 47 50 62 93 













discount) TOTAL 

I Eipiiel. I I I I I 



Ouverture du Lund i au Samedi de 9 h 00 a 1 9 h 30 



Nora 








Ifilte- . ._ ._ -..._ - 





TwhtPwtc, tC4 tAJtdfawvl At tJLVCi. 4WI cA--' 




Tous les mois, PointPhoto reunit pour vous 
les plus belles photos de charme sur CD-Rom 



charme 



hez nous, le temps moyen de 



kldJtiOCll 



raiiU! Manel e Man 



Pour recevoir sur simple demande* 

votre CD-Rom Pointphoto volume 12, 

composez sur votre Minitel le 

3617 Pointphoto 

S S7 Fi-tr la minntP 



Toutes nos photos sont eg a 



LES MEILLEURS 
CD ROMS X HARD 

TOTALEMENT INEDITS 

mm ®nt 

AN5 AUCUN JEU A FAIRE - SANS CONCOURS Nl TIRAGE AU SO! 
AUCUNE ADHESION A AUCUN CLUB Nl OBLIGATION D'ACHAT ULTERIEUR 

IECEVEZ CHEZ VOUS RAPIDEMENT 
AR COLIS POSTAL CLOS & DISCRET, 
LE CD-ROM "X" DE VOTRE CHOIX 

-i COMPOSANT LE 3 A 1 




COLLECTION 
MANGAS : 
OGENKI CLINIC 
VOL.1 S VOL.3 



COLLECTION 
" EXCLUSIV " 
PAR SPECIAUTE 
EJACULATION 
FELEATION 
SODOM! 



LE CELEBRE CD-ROM INTERACTS 

" STRIP-TEASE INTERACTS " 

DE DOLLY GOLDEN 




UN NOUVEAU CD-ROM I 
INTER ACTIF FRANCAIS 




POUR LA PREMIERS MS 
EN FRANCE, RENCONWl 
1 VOUS GRACE A UN 
CD-ROM INTERACT!! 




VAVIC PHOTOS iTELCPHIM 

'- DESANNONCES 100%8EUi 
AVEC DE NOMBREUSES PEiCJOi 
DES SEQUENCES VIDEO SAW) 



Off RE SPECIAL 
VOTRE ANNOUC 
GRATUITl 



ROM INTERDiT AUX M1NEURS 



EXISTE EN 2 VESSILW. 

MSMMJIMH 

(aprB«5Eilmdefc(ais», 



& LES MEILLEURS CD ALLEMM 

en UEision PC Uniquen™. r--/^"-*\ 

MAXIMUM PERVERSUM N°35 ■ 44 -45 -47-48-49-50 -51 ^juiw\ 
TEENY IXZESS N°34 - 35 -36 - 37 -38-39-40-41-42-432 , « op 1 
FISTFUCK REVUE N°I & N°6 - YOUNG DEBUTANTEN N°2 *L™K 

DISFONIBLES AU PREMIER 

"cmmm x cmnr 

au 135 RUE DU FG ST DENIS - PARIS T( 

OUVERT SANS INTERRUPTION DU LULMDI AU VENOREDI DE 10H a 19H - METRO: GARE DU NOW 



AMAD INTERACT 



■ 3500 CD-RONVS X , 



PRIX SPECIAUX REVENDEURS 
NOUS CONTACTER AU : 
TEL: 01 40 OS 90 09 
FAX: 01 40 OS 90 20 



r AMAR INTER 



PLUS DE 200 N0UVEAUTES 

UN GRAND CHOIX DE CD MFK 

LES MEILLEURES CD-ROMS X 

DE NOMBREUSES OFFRES 

& PROMOTIONS, 24/24H 

3615 AMARINTi: 



BON A DECOUPER FT A RLTOURNER A : A M A R INTERACTIVE™ 

135 RUE DU FAUBOURG ST DENIS - 75010 PARIS - Tel: 01 40 05 90 09 

Je desire retevoir sous pli dos el (JisFEt.cn Rccomrro-de, wn< oucuri ergogpTirt uftWeur, le(s] (DIs) su:vont[s) I 



TITRL 

mi 



Je regie lo sorame de -■- 'M-.^c sd'eew n 

DOiEOUE GHANBffl D * KOTOOH, \m 

-U"- . ... . .— 

OATcOBPIRI | II : . SfGNATURL 









CODE POSTAL 

GARANTIE FORMEUE 


iftllf 

SATISFACTION TOTALE OU REMBOUfiSEMENT IMfD«L 



45 CD Rom de charme 
a recevoir CRATUITEMENT 



II suttit de les demander sur le 



3677 

CD ACTIF 



I -Choisissez le ou les CD desires. 
1-Laissez-nous simplement ves coordonnees. 
I-Vous les recevrez Gratuitement, sous plis 
discret par la poste en 48 heures. 



v>cl &D 



Hoaveau serme VPt 



' Be nomhreux oufres 00 mspombles sur le 36 1 7 CD ACJIf 
' 10 nouveaux litres ehaque mois ! 
'Servite reserve am adultes 



Video 
Nangas J^ux Interactifs 



Photos 





[gas X cd \.F. La nnu^jj,. coDecUuil "Stars du X inieraclivis". NQUYEAUi CDX Hard niiigazinc, It magazine 

lisponiMes D ans cc prallkr vl> i unlL . <■■,& L EA MARTINI. X sur CD Rom 

promise aux HOT D'OR 97 qui vans obeil. 



VI RTUA1 VISION' 




i 
i 



Stars du X 

i.8 collection Stars du X interactives i 
propose de decoui/rir les legerities du hard : 

-CWs/fc„ 

Dans ce premier volume, decouvrez la 
superbe Lea Martini, promise an hot dor 97. 



Video Mangas 

Sur chscun des CD ; Une histoire man 



extrailes des meilleurs mangas X du marche. 
Una interface rlche at pratique nous 
permettra de passer en Ptein Bcran. 
Jusqu'a 1 heure de mangas X par CD I 



Les interactifs 



compatibles Mac & PC el son! i 
Le CyOersex a portee de die '. 



Oui, je desire souhaile recevr. 
par la posie, sous plis discret 
les CD Rom GRATUITS 

suivants. Je ne paye que les 
frais d'erwoi S d' expedition 

soii 39 F par CD. 

I? 



Virtual Vision volume fi. Special lop Models. 

a remoyer a CD ACTIF BP 78 75961 PARIS cedex 20. 



mmWi 



1 



IRTUALV 

AS1AW HARB Wt,l 



IRTUAl VISION 




■whta.viiliinu- I. Spi 

I Pour re 
I sans m 



Nombre de CD : 

Reglement par CB on cheque 
CBexpire \_I_J_I_/ 
CB n°\_l_l_l_l_l_l_l_l_ 

Nom : 

Adresse : 

Code Postal 

□ Draghixa triple jeu-mfe/adi)' 



GEN1 04/9 

fois 39fr = fr 

I'ordre de CY9ER PRESS 



l„l_l_l_l_l_ 
..Prenom 



Villa . 

□ VirriialVisbnANAL-prjofas 



□ LeaMartini Interactive -inSeraclif Q Virtual Vision Mangas -Riotos 



cspuMHii-z de jiilies li-mriin (huh lour iiuiniiiL-... 



Pour recevoir les CD de votre choix gratuitement 
sans minitel, renvoyez le bulletin ci-contre : 



□ Oral Games- jKeracfi/ 
Q Voyeur extreme -interact 

□ Virtual secretaire -^(e/acW 

□ Virtual Gang Bang -jnteractif 

□ VirtualVisionANAL-pftofos 

□ VirtualVisionMangas-p/jofos 



□ VirtualVisionTcpMode!-p/)ofos 

□ Virtual Vision ASE-photos 
Q Stiir\Ange\-VideoMangas 

□ L'odyseeduplaisir-i/cfeoA^as 

□ Humi!iationsMangas-i/^Mi/?gas 

□ Esdaves&soumises-i^o/vfergias 



CONNECTEZ-VOUS 



I 

lEVJ 



umV? 



AD 



CTUITEr 



CDi 



m£> 



ROM DU MOMENT ! 







I 



/iaft 



V- 



Mi 




^ 





h 



cehsu^ 



4k 



rV 








3', 













■M 



■ ■/■Y/' ■■ • i 




i 



OURS, 24/24 HEURES... 7/7 ]OURS, 24/24 HEURES... 7/7 JOURS, . 
OlfANIMATlbNS XJDES PHCirOS sd)FT ET 

\j_XJ )000 t e tt\ 

OUVEAU : SHAREWARE, JEU, IMAGES TOUT THEME, PHOTOGRAPHIES, SON. 

I . Pas detheque /envoyer, pas deljumio dk cajte bleut a llisser. I / 

I. Vous rfius ind/iuez votre choix. JJadrdkse de litraisonJJoils faisois le refit 



POURVOUS, TOUSLESCDROM 

CUUUREUETTOUS 

l£SJEUXMAC,PC,NEUFSR 

DE30A80% 

MOINSCHERS. 

NOUS RKHETONS CASH 

TOUSVOSCDROM. 



i 






~m VENTE PAR CORRESPONDANCI 

^J|_ 48 H CHRONO - Encaissemeat Uniquement A [.'Expedition 

^P COMMANDEZetREGLEZparCBauOl 43 14044! 



□ 361 5 CYBERVISION 

300 references disponnibles 24H/24 




ide postal Ville 

regie par : Cheque O Mandat O CB O Signature 
/ / / Date: / 



Les fetes 
continuent 

J jeux pour le prix d'un ! 




Prehistorik 2 

Un jeu de 
plateforme truffe 

de pieges et 

passages secrets 

Moktar 

Autre jeu de 
plateforme avec le 

celebre 

personnage cree 

par Lagaf 

Superski 2 

Simulation sportive 

en 6 epreuves. 



3 Jeux 

pour Pr 

& 

°2Pa«bfos 
09 F 



Egalement 
disponibles 

sur Mirtitel 
au 08 
36 29 
25 63 

Ne payez que la 
communication 

(9,21 TTC/Min) 



disponibles 

Mrcorrespondance 

aupresde 

PRESSIMAGE, 

Hors-Series, 

5/7 rue Raspail 

I3100MONIREUIL 



Norn: 

Prenom: 

Adresse: 

CP: VILLE: 

PCDisquettes/ PREHISTORIK 2 
+ MOKTAR 
Lepack69F + SUPERSKI 2 

+ 15 F Port et frais d'expedition = 84 F 

Reglement uniquement par Cheque ou Mandat libelle 
a I'ordre de PRESSIMAGE. GEN4 04/97 



l iitaji/j ( Jir(i , Jk| 

'iJiliiiiJliJii'jteidiMl 




En kiosque 

Arcad% 6 ithreaux d'un jeu d'arcade 

hilarant et 35 sequences video pour 






Av« Maevq, Tana lariviere, Lais Angeis. 

Egalement disponibles : 




ef AlAc 
5°quins 
09 F 

^"'emenf i 



X DAL'X CAST'X 



Internet 




Bomb'X : 50 tableaux jouables a 4 en stmulrane. 

Dol'X : un labyrinthe en 3D et 15 niveaux. 

Casri'X : un grand jeu d'avenrure et d'enauefe policiere avec Maevo 

internet Rose : une visile guidee des sites les plus chauds sur le Web. 

BON DE COMMANDE a remplir en capitales et a retournera: 
MEDIAGOGO - 210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 



CD d 1 imag es 

□ PC /Mac 
Jeux disponibles: 

□ PC 

□ MAC 

Pour les jeux, precisez 
voire configuration. 



TITRES 

U Internet Rose 

□ Bomb'X 

□ Dal'X 

□ Castl'X 

□ ARCAD'X 



PRIX 

□ 49F 

□ 1 jeu = 69 F 

□ 2 jeux = 1 20 F 

□ 3jeux=170F 

□ 4jeux = 215F 



;.-. 



Montant : _ F + ISFdePort = Montant total F. 

NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE: 

Code postal : Ville: 

Le: Signature: 

accompagne de votre reglement par cheque ou mandat exciusivement. 



£Qfg Propose 30 nouveaux CD ROM X 
q • ' .^f* a des prix incroyables ! 
r Of flfCIl ou gratuits sur notre serveur... 



TTC 





in Couple. Virtual Vision Oral. 
FelMions 



Toutes les nouveautes MANGAS a = 
recevoirGRATUITEMENTsurle I 

fen m mmmm I 



Vous pouvez egalement recevoir tous ces CD 

GRATUITEMENT 

II suffit d'en faire la demande sur le 

3617 



jmu 



Plus rapiae.. 
I )choisissez votre CD Rom 
2)Laissez-noussimplementvoscoordonnees. 
3) Envoi en 48h sous plis discret... 

Temps de connexion 
plus Rapide ! 




Julia Channel. 



STARS DU X : LEA MARTINlf 
Un COX inleractif Ires ehaud 
avec la Star montanle du porh' 



fc—S 



contract tidies 




ORALGAMES 

Mytena. 

Testez le premier sh 

fellation. 



I heniliiier de tetleoffre exieptionnclle 
lira' ienuvrir notre gamme lie CD Rom, 
wyer-nous re bon de participation . 

ivois en 48 Heures 
■us plis discret 

antie de minute : 

s nos GD son en Version Francaise 

watiblesNlac&PC 



ATTENTION : off re I i mi tee a 10 CD par commande 

Bon de commande A renvoyer a POINTCD BP 78 75961 PARIS ClOCX 20. 

GEN4 04/97 

Norn Prenom 



Adresse.. 
CR 



Reglemental'ordre 
deCDX-MAG 



...Wile... 



□ Cheque 

Q Carte Bancaire expire ^l_l_l_/ 

\ I I I I I I I I I I I I I I I / 



CD-1 M, ie „,„„„ 


pnx 


CD-7 




CD-2 




CD-8 




CD-3 




CD-9 




CD-4 




CO-10 




CD-5 




6pSdfcnSput39F(8lan90t(0B 




CD-6 




TOTAL : 



XT 



IROCHAINNUMERO... 

Avril apptoche deja etles editeurssemblentse reveiller doucement, 
tres doucement de leurperiode hivemale. Prenons I'exemple de 
LucasArts qui sort a peine de son sommeil cryogenique, etprend 
ainsidu retard sur la sortie deX-Wingvs TieFighter. llyaaussi 
Dungeon Keeper, mais la nous parlons d f un autre millenaire. . . 



Base sur le Build engine de Duke Nu- 
kem 3D, Redneck Rampage va vous fai- 
re decouvrir les charmes piltoresques de 
]' Amerique profonde, mais alors limite 
insondable. Cette parodie vous mettra 
face a face avec des gros paysans rou- 
geauds (d'ou le nom de redneck). Entre 
la petoire de grand'pa et les batons de 
dynamite. Tabus de grosse biere qui 
tache est fortement conseille pour faire 
monter votre agressivite, au risque de 
quelqueseffets... secondares ! 




THE NEED FOR SPEED 2 



Electronic Arts va bientot nous remettre sur la 
route a fond les ballons dans huit voitures par- 
mi les plus prestigieuses : Ferrari, McLaren ou 
Lotus Esprit. En mode arcade ou simulation, 
vous entrerez en competition sur de nombreux 
circuits entitlement realises en 3D. Vous pou- 
vez aussi prendre la cle des champs a travers la 
campagne verdoyante, voire meme terminer au 
fondd'un canyon ! Del'adrenaline sur le ma- 
cadam et de la gomme dans le sang en pers- 
pective ! Ou 1 ' inverse . . . 



£ffig 




^MBli 



Apparemment la Force n'est pas 
avec LucasArts car X-Wing vs Tie 
Fighter vient de prendre une belle 
claque et se voit retarde d'un 
mois... au moins. Bon, qu'est-ce 
qu'on pourrait deblaterer sur ce 
soft que vous ne sachiez pas, sinon 
que nous Tattendons tous avec im- 
patience ? Si, meme ga, vous sa- 
vez. Bref on V attend... Avec 
impatience.. . . Voila, voila. . . 



Generation 4 

5-7 rue Raspail 

931 08 Montreuil Cedex - France 

Tel. : 01 49 88 63 53 - Fax : 01 49 88 63 64 

Minitel:3615GEN4 






dii. Cec 



Abonnements 

1 1 numeros. France : 290 F. DOM-TOM et stranger : 370 

Service Abonnement : 

55 route de Longjumeau - 91 367 - Chilly Mazarin Cedex. 

Tel. : 01 64 54 76 89. 



Diffusio 



:uin-01 49 83 63 75. 



i.RtiL.ti-.:; aui depositaire! 
Redacieur grapiiique pro 



Chef de fabrication: 
Responsable PAD : I 



Redacieur en cfief : Frar 



ihnique : Jacques f;-iuirs 



Controleur de gestmn : Leila AitnLibi:.' 
Com ptabi lite fogrnisseurs : Patrick Veil 
Comptabilite clients : Stephana BouchE 



Publicite 

Directeur de developpement : 
Antoine Harmel - 01 43 88 67 00. 

Relation Clientele : Anne Giudicelli - D1 49 88 6.7 04. 

Represents nts internationaux 

• Etats-Unis: 

Huson European Media LLC - Ralph Lockvvood. 
Tel. : 19 1 (408] 879 6666 - Fax : 19 1 14081379 6869 

• Angleterre - Irlande - Allemagne : 
Huson European Media. 

Gerry Rhoades-Brown / James Clayson. 

Tel. : 19 44 1 784 169 900 - Fax : 1 9 44 1 784 46S 996. 

Direction Editorials 

Directeur de la publication el des redactions : 

Godefroy Giudicelli. 

Directeur delegue : Patrick Andre. 

Assistants de direction : Virgmie Guyard. 



'hilippe Giudicelli, Patrick Andre.) 


liege: 5-7 rue Raspail - 93108 Montreuil Cedex - France. 


;ommission paritaire : 


>i* 69731- ISSN U98787Q0X- Depot legalV trimestre 1997, 


.a redaction decline toute responsabilite quant au* opfjj 


orm.uleesdansleaarticles.celles-cin'engageantqueleursaulBiir" 


'envoi de lout texte. photo ou document implique I'acceplstioi 


jar I'auleur de leur libre publication- dans 1 
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image • le son • la micro 







lestec par nos experts 

micro, void la selection 

Boulanger au moiS. 



Nouveautes 



LUCASARTS 

XWING VS TIE FIGHTER 

• Seul ou en mode 



les chasseurs 
de I'empire... 
et que la foi 
avec vous. 



GT 
INTERACTIVE 

NINE 

• Une aventure originale 
haute en couleur servie 
par des graphismes 
somptueux et des 
intrigues incroyables. 




VIRGIN 

PENDORA DIRECTIVE 

• Dans cette suite d'Under a 
killing moon, saurez-vous 
dejouer tous les pieges de 
cette aventure policiere ? 



Bonnes affaires 



OCEAN 

LA CpMPIL 
EXTREME 

* Incroyoble ! 
Magic carpot 2 
+ Fife 96 

+ Raiiy championshi 
+ ] manettej 



EOA 

FIFA 96 

• Le jeu de Foot 
incontournable sur PC 
propose maintenanta 
petit prix. 




MICRO 
APPLICATION PC 

GAGS ET DELIRES 

• Personnalisez votre ordinateur 
en lui dormant le cote fun 
Fera la did 




spensa i 



Le produit du mois 



SIERRA 

POWER CHESS 

• Pour jouer ou pour 
s'entraTner, Power chess 
satisfera li 
exigeants d'entre 




MICOFOLIE'S 

AR'KRiTZ 

• Vous efes Jack, vous etes 
transforme en monstre et 
destined mourir... 
A moins qi 

sachiez traverser les 230 
tableaux ! (Avec le jeu 
Command 
blood en 
cadeau). 



■ Fans de logiciels, 
[a Carte Mkroshop 
est faite pour vous. 




EOA 

NEED FOR SPEED 2 

• A vous le plaisir de 
conduire les plus belles 
voitures du monde au 
travers de courses tres, tres 
rapides. 



MICROSOFT 

OFFICE HOME ESSENTIAL 

La bureautique pour tous ! 

MicrosoFt reunit tous les logiciels 
indispensables pour travaiTler, 
gerer et jouer. 

• MAJ WORD 97. 

Le traitement de texte de reference. 

• WORKS 4. 

Tableur et base de donnees. 

• FOOTBALL. 
Un peu de detente. 

• MONEY 97. 
La gestion du budget familial. 

• INTERNET STARTER KIT. 
Pour surfer en toute simplicity. 

• ENCARTA ATLAS 97. 

La reference geographique. 




Essentials 97 



BOULANGER 



Vous ne le regretterez jamais. 



VMS • BETHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAM8RAI • DOUAI • DUNKEROUE Grunde-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-Le-Vieil • NOYELLES-GODAULT • RO 
liMCIENNES Petite-Eorel • VILLENEUVE D'ASCQ • AULNAY-SOUS-BOIS • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEILLES • EONTENAY-SOUS-BOIS • PLAISIR • BORDEAUX Li 
0SDE4UX Meriqnoc • CAEN • IE MANS La Chopelle SI Aibli • LE MANS • NANTES Reie • NANTES Atlantis • NANTES Poridls • MANTES Butbeluy • St BRIEUC • VANNES Plo 
ailimNlihm.rn. . T0III0IKE Portot s/Gnrorirte • AVIGNON Le Pontet ■ GRENOBLE Echirolles • GRENOBLE St Egreve • LYON Limonest • LYON St Priest • NIMES • ROANNE • VITRO 
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Un jeu plebiscite par la presse 

Joystick : 96 % 

"Heroes n'est pas seulement un soft de strategie. It integre des phase 

de gestion et, avant tout, c'est le cote jeu de roles qui predomine" 

PC Team : 95 % 

"Heroes revele tout son charme dans les parties a plusieurs 
joueurs (hot seat genial, modem, reseau) ou la diplomatic 
ajoute un plus. Heroes 2 fournit en plus un excellent 
editcur de cartes." 

PC Ldisirs : Excellent 

"Oyez, oyez bon peuple, le grand moment est 

arrive 1 HOMM est de retour ! " 

Universjcu et Micro : ,Y Jr>V,V 

PC Soluces : > ->">■"> 

SVM Multimedia : Jr Jr ,VsV'> 

\Jn jeu de strategie fantastique disponible en versioi 

CD ROM PC et CD ROM Mac et en Version Franchise Im 

CD ROM PC (Dos et Windows 95). 

Le Scenario Disc : The Price of Loyalty Bientot 





Mew Wofld Computing, Studii 



01.48.18.50.50. 



Ubi Soft 



28 rue Arm and Carrel 

931 08 Montreuil Cedex 

http//www.u bisoft.fr 



